4/2015

ArcRevue

Casopis pro uziva

4

Q

9

&

2
a0
= m
ou r
¥
m,h
g0
& 8A g
O o lw “
BRE<E
o -
—~ S o =
mv—.nl._u e”ﬁ.waia
OO st






ArcRevue

UvoD
Takovy normalni projekt 2
TEMA
Geologické zajimavosti Ceské republiky 3
Seznamte se s geodatabazi Calcarius 6

Historie v povrchu:
Vyhledavani a analyza hornickych terénnich relikt( na datech LLS 10

Cirkevni znaky pro historické mapy 14
KONFERENCE

Konference GIS Esri v CR 17
Vysledky soutéze poster(l 18

SOFTWARE

Novinky na ArcGIS Online 24
Workshop Web AppBuilder for ArcGIS 27
Prehled lehkych aplikaci ArcGIS 30

TEORIE

Ozehavé problémy normalizace

a uzivani ceské terminologie v geoinformatice 34
TIPY A TRIKY

Workshop Tipy a triky pro ArcGIS for Desktop 38
Sablony pro kazdy pribsh 45
ZPRAVY

Hasici obdrzeli cenu za svij GIS 48
Skoleni v prvnim pololeti 2016 48

REDAKCE: Ing. Jan Soutek

REDAKENI RADA: Ing. Petr Seidl, CSc., RNDr. Jan Borovansky, Ing. lva Hamerska, Ing. Radek Kuttelwascher, Ing. Jan Novotny, Ing. Petr Urban, Ph.D., Ing. Vladimir Zenkl, KorekTURY: Markéta Jaklova,
ADRESA REDAKCE: ARCDATA PRAHA, s.r.0., Hybernska 24, 110 00 Praha 1, tel.: +420 224 190 511, fax: +420 224 190 567, arcrevue@arcdata.cz, www.arcdata.cz

Nazev a logo ARCDATA PRAHA, ArcCR jsou registrované obchodnf znatky firmy ARCDATA PRAHA, s.r.o.

esri.com, 3D Analyst, AML, ARC/INFO, ArcCAD, ArcCatalog, ArcData, ArcEditor, ArcExplorer, ArcGIS, ArcIMS, Arcinfo, ArcLocation, ArcLogistics, ArcMap, ArcNews, ArcObjects, ArcOpen, ArcPad,
ArcReader, ArcSDE, ArcToolbox, ArcTools, ArcUser, ArcView, ArcWeb, BusinessMAP, ESRI, Geography Network, GIS by ESRI, GIS Day, MapCafé, MapObjects, PC ARC/INFO, RouteMAP, SDE, StreetMap,
ESRI globe logo, Geography Network logo, www.esri.com, www.geographynetwork.com a www.gisday.com jsou obchodni znaky nebo registrované obchodni znatky firmy ESRI, Inc.

Ostatni nazvy firem a vyrobkii jsou obchodni znatky nebo registrované obchodni znagky ptislusnych vlastnika.

PODAVAN{ NOVINOVYCH ZASILEK PovoLILA: Ceska pota s.p., Odétépny zavod Praha, &. nov 6211/97 ze dne 10. 4. 1997. REGISTRACE: ISSN 1211-2135, MK CR E 13394

NAKLAD 1200 vytiskd, 24. roénik, &islo 4/2015, © ARCDATA PRAHA, s.r.0., GRAF. UPRAVA, TECH. REDAKCE: S. Bartog, SAzea: P. Komérek, Tisk: BROUCEK

AUTORI FOTOGRAFII: O. Malina, L. Seidl, . Valek

OBALKA: Pfemys| Morgan Vacek / 123rf

NEPRODEJNE. VEECHNA PRAVA VYHRAZENA.



Takovy normalni projekt

Od bfezna jsme u nas v ARCDATA rtesili diile-
zity IT projekt. Na zacatku vSechno vypadalo
naprosto skvéle. Pravda, v jistych ohledech jsme
pozadovali pomérné specifickd feSeni, a proto
bylo nutné fadu funkci teprve vyvinout; ale zada-
ni bylo jasné, technologie i dodavatel léty prove-
feni, takZe ¢eho se bat...

Jak uz to tak ale byva, v pribéhu jsme na-
razili na fadu potiZi a z tohoto na prvni pohled
snadného a rutinniho projektu se postupem ¢asu
stal takovy ,normadlni projekt*. Pro fadu proce-
stt bylo nutné navrhnout zcela nové pracovni po-
stupy a feseni nékterych pozadavku spolu s inte-
graci na nas centralni informaéni systém zabralo
dodavateli dokonce mnohem vice ¢asu, nez jsme
pivodné predpokladali.

7. téchto neptijemnych komplikaci a prodlou-
Zeni projektu v fadu tydnt jsme radost pocho-
pitelné neméli, ale jako softwarova firma dob-
fe vime, Ze problémy pii nasazovani slozitych
a komplexnich systémua prosté mohou nastat.
Opravdu dulezité pro nas ale v tu chvili bylo,
jakym zptsobem se k nim stavél dodavatel,

a troufam si fict, Ze nas nezklamal.

Jan Novotny

V roli zdkaznika jsme si totiz sami mohli ové-
fit nasi vlastni strategii, kdy se kromé kvalitni
technologie snazime spoléhat i na férovy pfistup
a snahu véci vyrtesit, jak nejlépe to je mozné. Uveé-
domuji si, Ze takové prohlaseni zni jako patetic-
ké klisé, ale chce se mi dodat: bohuzel. Co by to-
tiz mélo byt k neuvéreni na tom, ze nékdo chce
svoji praci délat opravdu dobie? Jenze z novino-
vych titulkd a nejriiznéjsich rozhovora se ¢lovéku
muze zdat, Ze na tuto ,samoziejmost* v§ichni uz
davno zapomnéli - zejména pak v IT.

Letos v 1été jsem se ale znovu presvéddil, Ze to
tak nastésti neni a Ze délat véci poradné ma sta-
le jesté smysl. Nehledé k tomu, Ze jako zdkaznik
jsme takovy pristup opravdu ocenili.

A pointa? Pro ty z vas, ktefi na§ novy web
uz navstivili, to bylo takové malé nahlédnuti do
jeho zakulisi. Pro ostatni navic i pozvani k pro-
hlédnuti vysledku nasi prazdninové prace, jejimz
smyslem bylo jediné - usnadnit a zpfijemnit vam
pristup k informacim ze svéta ArcGIS. Véiime,
7e to mélo smysl, a tésime se na vaSe navstévy
a reakce.

Zajimavé a inspirativni ¢teni vam pieje

Jan Novotny
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Geologicke zajimavostl
Ceské republiky

Poslanim Ceské geologické sluzby (CGS), jejiz historie saha
az do roku 1919, je vykon statni geologické sluzby v Ceské
republice. CGS sbird a zpracovava udaje o geologickém slo-
Zeni statniho tzemi a pfedavd je napf. spravnim organtim
pro politickd, hospodarska a ekologicka rozhodovani. Vsem
zdjemctim poskytuje regionalni geologické informace.

VZDELAVANI A POPULARIZACE GEOLOGIE
Jako mezindrodné uznavana védeckd instituce plni CGS
také vyznamnou ulohu ve vzdélavani v geovédnich discipli-
nach a v oblasti ochrany Zivotniho prostiedi. Toto posla-
ni naplilyje fada aktivit zaméfenych na popularizaci véd
0 Zemi a na zpiistupniovani vysledkii vyzkumu vefejnosti.
0d ¢ervna 2013 do zafi 2015 byly Vydavatelstvim CGS re-
alizovany vzdélavaci projekty spolufinancované Evropskym
socidlnim fondem a statnim rozpo¢tem Ceské republiky.
V ramci projektt Objevy cekaji na tebe a Védou ke vzdéldni,

CR (mapova a plikace)

Martina Fifernova, Radek Svitil a Markéta Vajskebrova, Ceska geologicka sluzba

vzdeéldnim k védé vznikla fada nad¢asovych vyukovych a in-
formacnich materialtt a aktivit. VSechny vystupy projek-
tl jsou dostupné on-line na portdle o nezivé prirodé Svét
geologie (www.geology.cz/svet-geologie).

POPULARIZACNI MAPOVA APLIKACE

Jednim z mnoha vystupt projektt je nova mapova aplikace
Geologické zajimavosti Ceské republiky (mapy.geology.cz/
zajimavosti), dostupnd od zafi 2015 na Mapovém serveru
CGS. Oproti dosavadnim mapovym aplikacim CGS je ur¢ena
i pro chytré telefony a tablety. Dtraz na rychlost a jednodu-
ché ovladani umoznuje jeji snadné vyuziti v terénu.

V soucasné dobé aplikace zobrazuje vice nez 1300 geolo-
gickych zajimavosti z izemi Ceské republiky. Pozornost je
vénovana nejen prirodnim geologickym lokalitam, ale i pa-
matkam geologické ¢innosti ¢lovéka, jako jsou lomy, doly,
ryzovi§té a dal$i. Obsahuje rovnéz informace o jeskynich,

Obr. 1. Ukazka aplikace Geologické zajimavosti CR se zapnutou kombinacf leteckého snimku a topografické mapy.
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o krasovych jevech, sesuvech, muzeich s geologickou expo-
zici a geoparcich z tizemi CR.

Ke kazdé geologické zajimavosti je k dispozici stru¢ny
a srozumitelny popis. U fady lokalit jsou doplnény fotogra-
fie a uvedeny odkazy na souvisejici webové stranky s po-

drobnéj$imi informacemi.

SYSTEM UKLADANI A PUBLIKOVANI DAT
Zdrojem dat pro aplikaci geologickych zajimavosti byla
z velké ¢asti databaze Vyznamnych geologickych lokalit,
kterou CGS tvofi a spravuje jiz od 90. let minulého stole-
ti. K vybranym turisticky zajimavym lokalitdm byla ptida-
na dal$i mista, jako naptiklad geologické expozice v pfirodé
¢i muzea s geologickou expozici, jez do té doby nebyla v zad-
né databazi CGS evidovana. Kazda geologicka zajimavost je
doplnéna o zakladni popis, srozumitelny i bez specidlnich
geologickych znalosti, a predevsim jsou pfipojovany stov-
ky aktudlnich a velmi kvalitnich fotografii. Fotografie jsou
ukladany do centralniho datového skladu (dale jen CDS) -
Fotoarchivu CGS (fotoarchiv.geology.cz), ktery se vyuziva
nejenom k prezentaci fotografii, ale i k pfipojovani fotodo-
kumentace k zaznamum v jednotlivych odbornych databa-
zich, které CGS vytvaii a spravuje.

Prostorova data o geologickych zajimavostech, stejné
jako ostatni prostorova geologicka data CGS, jsou také ulo-
zena v CDS Geologického informacniho systému (GeolS),
ktery CGS buduje v souladu s narodnimi i mezindrodnimi
normami.

Technické feseni je zalozeno na vyuziti GIS platformy
firmy Esri a rela¢nich databazich Oracle a PostgresSQL.
Prostorova data jsou nejprve ukladana pomoci ArcGIS for
Desktop do provozni ¢asti CDS, kterou je rela¢ni databa-
ze Oracle s nadstavbou ArcSDE. Zde se nasledné data edi-
tuji a vyuzivaji pro testovani. Aby mohla byt data zdrojem
pro mapové sluzby a uzivatelské aplikace, jsou prevadéna
do prezentacni ¢asti databaze se zjednodusenou datovou
strukturou. Pro export dat z provozniho datového skladu
do prezentacni ¢asti databaze se ve velké mite vyuziva-
ji exportni skripty, definované v prostredi ModelBuilder.
7 téchto dat jsou pfipravovany soubory MXD pro prezen-
taci mapovych sluzeb, které jsou nasledné vytvareny pomo-
cf ArcGIS for Server a které vyuziva mapova aplikace Geolo-
gickych zajimavosti CR.

RYCHLOST A JEDNODUCHOST

Aplikace funguje ve vSech modernich webovych prohlize-
¢ich napfi¢ zafizenimi a opera¢nimi systémy, jak na kla-
sickém PC ve Windows, tak na mobilu s Androidem; pte-
kazkou neni ani Apple ¢i linuxové operacni systémy. Neni
zavisla na instalaci zadnych dalsich doplnka do prohlizece.
Je navrzena s diirazem na rychlost a jednoduché ovladani,

coZz umoznuje jeji snadné vyuziti predevsim na dotykovych

zaiizenich. VyZzaduje pouze pfipojeni k internetu (nejde
o mobilni, ale o webovou aplikaci). Technicky je zaloZena
na volné dostupném javascriptovém aplika¢nim rozhra-
ni od firmy Esri (developers.arcgis.com/javascript). K jeho
komprimaci byl vyuzit nastroj ArcGIS API for JavaScript
Web Optimizer (jso.arcgis.com). Touto komprimaci se fa-
dové snizuje pocet http pozadavkd béhem nacitani kodu
aplikace, coz vyznamné zrychluje spusténi aplikace zejmé-
na na mobilnim pfipojeni. Aplikace je tvofena jedinou sta-
tickou HTML strankou s pfipojenymi kaskadovymi styly
a javascriptovymi soubory, pfi¢emZ nevyzaduje na webo-
vém serveru zadné specialni skripty ani nastaveni.
Vzhledem k tomu, Ze javascriptové API firmy Esri je po-
staveno na frameworku Dojo Toolkit, byl i pro obsluhu ap-
likace samotné pouzit tento framework. Kaskadové styly
jsou kvuli urychleni spusténi aplikace nacitany asynchron-
né i za cenu toho, ze pfi pomalém pripojeni maze dojit
k tzv. FOUC (zobrazeni neformatovaného obsahu, viz napf.
en.wikipedia.org/wiki/Flash_of_unstyled_content).

DALSI FUNKCE APLIKACE

Aplikace nabizi hned nékolik uzivatelsky ptivétivych na-
stroji. V navaznosti na vybrané vrstvy zobrazuje legendu,
umoznuje méfeni vzdalenosti a ploch a vypocet zemépis-
nych soutadnic. Aplikace podporuje mimo jiné i pfesnou
lokalizaci polohy ptes GPS, pokud ji prohlize¢ ¢i zatizeni
poskytuje. Pokud je lokalizace provedena, uzivateli ukaze
jeho aktudlni polohu v mapé a soucasné se zacne ve vSech
informacich o objektech zobrazovat vzdu$na vzdalenost
k tomuto objektu. Uzitetna muaze byt i moznost kombinace
topografického podkladu a letecké mapy. Plynulé posouva-
ni hranice obou podkladovych map umoziuje prohlédnout
si podrobné stejné misto na topografické mapé i leteckém
snimku. Obé podkladové mapy v aplikaci poskytuje Cesky
arad zeméméticky a katastralni.

Dalsi funkci aplikace je moznost vyhledavani textu v na-
zvech a popiscich objektti (s nageptavacem podle nazvu ob-
jektt1) veetné moznosti filtrovani podle kategorii. UZivatel
také muize ulozit oblibend mista v mapé, pfi¢emz tato in-
formace se uklada do webového ulozisté prohlizece, pripad-
né do cookies. V neposledni fadé 1ze ukladat nebo kopiro-
vat odkaz na mapu, kdy po otevieni odkazu se otevie tato
mapova aplikace se stejnym stfedem mapy, ve stejném mé-
fitku a se stejnymi zobrazenymi ¢i naopak skrytymi mapo-

vymi vrstvami.

VYHLIDKY DO BUDOUCNA

V reakci na pripominky uzivateld je aplikace prabézné upra-
vovana a jsou do ni dopliiovany nové funkce. Ukazalo se na-
priklad, Zze uzivatelé Casto pouzivaji textové vyhledavani,
které ovsem v nékterych pripadech nedava ocekavané vy-

sledky. Funkce proto bude rozsifena o moznost vyhledavat
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Obr. 2. Ukazka vyuziti nastroje pro méfeni vzdalenosti.

i bez diakritiky. Velkym technickym problémem zde je, Ze
REST API tuto funkci nema zabudovanou, a je proto tieba
zvolit jiné feseni k nahrazeni této chybgjici funkce. Déle by-
chom chtéli do vyhledavani ptidat moznost hledani sprav-
nich jednotek (okrest, obci), aby uzivatel mohl hledanou
obec zobrazit na mapé a zjistit, jaké geologické zajimavosti
se na vybraném tzemi a v jeho okoli nachazeji.

Planujeme také vyleps$it obsah a zobrazovani mapové
sluzby Dekoracni kameny a otestovat moZnosti zobrazeni
geologickych map jako mapového podkladu.

Po cisté technické strance by aplikace méla byt do bu-
doucna koncipovana jako modularni s moznosti jednodus-
siho sestaveni obsahu z rtznych mapovych sluzeb. Bude-
me rovnéz sledovat, jaké moznosti nabidne ¢tytkova verze
javascriptového ArcGIS APL

V piipadé zajmu uZivatelt lze uvazovat o vicejazycné
verzi aplikace.

ZAVER

Nova mapova aplikace Geologické zajimavosti CR vytvoie-
na CGS je idealnim nastrojem pro planovani vyleti do piiro-
dy a inspiraci k navstéveé zajimavych geologickych mist, kde
zarucené objevite néco nového. Aplikace ma ambici stat se
prehlednym rozcestnikem geovédnich informaci urcenych
pro studenty, ucitele a v§echny zajemce o geologii.

Vzniku databaze a mapové aplikace Geologické zajima-
vosti Ceské republiky, vybéru lokalit, jejich popisu a zob-
razeni se vénovalo mnoho odbornik nejen z Ceské geolo-
gické sluzby. I naddle se aplikace aktualizuje a vkladaji se
nové lokality a fotografie k nim, proto jakékoliv pfipominky
a naméty na rozsifeni aplikace uvitame na e-mailové adrese

zajimavosti@geology.cz. ««

Ing. Martina Fifernov4, Ing. Radek Svitil, RNDr. Markéta Vajskebrova, Ph.D.
Ceska geologicka sluzba.
Kontakt: martina.fifernova@geology.cz, zajimavosti@geology.cz
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Legenda

Flodnd objekty (Gealogické zajimavosti CR)

[y pfieozend geciogicicd vichozy B utvary
I pozistaty po hdske Linnost (18204 aj )
[y jeskymed @ krasovd jevy

[T ndrodni geoparky (whisSens i navrdend)
B sesuvy a propady

Linicvs cbjskty (Geclogiciod zajimavest CR)
— plirozend geologickd vichozy B dvary

= pozikstatio) po idske Cinnosti (dta & )
Bedové abiskty [Seologicke zajimavesti CR)
plrazend goologickd vichozy a idvary
Jeskymd 8 knasovd jevy
poislaticy po idski Sinnosti (bt a )
sesuvy a propedy

& geclogckil sepozice (muzea, peoiogichd part iy, )

Obr. 3. Kategorie geologickych zajimavosti podle legendy.

Informace o objektu

Macocha

Propast hluhnka 138 4 m je nejhluhsi evropskon
propasti typu light hole {dno je osviceno dennfm
svitiem). Hiavni sténu propast tvoii vapence
devonského macosského souvrstvi. Joji stény jsou do
80 m svislé, niZe plevislé, Venik propasli se vysvEliuje
propadem stropu obrovského podzemniho edlu.
Pfispéla k tomu i tektonicka porucha sz.-jv. sméru.
Dnem proféka ponoma feka Funikva, Kierd napd)i ové
jezirka.

Kategorie: jeskynd a krasové jevy
chrinéno
) stranka lokality

® Punkevni jeskyna Macocha

) Piibiiz na ohjext

Obr. 4. Ukazka zakladnf popisné informace o geologické zajimavosti,

Obr. 5. Nactenim QR kodu si mlzete aplikaci prohlédnout
v mobilnim telefonu.
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Seznamte se
s geodatabazi Calcarius

Latinsky calcium, zkratkou Ca a vapnikem se nazyva
20. prvek periodické soustavy prvku. Je jednim ze zdklad-
nich stavebnich kamenti bunék vSech Zivych organismi
a zemska kura je z velké ¢asti tvofena horninami, ve kterych
vapnik predstavuje podstatnou slozku. Nejbéznéjsi horni-
nou na bazi vapniku je vapenec. Vapenec s dolomitem tvori
Ctyfi pétiny vSech sedimentt na povrchu Zemé (Wikipedie)
a Cesko patii ve svété mezi staty s bohatym vyskytem hor-
nin vapencového typu (lokalita mezi Prahou a Berounem,
Moravsky kras, Ceskd kiidova panev, Krkonossko-Jizerska
oblast ad.). Vyuziti vapniku a jeho sloucenin je $iroké a va-
penec je dilezitou surovinou pro fadu pramyslovych odvét-
Znd a vyuZiva uz od starovéku, je oxid vapenaty neboli pa-
lené vapno. Diky vapnu mohli lidé budovat pozarim odol-
né domy a vefejné budovy, stavét pevné hradebni zdi nebo
zakladat pilife mostl. Vapenné omitky umoznily umélec-
vapno zasadnim materidlem, ktery ovliviioval konstrukci
staveb, jejich funkci a vzhled.

Projekt Tradic¢ni vdpenné technologie a jejich vyuZiti
v soucasnosti se pét let vénoval vapnu, zejména po histo-
rické a technologické strance s diirazem na vyuziti téchto
poznatku v soucasné pamatkové péci. V letech 2011-2015 za
ucasti odborniki z Ustavu teoretické a aplikované mecha-
niky AV CR, v. v. i,, Archeologického tstavu AV CR, Narod-
niho technického muzea a Archivu Prazského hradu byly
mapovany historické informace o vyuzivani a zpracovava-
ni vapna na nasem uzemi na podkladé pisemnych prame-
nt, archeologickych nalezt, archivalii, artefakti, ikonogra-
fie. Na zakladé téchto poznatkt i zku$enosti zahrani¢nich
kolegti byla postavena experimentalni vapenna pec na lo-
kalité Solvayovy lomy u Berouna. Tato vapennd pec slouzi
predevsim pro vyzkum vypalu vapna tradi¢nim zptisobem.
Béhem celého procesu vypalu je monitorovana teplota,
obsah kysliku, CO, pro sledovani prabéhu vypalu a CO pro
sledovani ucinnosti spalovani. Cilem pomérné rozsahlého

méfeni je ziskani komplexniho souboru dat pro optimalizaci

Eva Stuchlikova a Jan Vilek, Ustav teoretické a aplikované mechaniky AV CR, v.v.i.

celého procesu vypalu. V dalsi fazi se zkoumaji vlastnosti
vapennych pojiv z takto vypaleného vapna (pfedevsim ku-
sové vapno, vapennd kase, hydraulické vapno) a probiha-
ji laboratorni zkousky fyzikalnich i chemickych vlastnosti.

S vystupy projektu se mohou odbornici i $irsi laickd ve-
fejnost seznamit na strankach projektu: www.calcarius.cz,
kde lze nalézt vysledky experimentalnich vypald, fadu od-
bornych ¢lankd, pozvanky na seminare, vypaly a také na vy-
stavu ,Calcarius ¢ili vapenik®, ktera pravé probiha v Centru
stavitelského dédictvi v Plasich u Plzné.

Jeden z dil¢ich cila projektu znél: Vytvorit prehledovou
mapu vyskytu historickych zdrojii surovin pro vyrobu vd-
penného pojiva malt a omitek doplnénou o historicky vyskyt
technologie zpracovdni vdpna a vazeb mezi surovinovym
zdrojem a vyuzitim vdpenného pojiva na stavbdch v minu-
losti. Na bazi geografického informac¢niho systému tedy za-
Cala vznikat databaze, pojmenovana Calcarius, ktera méla
zmapovat razné aspekty historické tézby vapence, paleni
vapna a jeho uziti v ramci stavebnich pamatek. Dale méla
slouzit také jako ndstroj pro praci s prostorovymi daty a vy-
uzit potencidl prostorovych i databazovych analyz. V roce
2011 bylo za tucelem vytvoreni geodatabaze a moznosti
prace s prostorovymi daty rozhodnuto o koupi softwaru
firmy Esri - ArcGIS for Desktop trovné Standard s techno-
logii ArcSDE, Microsoft SQL Server 2008 a dale ArcGIS for
Server Workgroup Standard pro moznost publikovani ma-
povych sluzeb na web. Samotna databaze je vytvorena ve
vySe uvedeném rela¢nim databazovém systému Microsoft
SQL Server 2008 R2, s vyuzitim technologie ArcSDE. Data-
baze byla navrzena tak, aby oddélené podchycovala mista
historickych i soucasnych zdroju vapence, lokality, kde byl
kamen zpracovavan na vapenny produkt, a dale mista, kde
byl vysledek vyuzit ke stavebnim nebo jinym Gc¢eltim. Struk-
turu databaze, ktera obsahuje jednu datovou sadu s osmi
tfidami prvkad, 9 nemapovych tabulek a 28 relaci, si mtzete
prohlédnout na obrazku 2. Ptilohy rzného typu byly ulo-
Zeny mimo samotnou SQL databazi. Relativni cesta, popis

souboru a jeho obsahu, jsou uvedeny ve stejnojmennych



Obr. 1. Experimentalni pec v Solvayovych lomech, uvedena do provozu
v roce 2012.

tabulkach, provazanych s prostorovymi vrstvami. Relace,
umoziujici propojeni mezi tfidami prvki a nemapovymi
tabulkami, byly vytvofeny pouze typu 1:1 nebo 1: M. Typ
M : N byl vynechan z technickych davodd, nebot ArcGIS
Viewer for Flex, ktery byl vyuzit jako pracovni edita¢ni pro-
stiedi pro editory projektu, neumoznuje jednoduchou praci
s timto typem relaci.

Na editaci dat se podileli Gc¢astnici projektu dle své od-
bornosti. Napliovani probihalo v mapové aplikaci ArcGIS
Viewer for Flex. Jeji vyhodou je velmi dobra prace se sluz-
bami ArcGIS for Server a univerzalnost z hlediska zobra-
zeni mapovych i nemapovych dat, ptilozenych dokumentt
a vybéru z fady mapovych nastroju, které jsou dostupné ve
formé widgett. Byly vytvoreny dvé témét shodné mapové
aplikace. Jedna zabezpecena pro editory dat a druha volné
pristupna pro prohlizeni aktudlnich dat bez moznosti zasa-
hu do datové struktury (obr. 3). V obou piipadech je mozné
si v aplikacich kromé databaze Calcarius a zakladnich ma-
povych podkladt zobrazovat geologické mapové podklady
CGS a data Surovinového informac¢niho systému (SURIS),
ktery byl CGS pro potieby projektu poskytnut ve filtrované
podobé. V aplikacich je mozné vyhledavat na zakladé atri-
butovych informaci a provadét jednoduchou vzdalenostni
tlohu na bodovych vrstvach.

Pro prezentovani definovaného vysledku projektu,
kterym je Specializovand mapa s odbornym obsahem,
jsme vyuzili internetového prostiedi ArcGIS Online.
Mapové aplikace, ze kterych si nav§tévnik muaze vybrat na
uvodni strance, se snazi postihnout vyuzitelnost dat ze ¢tyt
pohledt (obr. 4).

Historické a sou¢asné zdroje surovin pro vdpenné technologie
Mapa byla vytvorena syntézou dostupnych informaci o lo-
mech a mistech tézby vapence pro vyrobu vapna a o souvise-
jicich technologiich. Vybrané popisné informace jsou pfita-
zeny k polohové definovanému bodu, ktery lokalizuje misto
surovinového zdroje. Mapa zobrazuje vyskyt dokumento-

vanych lomu a surovinovych zdroji cirka od 12. stoleti po

TEMA > SEZNAMTE SE S GEODATABAZI CALCARIUS

Tabulky
/]
¢ o S
§ & 2§ ‘
"b{‘l [ S K & @
I & = o & T <
S o 2 S ' K Iy
L ¥ F & g £ o
5§78 es
" o b & S
Tridy prvka S F £ v fELE
Soupis lomt CSR 11 1:1
Véapencové lomy MM M TM M 1M
Technologie M M M M 1M
Vyuziti TM M M M M
Remesla M M M M 1M
Zajmové oblasti MMM M TM

Vzajemné vazby
Pomistni nazvy

Obr. 2. Struktura geodatabaze Calcarius.

soucasnost. Hlavnim atributem mapy je zjisténé ¢asové za-
fazeni vyuzivani horninovych loZisek z hlediska zalozZenti je-
jich tézby, doby provozu a ukonceni tézby a opusténi. Tyto
informace jsou ziskany z archivnich zdrojq, literatury a ze
soupisovych a mapovacich geologickych praci, které dané
surovinové zdroje popisuji. Pfesnost a kompletnost mapy
jsou zavislé na kvalité a presnosti dochovanych informa-
ci a obecné plati, ze klesaji, ¢im vice je informace vzdalena
od 20. stoleti. Vyuziti mapy je potencialné velmi $iroké pro
fadu obort pfirodovédnich, archeologickych, historickych
i stavebné historickych. Spravné urceni zdroje vapenné su-
roviny mtze vyrazné snizit potfebu analyz historickych va-
pennych pojiv a muaze tak prispét ke kvalitnéjsimu navrhu

opravnych zakroku a nové pouzitych materidltL.

Mapa karbondtovych surovin pro vyrobu vapna

Mapa umoziuje detailnéjsi zobrazeni lokalit na zakladé che-
mického slozeni, stafi a litologického popisu kamene. Hlav-
nim atributem mapy je tedy rozli$eni lomu a surovinovych
zdrojti dle geologického oznaceni vapence a jeho sloZeni.
Chemické sloZeni je uvadéno jako pramér z analyz uvadé-
nych v publikovanych, popf. archivovanych prazkumnych
zpravach. Ve specifickych pripadech je chemické slozeni
doplnéno na zakladé vlastniho odbéru vzorku a individual-
nich analyz. Geologicka skladba je popisovana a doplnéna
na zakladé regionalnich znalosti. Mapa charakterizuje ¢isto-
tu suroviny pomoci cementa¢niho indexu. Presnost a kom-
pletnost mapy je dana dostupnosti pramenti.. Mapa by méla
slouzit k vybéru vhodnych a dostupnych surovin pro vyro-
bu historickych vapennych pojiv.

Mapa vapennych technologif

Mapa umoznuje zobrazit vyskyt historickych peci, mis, kar-
b, milita a dalsich vapenickych zatizeni pocinaje archeolo-
gickymi ndlezy ze starovéku a raného stfedovéku a konce
pramyslovymi a technickymi pamatkami 20. stoleti. Kromé
popisu technologie je hlavnim atributem opét Casové za-

fazeni. Pro urceni mista a popis technologie byly vyuzity
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Obr. 3. Ukazka mapové aplikace v aplikaci ArcGIS Viewer for Flex.

informace z literatury a pisemnych pramend, z Archeolo-
gické databaze Cech, historickych mapovych dél, vlastni-
ho zjisténi v terénu a informace z regionalnich muzei nebo
webovych stranek zamétenych na historické ¢i technické
pamatky. Archeologické nalezy z oblasti Moravy byly ziska-
ny z publikovanych pisemnych prament. Mapa usnadnuje
komparaci vztahu lidskych sidel, lomi a zatizeni na zpraco-

vani vapence a vapna v prubéhu ¢asu.

Mapa zdrojd vépence dle Soupisu lomél CSR

Mapa zobrazuje vapencové lomy véetné popisnych charak-
teristik, tak jak byly zaneseny mezi léty 1932-1961 a zpra-
covany kolektivem autortt do souborného dila pod vede-
nim Dr. Josefa Vachtla. Soupis lomii CSR, jak se dilo nazyva,
predstavuje systematicky zpracované, tehdy znamé lokality
pro té7bu vapence pro 60 % tzemi CR. Digitalizované lomy
jsou ponechany v podobé prvotni digitalizace ve vrstvé
Vachtlovy lomy. Soucasna podoba vapencovych lomi byla

prepracovana a doplnéna tak, aby struktura atributa byla

Data, obsazend ve Specialni mapé, jsou poskytnuta for-
mou WMS sluzeb (konkrétné sluzeb ArcGIS for Server pro
uzivatele stejnojmenného softwaru) a podrobnosti o nich si
lze dohledat v sekci Galerie.

Vyse uvedené mapy mohou poskytnout uzivateli cennou
informaci zejména o vyuzivanych mistech pro ziskavani va-
penné suroviny na tizemi republiky. Bylo vyuzito maximum
dostupnych informaci. Pokud existuji dal$i nezanesené lo-
kality, musi se jednat o malé, casové kratce vyuzivané lomy,
v krajiné jiz nerozpoznatelné, nebo o lokality, kde byla su-
rovina ziskdvana pouze sbérem, a tim padem c¢asem zapo-
menuta. Pro zaneseni vapennych technologii byla vyuzita
piedevsim Archeologickd databaze Cech, ve které byly do-
hledany archeologické akce s vapennymi nalezy a dalsi pu-
blikované zpravy z vyzkumu. Neni ale tézké si predstavit,
Ze vapenné technologie musely byt v historii velmi ¢astym

fenoménem, nebot byly nezbytné pro kazdou stavbu, kde

bylo vyuZito vapenné pojivo. Vétsina mist je dnes pravdé-
podobné nezndma. Na obr. ¢. 5 je vidét, jak vyskyt technolo-
gii, zanesenych v databazi, kopiruje vyskyt lokalit s dostup-
nou surovinou. Nabizi se otazka, v kterém piipadé a do jaké
miry vyskyt suroviny ovlivnil nage predky pti vybéru sta-
vebnich aktivit. Cenné informace poskytuje vrstva pomist-
nich jmen, ktera byla vytvorena na podkladé zakladni mapy
CUZK. Celkem 424 nazvt odkazuje na mista v krajing, ktera
méli nasi predci zcela jisté s vapnem spojena. Jedna se o na-
zvy typu: Vapenny vrch, Vapenny rybnik, Vapenik, U Vape-
nice, Velka vapna, Nad Vapenkou, Pod Vapenkou ad. Sviij vy-
znam ma vrstva i v mistech, kde se zadné body nevyskytuji,
nebot pfindsi nepfimy dukaz, ze vapenictvi v tomto kraji
»psinka nekvetla“,

V dnes$ni dobé jsme z 99 % obklopeni budovami, které
jsou pevné, postavené z cihel, malty, betonu, i kdyz jistou
modu zaznamenaly také dievostavby nebo stavby srubové-
ho charakteru. Na pocatku osidlovani naseho izemi tomu
tak ovSsem nebylo: stavby, jez vyuzivaly vapennych pojiv
(¢astecné nebo celokamenné), byly vyjimkou, a ty, které se
dochovaly, jsou dnes vyznamnymi pamatkami. Takové stav-
by se vznikem do konce 11. stol. jsou v digitalni mapé zane-
seny pod nazvy VyuZiti - stavby a nékteré dalsi doklady po-
uziti vapna ve vrstvé Vyuziti - ostatni. Je otazkou, co vse do
digitalni mapy jako vyuziti vapennych technologii zanaset,
nebot s postupem stoleti takovych dokladt ptibyva geo-
metrickou fadou. Nabizi se tedy predevsim zaneseni a za-
znamenani vyznamnych pamatek a dalsich specifickych his-
torickych vyuziti vapennych produktt i na bazi jiné nez sta-
vebni (napf. vapno bylo vyuzivano pfi vyrobé pergamenu).
Velmi efektivni pro databazi a jeji dalsi vyuziti by mohla byt
spoluprace s Narodnim pamatkovym tstavem.

Moznosti aktualni databaze Calcarius jsou dany napl-
nénosti daty a pak nastroji, které prostredi GIS nabizi, at
uZ se jedna o webovou mapovou aplikaci nebo desktopo-
vé prostiedi ArcGIS ¢i jiného softwaru. Prostorova slozka
dat umoznuje hloubani nad prostorovymi souvislostmi, kte-

ré mohou byt diky mapovym podkladiim viditelné na prvni
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Obr. 4. Uvodn( stranka na ArcGIS Online. Obr. 5. Mapa pro porovnani lokalit vyskytu suroviny a mist historického zpracovani.

pohled. Dalsi souvislosti se mohou ukéazat po zkoumani
prostorové slozky v kombinaci s dal$imi podrobnostmi, kte-
ré jsou zaneseny v atributovych polozkach. Tak lze napt. do
vzdalenostnich analyz, pti hledani vhodného zdroje vapen-
ce (napf. pro stavbu katedrdly sv. Barbory v Kutné Hofe),
zakomponovat podminky ¢asové udalosti nebo pozadované
kvality kamene. Prostorové souvislosti mohou byt do mapy
doplnény také ,natvrdo“ na zakladé pisemnych pramenti.
V mapé Calcaria si uzivatel par ptikladt muaze prohlédnout
po zapnuti vrstvy Remesla - vazby na severozapadé od Pra-
hy. Zkoumani takovychto skute¢né redlnych skute¢nosti by
mohlo byt uzite¢né zejména historiktim, ale i pamatkaram,
nebot by bylo nazornéjsi, jak souc¢innost pfi stavbé pama-
tek probihala. Zdakladni udaje o projektu

Proj ekt Tradicni vdpenné technologie kond¢i leto$nim Tradi¢ni vipenné technologie historickych staveb a jejich vyuziti v sou¢asnosti
. , ., .. L, Financovano MK CR, Id. ¢ projektu: DFTIPOTOWO10
prosincem a zatim zstava oteviené, jak bude s databazina-  zahgjeni 1. 3. 201, ukonent: 31.12. 2015

M - . .y . Partnefi: Ustav teoretické a aplikované mechaniky AV CR, v. V. i,,
loZeno po skonceni projektu. Jisté je, Ze data budou volné  Narodni technické muzeum v Praze,

dostupné pro nekomeréni vyuziti ve formé sdilenych WMS ~ Archeclogicky dstav AV CR, Praha, v v i
sluzeb i mapovych aplikaci. Veskeré piistupy budou uvede- ~ Mapové aplikace
ny na strankach projektu v sekci GIS. Radi bychom data sdi-  ArcGls Viewer for Flex

. oy . v , v 1, 1. kompletni geodatabaze Calcarius:
leli také pres portal Agentury Zivotniho prostfedi. Idedlni  cajcarius.itam.cas.cz/map/index.html
by bylo, aby napliiovani a rozsifovani databaze probihalo . ..o
i nadéle. Vitame zajemce, ktefi by nam chtéli pomoci s do-  calearius.itam.cas.cz/vystava/index-html
plnénim udaji. Je mozné se na nas obratit pres e-mailo-  ArcGIS Online

. ., . X specializované mapové aplikace, WMS sluzby:

vou adresu calcarlus@centrum.cz nebo vyuzit v soucasnosti calcarius.maps.arcgis.com/home/index.html
dostupnou adresu s edita¢ni moznosti calcarius.itam.cas.cz/
vystava. Zajimavé by byly také moznosti propojovani po-
dobné zamérenych databazi, piipadné sdileni dat. Zatim
nadéjné se jevi spoluprace s Archeologickym ustavem. Nej-
dulezitéjsi pro nase ,projektové dité“ je hledani a nalézani
potencialnich uzivateld, at uz by se jednalo o historiky, pa-
matkare, archeology, geology, etnografy, stavare ad. Jediné
diky uzivatelim a jejich podnétim muze zlstat databdze
7iv4, ddle rist, rozvijet se a hledat uplatnéni, at uz v jednom
nebo vicero oborech najednou. «

Ing. Eva Stuchlikova a Ing. Jan Valek, Ph.D,
Ustav teoretické a aplikované mechaniky AV CR, vv.i.

Kontakt: taralo@emailcz
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Histore v povichu

Vyhledavani a analyza
hornickych terénnich relikti na datech LLS

LIDAR V KRUSNOHORI

V nedavné dobé dovedl nartstajici zdjem o hornickou kul-
turni krajinu nékolik pamatkovych celka v Krusnohoii az
k nominaci na seznam svétového dédictvi UNESCO. Ochra-
na a prezentace pamatek montanni ¢innosti se tézko obejde
bez detailni znalosti terénniho reliéfu, protoze povrch kraji-
ny se vSemi stopami historického vyvoje je tu pojiman jako
dtlezitd soucast kulturniho dédictvi. Specifikem ¢eské ¢as-
ti, kterd je soucasti nomina¢niho projektu Hornickd kultur-
ni krajina Erzgebirge/Krusnohori, je ve srovnani se saskou
stranou minimalni mnoZstvi stojicich objektt spojitelnych
s tézbou nebo zpracovanim surovin. Vétsina se jich bohuzel
nestihla dockat zajmu o technické pamatky. Hlavnim fyzic-
kym poztstatkem montannich kapitol ve vyvoji krusnohor-
ské krajiny jsou tak terénni relikty. Metoda leteckého la-
serového skenovani (LLS, LiDAR) znamena zasadni prelom
v jejich poznani.

Ondfej Malina, Narodni pamatkovy dstav, G.o.p. v Lokti

ZPRACOVANI A VIZUALIZACE DAT LLS
Data LLS skenovand ptimo pro archeologické tcely nabizi
piedevsim optimalni (vysokou) miru podrobnosti (typicky
4-10 bod®i na m?) a moznost volit vhodné skenovaci obdo-
bi. Jejich cena je vSak vyrazné vyssi nez u bézné dostupnych
dat LLS od CUZK, pofizovanych v ramci Projektu tvorby no-
vého vyskopisu Ceské republiky. Narodni pamatkovy tstav
(NPU) ma celostatni ptisobeni, proto se nas zajem soustiedi
predevsim na data LLS po robustni filtraci a DMR-5G, ktera
Aby bylo mozné na digitalnim modelu reliéfu z dat LLS
najit archeologické objekty, je tieba je nejdiive zpracovat.
Moznych postupti je celd fada, klicovymi parametry jsou ve-
likost buriky vystupniho rastru, nej¢astéji v rozmezi hod-
not 0,5 a 1 metr, a interpola¢ni algoritmus, obvykle Kriging,
Natural Neighbor ¢i Spline v kombinaci s tvorbou (¢i bez
tvorby) TIN (nepravidelné trojthelnikové sité).

Obr. 1. RyZovisté u Seidelova rybnika nedaleko Jachymova odkazuje na masivni vyuZiti vody pfi tézbé rudonosnych sedimentd.
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Obr. 2. Nahled pokrytf tizemi skenovanymi body (a), jednoducha vizualizace pomoci tzv. hillshade (b), SVF (c), LRM (d), kombinovand vizualizace LRM, SVF
a hillshade (e), zaznam trasy GPS z prvniho priizkumu (f), zdznam trasy GPS detektorového préizkumu (g), nalezy detektorového prazkumu (h), jednoducha
klasifikace morfologie a konstrukénich objektd (i), archeologické sondy (j). Podkladova data © 2015 CUZK (platf pro viechny mapové vystupy).

Druhym podstatnym krokem je vizualizace, kdy se raznou
upravou dat anebo zménou jejich zobrazeni snazime zlep-
sit viditelnost konvexnich i konkavnich tvart (obr. 2c a 2d).
Individualni vizualizace, prizpisobena feSenym otazkam
i prostoru, umoziuje vytézit maximum archeologické in-
formace obsazené v datech. Plosny prizkum krajiny vsak
vyZzaduje jednotné zpracovani rozsahlych oblasti. Pro ten-
to ucel byla navrzena kombinovand vizualizace. Stinova-
ny model reliéfu (hillshade), dtlezity pro vnimani zakladni
morfologie terénu, je pomoci prihlednosti michan s vrst-
vou faktoru vyhledu (téZ Sky-view factor nebo SVF), zvyraz-
fujictho zahloubené objekty (napt. dobyvky, pinky - jamy
po hornické ¢innosti - anebo prikopy), a jednoduchym dife-
ren¢nim modelem (téZ Local Relief Model nebo LRM), ktery

usnadriuje rozliseni vyvysenych tvard (odvaly hlusiny, sejpy,
meze, valy).

Finalni obrazové vystupy mohou byt také velmi pestré. Ba-
revné zobrazovaci $kaly nabizeji vice moznosti, nicméné mno-
ho barev v mapovych vytezech omezuje nasledné grafické
moznosti, napiiklad u barevného vybéru podstatnych objek-
. Navrzend kompozitni vizualizace proto funguje i v odsti-
nech $edé, coz je vyhodné také pii cernobilém tisku mapovych
podkladti pro terénni priizkum.

Kromé jednotné vizualizace jsou pro ziskani srovnatelnych
vysledktl prizkumu v riznych oblastech vyhodné i stabil-
ni druhy mapovych vystupt.. Rovnéz spoluprace s odborniky
mimo prostredi GIS vyZaduje exporty dat LLS ve formatu JPG
¢i PDE. Jako zakladni mapovy vystup se osvédcil cely mapovy

Obr. 3. Archeologicky zkoumany koridor k jedné z mnoha drobnych stol u Jachymova je ukazkou objektu vytipovaného na datech LLS.
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Obr. 4. Caste¢né aplanovana dobyvka na Bludné je pres svij ,prirodni vzhled vysledkem hornické ¢innosti.

list kladu listt SMO-5. V méfitku 1: 11 000 je je$té mozné roz-
lisit vétsinu viditelnych objektt i pfi tisku na A4 (obr. 5 dole).
Mapové atlasy generované v métitku 1: 3 000 (obr. 5 nahofte)
jsou zdkladem pro podrobny terénni prazkum ¢i analyzu.

VYUZITi DAT LLS

V PAMATKOVE PECI A ARCHEOLOGII

Detailni DMR, ziskany diky technologii LiDAR, poslouzil
jiz v nékolika oblastech pamatkové péce. Sehral svou roli
pfi vyhlasovani krajinnych pamatkovych zon (hornické kul-
turni krajiny (KPZ HKK) Abertamy - Horni Blatna - Boz
Dar, Jachymov, H4j - Kovaiskd - Médnik a Krupka) i pii
prohlaseni novych nemovitych kulturnich pamatek, napf.
sejpt u Boziho Daru. V obou ptipadech je dilezita znalost
mist vyskytu, plo§ného rozsahu montannich reliktt a stav
jejich zachovani. Také jadrova tizemi, navrZena v ramci pre-
shrani¢ni ¢esko-némecké nominace Hornickd kulturni kra-
jina Erzgebirge/Krusnohofi na seznam UNESCO, byla rovnéz
definovana s ohledem na terénni reliéf. Piikladem speci-
fického vystupu je mapovani montannich pozistatkd pro
Lesy Ceské republiky v ramci viech ¢tyi krusnohorskych
KPZ (obr. 5).

Dalsi posun ve znalostech historické téZby nabizi archeo-
logie. Ve vazbé na data LLS jde pfedev$im o snahu datovat
7zjiSténé objekty, pripadné poznat dalsi detaily z provozu dul-
nich pracovist. Klicové je podle morfologie a topografie té-
Zebnich reliktd vytipovat situace neprevrstvené mlads$imi
etapami, které jsou archeologicky nejcennéjsi (obr. 4). Slibné
aredly jsou nejprve ovéfeny béznym terénnim prazkumem.
Jeho cilem je dohledat chybéjici objekty v mistech $patné
naskenovaného terénu, zjistit chyby v datech a pfedevsim
vytipovat mista s nejvy$$im archeologickym potencidlem.

Poznamky:
SVF vystupy byly provedeny v aplikaci RVT (http://iaps.zrc-sazu.si/en/rvt#v)

Na vybranych lokalitach je néasledné proveden detektorovy
prizkum a sondaz s geodetickym zamérenim nalezi.

Obecnym problémem hornickych terénd je maly vy-
skyt archeologickych artefakt ve srovnani s velkymi ku-
baturami hlusiny a rozsdhlymi plochami dot¢enymi tézebni
¢innosti. Samotné kovové predméty jako hornicka zelizka,
skoby, hieby, kovani apod. byly velmi univerzdlni a v ¢ase
se témér nevyvijely, takze podle nich neni mo7né dobie
datovat. Velkou vétsinu detektorovych ndlezi navic tvori
beztvaré ¢i blize neurcitelné hroudy kovu obalené korozi.
V misté intenzivnich ¢i dlouhodobych ¢innosti, jako jsou
napiiklad mista zaniklych kaven (hornickych domii) nebo
provoznich plosin, se v§ak kromé Zeleznych zlomku casté-
ji vyskytuje také keramika. Jde o stfepy z hrnct, misek, ale
také kachld, které ukazuji na pomérné vysokou miru obyt-
ného komfortu. Vyzkumy v Jachymové ukazaly, ze nékteré
odvaly na obr. 2 (odval uprostied s nejvétsim poctem sond)
mély na svém plochém temeni obydli s kachlovymi kam-
ny, a byly proto pravdépodobné provozné diilezitéjsi. Tento
fakt je vyznamny, protoze podle velikosti odvalt se vSech-
ny byvalé sachty jevi jako rovnocenné. Keramika navic
umoziuje pomérné spolehlivé datovat vznik odvalti do prv-
ni poloviny 16. stoleti, tedy do doby prvni jachymovské
stfibrné horecky.

MozZnost soustiedit terénni priizkum na archeologicky
klicova mista, kterou nasazeni technologie LiDAR ptinasi,
Setti predevsim ¢as a naklady. Zaroven ale umoznuje i mini-
malizaci terénnich vykopt a $etfi tim archeologické terény
pro dalsi generace. «

Mgr. Ondtej Malina, Ph.D. Narodni pamatkovy Ustay, G.o.p. v Lokti

Kontakt: malina.ondrej@npu.cz
npu.academia.edu/OndrejMalina

K LRM vystuptim téz: DAVIS, Oliver. Processing and Working with LIDAR Data in ArcGIS: A Practical Guide for Archaeologists. Aberystwyth: The Royal Commission on the
Ancient and Historical Monuments of Wales, 2012, dostupné na: http://www.rcahmw.gov.uk/media/259.pdf
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Obr. 5. Typizované mapové vystupy: Mapovy list SMO-5 v mé¥itku 1: 3 000 (nahote), 1: 11 000 (dole).
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Cirkevni znaky
pro historické mapy

Potieba navrhnout novy znakovy systém pro cirkevni tema-
tické mapy vyplynula z neutéSeného stavu mapovych znakii
v Ceskych cirkevnich mapach a atlasech. Zpracovani dosa-
vadnich znakii nebylo totiz dostate¢né komplexni. V Cesku
pro toto téma zatim neexistuje ustalena kartograficka sada.

Nové predlozené bodové znaky jsou urceny pro mapy, je-
jichz hlavnim tématem je cirkevni problematika a jeji déjin-
ny vyvoj. UZivatelem map by mél byt odbornik (historik) ¢i
pouceny laik. Pfedpokladanym vystupnim médiem jsou tis-
téné publikace védecké povahy, nicméné po vhodné modifi-
kaci se daji znaky vyuzit i ve webovém prostiedi. Sada obsa-
huje dvé tematické skupiny - mnozinu bodovych znaki pro
spravu fimskokatolické cirkve a mnozinu znaka pro domy
feholnich spolecenstvi této cirkve (zjednodusené klastery).

Znaky jsou navrzeny pro pouziti v mapach malych
a stfednich méfitek. Vzhledem k vysokému poctu cirkev-
nich instituci a sloZitosti vazeb mezi nimi byl navrh znaka
omezen jen na rady, kongregace a trady, jez pusobily nebo
plisobi na tizemi soucasné Ceské republiky. Znakotvorba
vychéazela z rozboru a systematizace monasteriologickych
a cirkevné-spravnich termind, které byly konzultovany
s odborniky z Historického ustavu Akademie véd CR. Di-
lezitym podkladem byla rovnéz analyza stavajicich znaka
z map Ceské i zahrani¢ni provenience. Vlastni kartografické
zpracovani znaku vyuziva poznatky z teorie mapového ja-
zyka Jana Pravdy, zejména principi konvencnosti a asocia-

tivnosti pfi volbé mapovych znaki.

NAVRH ZNAKU PRO KLASTERY
Reholni spolec¢enstvi lze charakterizovat zejména pomo-
ci pohlavi jejich ¢lent, skupiny feholniho zivota a dle pii-
slusnosti k fadam, ¢i kongregacim. Vedlejsi charakteristi-
kou miize byt typ fehole, latinska zkratka nebo pouzivany
odév. Tyto vlastnosti zohlediuje rovnéz nova znakova sada.
Znaky se skladaji ze dvou morfému - kfize (zaZitého
symbolu katolické cirkve) a zdkladniho geometrického mor-
Jému, jehoZ vizudlni parametr tvar odrazi feholni skupinu,

a parametr struktura pak konkrétni feholni spole¢enstvi.
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K odliseni fada od kongregaci a spolecnosti byl zvolen tvar
morfému kiiZe - ¥ady maji kiiZ jednoduchy (latinsky), kong-
regace a spole¢nosti kifz dvojity. Informace o pohlavi fehol-
ni instituce je ve znaku urc¢eno vzijemnou polohou morfé-
mu kiiZe a zakladniho morfému.

Pro zékladni morfém bylo zvazovano 12 geometrickych
tvarti (vyjma kruhu pouzivaného pro spravni znaky). Avsak
to narazilo na problém, co s 39 Zenskymi kongregacemi,
u nichZ by se velmi obtizné volila unikatni struktura. Proto
se zenské kongregace pro potieby kartografického znazor-
néni rozdélily do sedmi skupin se zfetelem na jejich uplné
oficidlni nazvy. Tim bylo urc¢eno 18 geometrickych tvart pro
zdkladni morfém. Pro skupiny s vét$im poc¢tem c¢lent byly
zvoleny geometrické tvary, které dovoluji pouzit vice jedi-
necnych struktur (Gtverec, kosoctverec...). Kfizovnickym
a rytitskym radtim byl vybran asociativni tvar $titu. Podob-
né pak sestram Panny Marie morfém ve tvaru pismene ,M“

Volba vnitini struktury znaka pro jednotlivé fady a kon-
gregace se fidila nasledujicimi voditky:

) Struktura mapového znaku respektuje vzhled znaku heral-
dického (kupfikladu némecti rytifi, johanité/maltézsti rytiii).
» Pokud je heraldicky znak ptili$ slozity, je pro znak ma-
povy zjednodusen (napiiklad obé vétve karmelitant) nebo
je z heraldického znaku prevzat jen charakteristicky prvek
(premonstrati, salesiani a dalsi).

)» U rtadq, které jsou vzdjemné provazany vyvojovou
genezi, je struktura navrzena tak, aby z nich byla geneze
a/nebo piibuznost fadi patrna (naptiklad mnisské rady,
vétev mensich bratfi).

) Jestlize je v nazvu fadu ¢i kongregace pouzito néjaké
asociativni slovo, je pro znak pouzito (berle pro sestry dob-
rého pastyte). Piipadné je znak navrzen z dalsich informa-
cf o teholnim spolecenstvi (napiiklad kniha pro kongregaci
sv. Michala, ktera se zabyvala vydavatelskou ¢innosti).

) Ve zbylych ptipadech je navrzena vhodnd origindlni
struktura zakladniho morfému.

Mimo to byl pro kazdou z 18 skupin vytvofen znak

pro oznaceni pripadnych jinych/ostatnich feholnich spo-
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Obr. 1. Viyfez z mapy ,Klastery zalozené v ¢eskych zemich do roku 1526 (mimo Prahu)¢, pfepracovana mapa z Akademického atlasu ¢eskych d&jin.

le¢enstvi z dané skupiny. Celkovy navrh je otevien dal$im
strukturam, které lze eventualné dodélat.

Pro vedlejsi charakteristiky klastert, které se budou od-
vijet od tématu mapy (napfiklad ¢asové udaje), je rezervo-
van vizudlni parametr vyplit - tj. barva vyplné zakladniho
morfému, eventualné barva obrysu znaku. V ptipadé nut-
nosti vlozit do znaku jesté dalsi informaci (o feholi, zaklada-
teli, vyznamnosti domfi) lze pouzit afixaci alfanumerického
morfému k morfému kiize, afixaci geometrického morfému
pod zakladni morfém nebo je mozné ménit velikost znaku
¢i parametry popisu znaku (majuskule, minuskule apod.).
Zde uz zalezi na tcelu mapy a preferencich kartografa.

Priklady aplikace znakii podava obrazek 1.

NAVRH ZNAKU PRO CIRKEVNI SPRAVU

Ze studia problematiky cirkevné-spravniho vyvoje vyplynu-
ly ¢tyti urovné funkéné si podobnych uradd, jimz byl navr-
zen obdobny znak - viz tabulku na dalsi strané. Pro karto-
grafy je dulezity zejména poznatek, Ze cirkevni Gfady nebyly
v prubéhu déjin ruseny, pouze se jejich pravomoci razné
presouvaly a ménily. Z pavodné dulezitych funkei v cirkvi
se mohly stat toliko ¢estné tituly. Pti vybéru znakd pro kon-
krétni mapu je tedy tfeba tuto skute¢nost zohlednit.

Prvni rozhodnuti, které ovlivnilo vzhled znakd, vyplynu-
lo z nutnosti snadno rozlisit znaky ze skupiny cirkevni sprd-
va a znaky fadici se do mnoziny kldstery. Tvar zakladniho
morfému prvni kategorie byl vyvozen z konvence pro znazor-
novani sidel, tj. byl vybran geometricky tvar kruhu. Rovnéz
asociativni morfém kiiZe se u obou skupin li$i. Znakdm pro
sidla cirkevni spravy byl pfifazen kulovy kiiz, ktery se skla-
da z grafickych elementt typu tsecka a kruh. K diferenciaci
Ctyt arovni cirkevni spravy byla pouzita vizudlni proménna
tvar morfému kiize. Kvalitativni povahu jednotlivych cirkev-
nich afadi vyjadiuje vizudlni proménnad struktura u morfé-
mu kruhu. Predponé arci- odpovida u v$ech prislusnych zna-
ka vodorovny element. Dvé tsecky slozené ve tvaru pismene
V< asociuji vikaistvi. Obsazenost a neobsazenost (administ-

raturu) far pak evokuje piitomnost, ¢i nepfitomnost vyplné

vnitini soustfedné kruznice. Pro znaky afadt pomocnych
duchovnich v ramci farnosti bylo navrzeno podobné vzezie-
ni vyuzivajici usporadané sikmé elementy.

Navrzena znakova sada dava mnoho prostoru k dal$im
volbam vizudlnich parametr pro konkrétni aplikaci zna-
kt v tematickych mapach. Barvou vyplné mtze byt napfii-
klad podtrzen vyznam sidla nebo ur¢ena ¢asova informace.
K prvnimu se téZ hodi parametr velikost. Kromé toho navrh
dovoluje ptipadné nové znaky pro dalsi cirkevni Gfady dopl-
nit, kdyZ budou vhodné realizovany dalsi struktury zaklad-
niho geometrického morfému kruhu.

PRAKTICKA REALIZACE A POUZITI ZNAKU

Uz od zacatku praci bylo zamysleno, ze znaky budou rea-
lizovany formou pocitacového fontu. Diivodem k tomu je
jeho snadna aplikace v platformé ArcGIS. Zaroven je lehké
font prevést na vektorovy format SVG a/nebo importovat
znaky do vektorovych grafickych editort.

Vychozi rozmér glyfii byl stanoven na 15 typografickych
bodii (5,3 mm), ¢emuz odpovidda minimdlni tloustka car
0,5 b. Vzdalenost mezi zakladni dotaznici a akcentovou do-
taznici, tj. svisly rozmér znaki, je pak 12 b. K vytvoteni po-
¢itacového fontu byla pouzita kombinace programt Adobe
Mlustrator a FontForge.

Znaky lze v softwaru ArcMap pouzit k nastaveni vzhledu
bodovych tiid. Vyuzit se daji také pro vypli polygonovych
tfid a do znak liniovych. Vhodnym skladanim, volbou ba-
rev ¢i posunem znaku je mozné zajistit dodrzovani kartogra-

fickych zasad volby a umistovani bodovych znakt v mapé.

PORTAL CIRKEVNIMAPY.CZ

Téma je soucasti Sirsi prace autora, ktera se vénuje kar-
tografickému zpracovani cirkevni spravy v ceskych ze-
mich v raném novovéku. Problematika je ve vét$im detai-
lu rozebrana na webovych strankach cirkevnimapy.cz, kde
lze nalézt rovnéz soubory s pocitacovymi fonty, jez jsou
vSem zdjemcum k dispozici pod licenci Creative Commons
(CC BY-SA 4.0). «

Ing. Pavel Seemann, Katedra geomatiky, Fakulta stavebni, CVUT v Praze

Kontakt: pavel.seemann@fsv.cvut.cz
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Muzské rady a kongregace

Fady mnisské l benediktini A cisterciaci A kartuzidni
Feholni kanovnici é Eﬁgiﬂﬂéni é premonstrati é antonité
Fady rytifské @ E?;Ijgéééttej)rytﬁi @ németti rytifi @ templafi
Fady mendikantské é augustiniani é augustiniani 6 s
v vy n | dominikani
(zebravé Fady) obutf bosi
é servité é trinita¥i obutf é trinitafi bosi
Feholni klerikové & theatini El barnabiti & jezuiti
feholni klerikové & eucharistiani & kalasantini é dehonati
(kongregace)
é redemptoristé é salesiani é salvatoriani
Feholni laici (% 3kol3tf brati poustevnici % ivaniti

Zenské

Zenské Fady ot raria augustinianky
(tzv. II. Fady) @ benediktinky 4 cisterciacky kanovnice
i frantiskanské
? Warisky terciatky
zenské Fady ? ?g:fgg?gt% q magdalenitky @ visitantky
B 1 sestry
sestry* @ misijni sestry ff)s,,n%ikénky E kfestanské
lasky
s . - milosrdné
sestry svatych @ boromejky @ cyriiky @ sestry sv. Kfize

milosrdné sestry milosrdné sestry
% Hbrnénské« ,opavské“ rafaelky

chudé skolské sestry Dobrého  (§3) sluzebnice
sestry nasi Pani Pastyre I Panny Marie

sestry sv. Frantiska*

sestry Panny Marie*

malé sestry ¥ o sestry
yizat P sestry JeZiSovy karmelitk
sestry JeziSe JeziSovy Ditéte Jeiyx’ée
dcery dcery
+
dcery Krestanské lasky Y dery sv. Pavia Bozské l4sky
. damy =) sluzebnice
ostatni 9 anglické panny @ Nejsvétéjsiho Nejsvétéjsiho
Srdce JeziSova #  Srdce JeziSova

Cirkevni sprava
5 arcibiskupstvf 6 biskupstvi
g arcijahenstvi g arciknézstvi

arcidiecéze, diecéze

stfedni Groveri spravy

generalni
(nad vikariaty a dékanaty) & vikétstvi

dékanat, vikaridt g arcidgkanstvi e 8 dékanstvi
farnosti 5 fara fara
a nizsi pomocné Grady fara administrovana fililni

<§> klarisky-kapucinky ? alzbétinky

A trapisté A celestiani

vey .. kfizovnici kizovnici kfizovnici
i i i fizovnici
kfizovnici IE s ¢ervenym s tervenou s tervenym
srdcem hvézdou kiizem

fad sv. Ducha é lazariani
é frantiskani é kapucini

karmelitani é karmelitani bosf é pavlini

obutf

mensi bratfi,

minorité hyberni

é paulani

milosrdni bratfi

B B+ O+ O+ @+

piaristi
kongregace . § misiondfi % oblati P. Marie ﬁ -
: Matky B A t
sv. Michala m mariani ; Laa Syale%tz)i Neposkvrnéné petrint
E tésitelé % verbisté
spoleénosti bez Feholnich slibd ﬁ bartolomiti ﬁ oratoridni

rady a kongregace

@ premonstratky

? karmelitky bosé

? johanitky ? ?S&Efsniénky ? dominikanky

feholnf
(i) kanovnice
Boziho hrobu

T vorsilky

sestry Matky sestry sestry sestry ucednice sluzebnice
Terezy Nejsvetéjsi premonstratky Bozského Ducha Svatého

Svatosti Mistra vé¢ného klanéni
g sestry sv. Alzbéty @ sestry sv. Hedviky % vincentky
M 4 sestry sestry
Sedé sestry @ zbollfsrgﬁtsiéelfgy 9 sv. Frantiska g Neposkvrnéného
. od P. Marie Poceti P. Marie

Skolské sestry

sestry Matky . )
Zil milosrdné sestry Panny
de Notre Dame ? BoZiho ?

milosrdensty( Marie Jeruzalémské

Bozského Srdce
Jezisova

¥
¥
g tésitelk
¥

dcery
salesianky g Nejsvétéjsiho
Spasitele

* Pomocné skupiny z zenskych kongregaci vymezené pro potieby
kartografického znazornéni dle tplnych ndzvii kongregaci.

ﬁ komisariat

apostolska,
nebo biskupska
administratura

g arciknézstvi
(ve tfeti Urovni spravy)

reziden¢ni
kaplanstvi, - .
5 mistni kaplanstvi 5 5 v v
exponované % iy 2 zamecké funda¢ni/nadacni
é kaplanstvi, Igtz}g kaplanstvi, kaplanstvi kaplanstvi
sidlo kooperatora,
expozitura
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Konference
GIS Esri v CR

V Kongresovém centru Praha se letos seslo vice nez 850 od-
bornikii na geoinformacni technologie. Prectéte si, co vSe
bylo na Konferenci GIS Esri v CR k vidéni a ¢im v$im si mi-

Zete konferenci pfipomenout.

PRVNi DEN KONFERENCE
Slavnostniho zahajeni 24. ro¢niku konference se jiz tradi¢né
ujal Ing. Petr Seidl, CSc., ktery béhem svého vystoupeni pre-
dal ocenéni za nasazeni a komplexni vyuzivani GIS techno-
logii Generalnimu teditelstvi Hasi¢ského zachranného sboru
CR. V hlavnim bloku vystoupili plk. Ing. Ludék Prudil s pted-
naskou vénovanou GIS v HZS, Mgr. Zdenék Venera, Ph.D.,
feditel Ceské geologické sluzby, ktery hovoiil o vyzkumu
v Antarktidé, a doc. Ing. Jan Koldr, CSc., zakonc¢il dopoledni
blok prednaskou o dalkovém priizkumu téles slune¢ni sou-
stavy. V odpoledni sekci vystoupil host z Esri David Watkins
a nasledoval novinkami nabity technologicky blok.
Stiede¢ni odpoledne bylo vénovano zejména tématim

e-Governmentu a spravé inzenyrskych siti.

DRUHY DEN KONFERENCE
Zacatek druhého dne patfil dal$im piispévkim z oblasti ve-
fejné spravy, ale také rastrovému GIS (a novinkam v soft-
waru ENVI) i vyuziti GIS ve zdravotnictvi. Workshopy
Web AppBuilder for ArcGIS a Tipy a triky pro ArcGIS si
muzete v tomto Cisle precist ve formé ¢lanku. Specializo-
vany workshop byl uspotadan i pro navstévniky z oboru
vzdélavani.

Vedle toho bylo na vybér mnoho uzivatelskych pred-
nasek, které svym zaméfenim sahaly od ochrany pfiro-
dy pres urbanismus a spravu systému az po antropologii

a archeologii.

PREDKONFERENCNI SEMINAR

V predvecer konference probéhl ¢tyfhodinovy seminaf za-
méfeny na ArcGIS Online. Posluchadi se krok za krokem do-
zvédéli, jak provést zprovoznéni a spravu portalu ArcGIS

Online, a seznamili se s nejlepsimi zpusoby jeho vyuzZivani.
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DOPROVODNY PROGRAM

Vedle prednasek c¢ekaly na navstévniky i dalsi doprovodné
vystavy a soutéze.

» Venkovni expozice. O tom, jak GIS pouzivaji vojensti
kartografové, jak poméahd pii koordinaci vyjezda k poza-
ram (i jinym mimofddnym udélostem) a jak se s jeho pomo-
ci monitoruje stav vozovek, se navstévnici mohli podrob-
né dozvédét pred Kongresovym centrem, kde na né ¢ekala
vozidla Armddy CR, Hasic¢ského zdchranného sboru a spo-
le¢nosti VARS BRNO a.s.

» Velké mapy. Mnoho zijmu vzbudily velkoformatové
mapy. Jednalo se o Zdkladni mapu HZS CR, Mapu dilcich
povodi Ceské republiky (Zeméméticky urad a Povodi Vltavy)
a ukazku map MGCP (Vojensky geograficky a hydrometeo-
rologicky tfad).

> Internetové aplikace. Na nékolika pocitacich a na do-
tykové obrazovce SMART Board umisténé na stanku
AV Media byly k dispozici zajimavé internetové GIS aplika-
ce. Na nasich webovych strankach si o nich mutizete precist
v informa¢ni brozufe.

) Soutézni prehlidka posterti. Podrobné vysledky a v§ech-
ny vitézné postery naleznete na nasledujicich strankach.

PREDNASKY A FOTOGRAFIE
Nestihli jste nékterou z prednasek, nebo byste si potfebova-
li vyklad zopakovat? Pak mate na vybér dvé moznosti. Vét-
Sinu prednasek jsme zvetejnili ve formatu PPT a vybrané
prednaskové bloky jako videozdznamy na nasem YouTube
kandlu: youtube.com/user/ArcdataPrahaTV.

Galerii fotografii z konference si miizete prohlédnout na
facebookovych strankach: facebook.com/KonferenceGISEsri.

Stranky konference s PPT prednasek a postert nalezne-
te na adrese: arcdata.cz/akce/konference.

Tésime se s vami na shledanou na Konferenci GIS Esri

v CR i v roce 2016. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Novinky
na ArcGIS Online

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Listopadova aktualizace ArcGIS Online pfinasi novinky
ve vizualizaci dat, zlep$eni spravy uctu organizace a dalsi
riiznd vylepseni uzivatelského prostredi.

NOVE STYLY VIZUALIZACE

Nejvyznamnéjsi novinku nalezneme v nastaveni stylu vrst-
vy prvki, kde jsme ziskali moznost vizualizovat dva atribu-
ty zaroven. V nabidce zmény stylu sta¢i vybrat dvé atribu-
tova pole a zpfistupni se nam tyto nové styly:

» Barva a velikost. Prvni zvoleny atribut pouziva k repre-
zentaci dat barvu, druhy razné velikosti symboli. Tento styl
se hodi k vizualizaci dvou ¢iselnych hodnot, naptiklad pro-
centa obyvatel pod hranici chudoby a rodin s jednim rodi-
Cem (viz obr. 1).

) Jedine¢né symboly a velikost. Tento styl se hodi pro
vizualizaci naptiklad poctu vysokoskolsky vzdélanych oby-
vatel v obcich, pticemz znacky jsou obarveny na zakladé
prislusnosti obce ke kraji.

) Porovnat A a B. Prvni atribut je porovnavan s druhym
atributem a je reprezentovan ve formé jednoduchého po-
meéru, jako ,A jako procentudlni podil B nebo jako ,A jako
procentudlni podil A+B“ MuZeme tak zobrazit napiiklad
pomér vynosu k prodejni cené, pomér plochy s kukufici
k celkové plose obdélavané pudy ¢i k souctu plochy obdéla-

vané pudy kukufice a pSenice.

Obr. 1. Vizualizace pomoci stylu ,Barva a velikost*.

DALSI UPRAVY VIZUALIZACE
Prosttedi, ve kterém se nastavuje barevna Skdla a velikost
prvkd pomoci histogramu, doznalo nékolika tGprav - napfi-
klad se snaze nastavuji poc¢atecni a koncové meze histogra-
mu, a to piimo zadanim ¢iselné hodnoty. Pokud navic pfi po-
sunu ukazatele mysi drzime klavesu Ctrl, posune se o stejnou
vzdalenost smérem ke stfedu i ukazatel na druhé strané.
Barevné $kaly, které se pro zobrazeni prvka pouzivaji,
byly rozsifeny o dalsi barvy vhodné ke kombinaci s pod-
kladovymi mapami Esri.

VEKTOROVE DLAZDICE

Vektorové dlazdice jsou novinkou, ktera je aktudlné v beta
verzi, ale jiz nyni si je mizeme v nékterych aplikacich vy-
zkouSet. Mapovy prohliZze¢ ArcGIS Online je jednou z nich.
Hlavni vyhodou vektorovych dlazdic je predevsim rychlost
a flexibilita. Proti rastrovym dlazdicim, kdy server do klien-
ta posila obrazky, je zde totiz pouzivana vektorova repre-
zentace dat a jejich vykresleni provadi klientska aplikace
podle definovaného souboru stylu.

Znamena to, Ze naroky na sitovy provoz i na datové
alozisté jsou fadové mensi nez u rastrovych dlazdic. Také
Ize snadno ménit nastaveni symbolad a popiskd, ¢i do-
konce vypinat vrstvy. Pokud tedy v mapé potiebujeme

napfiklad potlacit vS§echny komunikace a zvyraznit lesy

. _’.
e il

Obr. 2. Vizualizace pomoci stylu ,Jedine¢né symboly a velikost®
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Obr. 3. Styl ,Porovnat A a B Barva znazorfiuje hodnotu pole ,POP2025¢
jako procentudlni podil z pole ,POP2015¢

a vodstvo, staci pro to nékolik zasahti do konfigura¢niho
souboru sluzby.

V ramci vetejné piistupného beta programu publikuje
Esri vSechny svoje podkladové mapy pravé jako vektoro-
vé dlazdice. Na ArcGIS Online je miZeme nalézt jako po-

lozky publikované uc¢tem esri_vector.

Uprava vzhledu vektorovych dlazdic

Pokud mate chut experimentovat, mtzZete si zkusit upravit
vzhled sluzby sami. Konfigura¢ni soubor zatim sice nema
zvefejnénou piehlednou dokumentaci, ale zakladni upravy
Ize provést pomérné snadno.

Nejprve je tieba ulozit si do svého obsahu svou vlast-
ni kopii sluzby. Nejrychlejsi postup je nacist pozadova-
nou vrstvu od uctu esri_vector do mapového prohlizece
na ArcGIS Online, pravym tla¢itkem kliknout na vrstvu
a zvolit Duplikovat a na duplikované vrstvé po kliknuti
pravym tlacitkem zvolit UloZit.

Zobrazime si podrobnosti polozky a pod obrazkem
s ndhledem v nabidce Otevfit vybereme volbu Download
style. Tim si stdhneme konfigura¢ni soubor mapy, ktery
muzeme podle uvazeni upravit a znovu jej k vrstvé nahrat
pomoci tlac¢itka Aktualizovat.

Vektorové dlazdice muzeme aktualné pouzivat v pro-

hliZe¢i map na ArcGIS Online a v aplikacich vytvotenych
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Obr. 4. Nabidka sluzeb publikovanych uzivatelem esri_vector ve formé
vektorovych dlazdic.

pomoci Web AppBuilder for ArcGIS. Také ArcGIS API for
JavaScript disponuje nastroji pro zménu symboliky prvka

a pro vypinani jednotlivych vrstev vektorovych dlazdic.

SPRAVA KREDITU
Jak mit jako spravce plné pod kontrolou uzivatelské akce,
které spotiebovavaji kredity? Nyni je v nastaveni organi-
zace - Kredity mozné povolit tzv. Rozpocet a alokaci kre-
ditii. Pomoci této funkce kazdému uzivateli nastavime ob-
jem kreditd, ktery ma povoleno pouZit na sluzby typu sitova
analyza, geokddovani, geoenrichment a tvorba dlazdic ca-
che. Po dosazeni ur¢eného limitu jiz uzivatel nebude moci
dalsi kredity cerpat. Spravce organizace mu v takovém pfi-
padé musi limit kredit upravit.

Do tohoto limitu se nepocitaji zakladni sluzby, jako je
spotieba kreditt za ulozené polozky.

Statistiky spotfeby kreditt je mozné stahnout v tabul-

ce formatu CSV a dale je zpracovavat v jinych programech.

DALSI ADMINISTRACNI NASTROJE

Je mozné urcit administratory, ktefi budou uvedeni jako
kontakty. Tito administratofi a jejich e-mailové adresy bu-
dou uvedeni jako kontakty v automatickych e-mailovych
upozornénich zasilanych ¢lentim organizace, kdyz zazada-

ji o obnoveni hesla, pomoc s uzivatelskym jménem, upravy

Obr. 5. Jedna z novych podkladovych map distribuovanych jako
vektorové dlazdice: World Street Map (Night).

Obr. 6. Uprava stylu Tmavé $edé podkladové vektorové mapy. Silnice
jsou obarveny modre, Zeleznice oranzové.
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Obr. 7. Nastaveni limitu kredit(, které mlze uzivatel spotfebovat.

nastaveni svych tc¢tt nebo kdyz napiSou ohledné problémi
souvisejicich s alokaci krediti k jejich uctu.

Administrator ma rovnéz moznost piirazovat role davkou.

ProhliZze¢ map, mapové aplikace a Web AppBuilder
podporuji editaci webové zabezpecenych feature sluzeb
formou IWA, PKI atd. Stejné tak jsou podporovany ob-
dobné zabezpecené OGC WMS a WMTS sluzby. V nasta-
veni organizace lze definovat davéryhodné servery pro
pouziti Cross-Origin Resource Sharing (CORS).

K dispozici je také nova zadlozka informaci o ¢innos-
ti organizace s nazvem Aplikace. V ni nalezneme vyuzi-
ti mapovych aplikaci organizace a podrobné informace
o0 jejich ptvodu. Vysledky jsou zobrazeny formou graft a je
v nich mozné filtrovat jak podle aplikace, tak podle uzivatele,

a poskytuji tak zajimavy piehled o tom, jak jsou pouzivany.

PROHLIZEC MAP NA ArcGIS ONLINE
V prohlize¢i map nalezneme nékolik vylepSeni pii praci
s rastrovymi daty (multidimenzionalni filtr a dotazy na hod-
noty pixelu) a pii praci s daty obsahujicimi ¢asovou slozku.
Pokud mame definovanych nékolik geokodovacich sluzeb,
pii vypoctu trasy si miZzeme vybrat, které z nich budeme
pouzivat. Také je mozné lépe spravovat zalozky - a nejza-
jimavéjsi novou volbou je pravdépodobné moznost piidat
aureolu kolem popisku.

V prohlizec¢i scén miiZzeme v mistnich scénach pouzi-
vat rovinné souradnicové systémy. Mame k dispozici také
riizné moznosti nastaveni obrysu bodovych prvka.

Vytvofit novou webovou aplikaci
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Obr. 8. C4st nové zalozky Aplikace: vyuzitf registrovanych aplikaci.

WEBOVE APLIKACE

Pii vytvareni webové aplikace pomoci $ablony mame nyni
k dispozici pfepracované okno s vybérem $ablon, ve kterém
ce. V ablonach byly také provedeny drobné zmény, zminime
napftiklad zarazeni vice ovladacich prvka do $ablony Vysko-
vy profil a novou $ablonu Minimalistické, kterd ma pouze za-
kladni néstroje pro pohyb a ptiblizeni. Byly provedeny také
tpravy pro pohodInéjsi tvorbu a nastaveni Story Map.

DALSI VYLEPSENI

Prostiedi ArcGIS Online je pribézné vylepsovano drobny-
mi Gpravami. Lehce se proto zménil vzhled hlavnich nabi-
dek a nékteré funkce jsou uzivatelsky privétivéjsi: pti zalo-
Zeni nové polozky je mozné ptimo vybrat adresat, kam bude
uloZena, podrobnosti polozky se oteviraji v nové zalozce
prohliZece (a mapa tedy ziistane oteviend) a vySka banne-
ru na domovské strance organizace se jiz automaticky ridi
velikosti obrazku, takZe neni nutné vzhled stranky jesté
specifikovat vlastnim HTML kédem.

ZUSTANTE V OBRAZE

Dalsi velka aktualizace ArcGIS Online pfijde v prvnich
mésicich pristiho roku. Mezitim se pribézné vylepsu-
ji jednotlivé mobilni aplikace, a proto sledujte blog Esri
a aktuality na nasich webovych strankach, kde vas bude-

me o vyznamnych aktualizacich informovat. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Obr. 9. Nova nabidka $ablon webovych aplikaci (tzv. konfigurovatelné aplikace).
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Workshop
Web AppBuilder for ArcGIS

Web AppBuilder je prostiedi umoziujici tvorbu webovych
mapovych aplikaci, které je mozné zobrazovat na zatizenich
s riznymi operac¢nimi systémy a nejsou omezovany riznou
velikosti displeje. Tento workshop posluchace seznamil
s Web AppBuilder for ArcGIS, ukazal tvorbu jednoduché
mapové aplikace s pomoci zdkladnich widgeti a v zavéru
se zabyval i pokrocilymi tkoly, jako je rozsifeni funk¢nos-
ti uzivatelskymi widgety a vyvojem widgetu vlastniho. Ten-
to ¢lanek shrnuje predneseny vyklad a snad poslouzi i jako
pravodce prvnimi kroky pfi tvorbé webovych aplikaci zalo-
zenych na jazyce HTML5 a JavaScript.

Clanek se sklada ze dvou hlavnich ¢asti. V té prvni se bu-
deme vénovat zakladtim. Ukazeme si, kde Web AppBuilder
for ArcGIS nalézt a jak s jeho pomoci vytvotit webovou apli-
kaci bez programovani.

Druha ¢ast se pak bude vénovat desktopové verzi tohoto
prostiedi, Web AppBuilder Developer. V ni si ukazeme moz-
nosti rozsireni aplikace pomoci widgett tfetich stran a se-

znamime se se zaklady tvorby vlastniho widgetu.

UVvOD DO WEB APPBUILDER FOR ArcGIS

V nedavné minulosti jsme méli moznost vyvijet webové ap-
likace ve tfech raznych prostiedich: Adobe Flex, Microsoft
se jednotlivd API v prubéhu ¢asu ménila. Adobe techno-
logii Flex opustilo (a piedalo jeji zdrojové kody organizaci
Apache), Microsoft v roce 2013 zastavil vyvoj prostredi
Silverlight a zdroven vyrazné stoupla podpora HTML5 ve
webovych prohlizecich, chytrych telefonech a v tabletech.
Proto se i Esri nyni soustfedi pfevazné na vyvoj aplikaci
pouzivajicich HTML5 a JavaScript.

Webové aplikace jsou vhodnym ndstrojem, jak sdi-
let mapové vystupy, navic s moznosti obohaceni mapy
dal$imi funkcemi. S JavaScriptem vS$ak ma zkuSenos-
ti jen mald ¢ast uzivateld, a tak Esri vytvotila nastroj,
ktery umozni vyvijet webové aplikace bez psani zdro-
jového kodu: Web AppBuilder for ArcGIS. Je to vyvojo-

vé prostiedi dostupné v nékolika verzich, diky kterému
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je mozné webové aplikace vytvaret a upravovat i bez
znalosti HTML5 a JavaScriptu. Dovoluje vytvaret re-
sponzivni aplikace, tedy které jsou schopny prizplsobit
vzhled podle rozliseni zatizeni, a proto muze byt jed-
na a tataz aplikace provozovana jak ve webovém, tak
i mobilnim prostfedi. Propojeni s ArcGIS Online nebo
s Portal for ArcGIS pak zajistuje nastaveni raznych
arovni zabezpeceni aplikace a zaroven slouzi jako zdroj
sdileného mapového dila.

Shrneme-li to, Web AppBuilder for ArcGIS umoziuje:
distribuci webové mapy,

volbu vzhledu pomoci motivi,

responsivni design,

roz$ifeni pomoci widget,

delegaci zabezpeceni,

vV VYV VYV

uzivatelska rozsifeni.

WIDGETY - ROZSIRUJEME FUNKCE MAPY

Co by to bylo za webovou aplikaci, pokud bychom nemoh-
li rozsitit jeji funkcionalitu? To muZeme provést pomoci
widgetd, s jejichZ pouzitim mame zkuSenosti jiz z prostiedi
Adobe Flex. Web AppBuilder jich nabizi Siroky vybér, ktery
pokryje obvyklé funkce mapovych aplikaci.

Pokud nam presto nabidka widgett nestaci, je mozné se
rozhlédnout v komunitnich vodach, kde vznikaji widgety
nové. Pokud radi programujete, mtizete si vytvorit nastroje
$ité piimo na miru. Tyto uZivatelské widgety v§ak maji jed-
no omezeni. Pro jejich integraci s aplikaci je nutné aplikaci
vytvatet v desktopové verzi Web AppBuilder Developer. Jak

na to, o tom se zminime ve druhé poloviné ¢lanku.

AHOJ SVETE

Uvod do problematiky je za nami a nyni piejdeme k praxi.
Kazda webova aplikace zac¢ind u webové mapy na ArcGIS
Online (¢i na Portal for ArcGIS). Pouzijeme jednu z nasich
jiz existujicich map a na ni si cely postup tvorby predvede-
me. Tato mapa zobrazuje mista incidentt, které resila Poli-

cie CR, na topografické podkladové mapé Esri.
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Obr. 1. Galerie vybéru widgeta.

Prvnim krokem je sdileni mapy. To je ostatné prvni krok
vzdy, kdy néjakou mapu vytvoiime a chceme ji publikovat
pro kolegy nebo pro vefejnost. Klikneme na tla¢itko Sdilet
a zde si vybereme, jakému okruhu uzivateltt mapu zpiistup-
nime. MtiZeme mapu sdilet ve formé webové aplikace s vy-
uzitim nékteré ze Sablon - jedna se naptiklad o popularni
Storytelling Maps - ptipadné mtizeme pouzit i vlastni Sab-
lony, mame-li je spravné uloZeny ve skupiné $ablon v ramci
organizace ArcGIS Online ¢i Portal for ArcGIS (ddle jen por-
tal). Nechceme-li spoléhat na pfipravené $ablony, pfechéazi-
me in medias res k prostiedi Web AppBuilder, které je do-
stupné ze sousedni zalozky. Sta¢i nam zde jen zadat jméno,
popis a kli¢ova slova - a miizeme zacit.

Aplikace se ndm otevte v tzv. ndhledovém zobrazeni. Na
levé strané se nachazi nastroje pro tpravu aplikace, napravo
vidime, jak aplikace s timto nastavenim vypada.

Prvnim krokem je nastaveni tématu. Tématem rozumi-
me zakladni schéma rozlozeni ovladacich prvka a vybér
barevnosti celé aplikace. K dispozici mame sedm raznych
témat, pticemz kazdé z nich disponuje vlastni barevnou
Skéalou a nékolika variantami rozvrzeni prvki.

Mame-li vybrané téma, nasleduje vybér funkcionality
aplikace na zaloZce Widget. VSimnéme si, Ze nékteré jsou
jiz. automaticky zakomponované (naptiklad widget pro vy-
hledani polohy zatizeni nebo widget pro pfibliZzeni a odda-
leni mapy) a dal$i je mozné piidat z nabidky piipravenych
widgett. Tuto nabidku otevieme kliknutim na volné ikony.

Vybereme si tradi¢cni widget Galerie podkladovych
map. V nastaveni uvidime seznam dostupnych podklado-
vych map. Ten je ptebiran ze skupiny podkladovych map,
ktera je definovanad v nastaveni organizace ArcGIS Online
(¢i v Portal for ArcGIS).

Déle muzeme chtit mapu editovat - od toho je zde
widget pro editaci. Pfi jeho vybéru si mazeme zkontrolo-
vat seznam vrstev, které bude mozné editovat, a piipadné
i nastavit, jaké moznosti editace v aplikaci povolime.

Dale muzeme napiiklad pridat widget pro sumarizaci ur-

¢itych hodnot prvki v zobrazeném rozsahu mapy. V nasem
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Obr. 2. Prosttedi Web AppBuilder s Zivym nahledem aplikace.

pripadé budeme s¢itat finan¢ni hodnotu incident. V na-
staveni widgetu vybereme pole a funkci, jakou pro pole
pouzijeme.

Nyni jsme nastavili vSe, co jsme potiebovali. Aplika-
ci ulozime a mizeme ji zacit testovat, a to nejen v Zivém
nahledu na obrazovce, ale po kliknuti na tla¢itko Ndhledy
(vlevo dole) si ovéiime jeji chovani v simulaci riznych zafi-
zeni. Aplikaci mtizeme pomoci QR kédu oteviit také na te-
lefonu nebo tabletu, ktery mame pravé u sebe, a nakonec
si ji mazeme spustit také v novém okné prohlizece. Pokud
jsme spokojeni, mtizeme aplikaci naposledy ulozit (ukla-
da se ve formé konfigura¢niho souboru na nasem portalu).

Tim muze byt nase aplikace hotova.

NECO NEJEN PRO VYVOJARE:

WEB APPBUILDER DEVELOPER EDITION

Pro pokrocilej$i praci je tfeba na chvili opustit ArcGIS
Web AppBuilder

Developer Edition. Jedna se o samostatnou aplikaci, kte-

Online a prestoupit do prostiedi

rou budeme spous$tét pfimo na pocitaci. Aplikace je vol-
né dostupnd na strankich Esri (developers.arcgis.com/
web-appbuilder) a umoziiuje nejen vytvaret webové apli-
kace, ale také pridavat vlastni widgety a témata. Instalace
je jednoducha. Podminkou je mit nainstalovany JavaScript
runtime Node.js. Pak jen sta¢i aplikaci stahnout, rozba-
lit, zaregistrovat na ArcGIS Online nebo Portal for ArcGIS,
a spustit.

Nakonec je nutné provést jesté jeden krok, kterym vas
provede napovéda, a to zaregistrovat aplikaci na ArcGIS
Online (nebo Portal for ArcGIS). Pak je jiz mozné aplikaci
plné pouzivat.

Web AppBuilder Developer Edition vypada prakticky
totozné jako jeho on-line verze, neni tedy nutné se s nim
nijak zvlast seznamovat. Aplikace se spousti poklepanim
na BAT soubor v kofenovém adreséti aplikace. Ten spusti
interni server. Po spusténi se do aplika¢niho rozhrani dosta-
neme zadanim URL adresy http://<jméno potitate>:3344/

webappbuilder ve webovém prohlizedi. Pfi prvnim spusténi



Obr. 3. Stranka esri-es.github.io s ndhledem vybraného widgetu.

budeme muset aplikaci zaregistrovat na pfislusny por-
tal a nasledné se jiz objevi obrazovka se seznamem nasich
aplikaci. Jelikoz pfi prvnim spusténi bude seznam prazdny,
pomoci tlacitka Create New vytvotime novou aplikaci.

ROZSIRME SI WEB APPBUILDER
Jak jsme jiz zminili, nastroje ve Web AppBuilder Developer
Ize rozsifovat. Mame pro to dvé moznosti. Bud si vlastni
widget vytvofime pomoci JavaScriptu sami, nebo si stih-
neme néktery widget vytvoreny komunitou. Mezi oblibena
mista pro publikaci widget@ patfi:
) esri-es.github.io/Web-AppBuilder-Custom-Widgets
) geonet.esri.com/groups/web-app-builder-custom-widgets
) gavinr.github.io/wab-widget-search

Na strance esri-es.github.io si navic muzeme vSechny

publikované widgety nejprve vyzkouset.

PRVNI KROKY VE WEB APPBUILDER
DEVELOPER EDITION
Widget, ktery jsme si vybrali, stihneme do pocitace (bude
v ZIP archivu) a nasledné jej rozbalime do podadresare
client\stemapp\widgets. (Pozor, aby byl v adresafi umistén
piimo adresar s widgetem, nikoliv celd jemu nadfazena sloz-
ka, ktera obsahuje napt. i dokumentaci apod.) Tim probéhla
jakasi yinstalace* a nyni jiz bude k dispozici v seznamu do-
stupnych widgetu.

Podobné se instaluje vlastni téma aplikace. V takovém
pripadé je cesta ke zdrojovym adresaitim: client\stemapp\
themes.

NECO PRO VYVOJARE
Jak postupovat, pokud potfebujeme naprogramovat vlastni

widget? Predné musime byt sezndmeni s jeho strukturou,
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tyto: Widget.js definuje vlastni widget. Widget.html je sou-
bor Sablony definujici uZivatelské rozhrani. V config.json
je ulozeno nastaveni widgetu, soubory nls/strings.js slouzi
k definici textt ve widgetu (umozfiuje tak i pripadnou loka-
lizaci do jinych jazyku) a style.css definuje jeho styl.

Strukturu sice mizeme vytvorit manudlné, ale genera-
tor Yeoman ji dokaze celou pfipravit za nas. Nalezneme ho
na adrese http://yeoman.io. Pied jeho instalaci je vSak tfe-
ba splnit jesté jeden softwarovy pozadavek - nainstalovat
vlastni server node.js s balickovacim systémem NPM, ktery
nam pak umozni instalaci Yeoman spolu s ptislusnym gene-
ratorem widgetu.

Mame-li vSe pfipraveno, spustime piikazovy fadek systé-
mu Windows a ptejdeme do adresafe stemapp aplikace Web
AppBuilder Developer Edition. Piikazem yo esri-appbuilder-
js:widget pak spustime yeoman spolu s generdtorem
esri-appbuilder s parametrem widget, aby vytvotil prazdnou
strukturu widgetu.

Otevie se textovy dialog, kde zadame pozadované infor-
mace - nazev widgetu, nazev zakladni tfidy apod. Po zadani
pozadovanych informaci a vybéru, které soubory pro widget
chceme vytvorit (implicitné se vytvoii vsechny soubory),
nastroj spustime a ve slozce se vytvoti pozadovana struktu-
ra. Soubory mtizeme otevrit napiiklad v programu VS-code
a muzeme zacit programovat.

Pokud si nyni ve webovém rozhrani Web AppBuilder
Developer Edition zobrazime seznam widgetd, uvidime
zde i tento novy widget, ktery je sice jen prazdnou skotrap-
kou bez funkcionality, ale jiz jej mtizeme do aplikace imple-

mentovat. «

Ing. Vladimir Holubec, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: vladimir.holubec@arcdata.cz
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Prehled

lehkych aplikaci ArcGIS

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Soucasti platformy ArcGIS jsou specializované aplikace, piizptisobené riznym potiebam uzivatelt. Jiny pristup k funkcim GIS
pottebuje pracovnik tdrzby v terénu a jiny obchodnici a jejich kolegové z marketingu. V tomto ¢lanku se proto seznamime s cha-
rakteristikami téchto aplikaci, jejich Gcelem a jak je moZzné tyto aplikace ziskat. To je pro vétsinu z nich stejné: k dispozici jsou
obvykle zdarma, pouze vyZaduji piihlaseni do ArcGIS Online (pfipadné na Portal for ArcGIS) u¢tem pojmenovaného uzivatele.

o ... PROHLIZEC MAP NA ArcGIS ONLINE
- o i & S g : © Mapovy prohlizec je zikladni aplikaci pro praci v prostie-
- j:_ st £l o | e di ArcGIS Online. Umoziiuje vytvafet mapové kompozice
o :  a nahravat do ulozného prostoru vlastni data, umoziuje
e také provadét analytické dlohy a vytvaret data zcela nova.
e 0 Jeho soucasti jsou rovnéz pokrocilé nastroje pro vizuali-
7 i zaci dat.
N P S e Tvorba a konfigurace webové mapy (i 3D scény) pro-
o biha ve vétsiné pripada pravé v této aplikaci. Lze v ni se-
stavit mapovou kompozici z vrstev prvka publikovanych
na ArcGIS Online, serverovych sluzeb ArcGIS for Server
i OGC sluzeb z jinych GIS servert, vhodné nastavit sym-
boliku a zobrazeni atributovych dat - a pak mapu sdi-
let nebo ji pouzit jako zaklad pro Sablonovou aplikaci,
aplikaci v prostiedi Web AppBuilder a dalsi. Nastroje pro

vizualizaci zvané Smart Mapping jsou v nejvétsi mite

k dispozici pravé zde.
Aplikace je k dispozici na strankach ArcGIS Online, lze ji
ovladat z jakéhokoliv webového prohlizece a nepotiebuje

instalaci Zadného zasuvného modulu.

EXPLORER FOR ArcGIS
Aplikace Explorer for ArcGIS slouzi k prohlizeni webovych
map uloZenych na ArcGIS Online nebo Portal for ArcGIS.

Jeji pouzivani je velmi intuitivni, proto je vhodna pro vSech-

ny pracovniky v organizaci bez ohledu na jejich specializa-
ci. Aplikace nabizi také nékolik zakladnich néstroju pro
prezentaci dat. Je v ni mozné vyhledavat mista a zajmové
prvky, 1ze v ni méfit a zakreslovat do ni poznamky. Je také
mozné mapu dal sdilet a upravovat okruh uZivateld, ktefi

maji pravo k mapé pristupovat.
Aplikace je k dispozici pro platformy Android, iOS a Mac
v piislusnych obchodech.
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APLIKACE PRO BUSINESS INTELLIGENCE

Funkce ArcGIS Ize formou zasuvnych modult pouzivat i ve
vybranych firemnich informacnich systémech. Jejich smys-
lem je zobrazovat data v prostorovych souvislostech (napii-
klad informace o zdkaznicich nebo firemnich pobockach),
a tim pomahat s ekonomickou spravou firmy ¢i hleddanim
novych obchodnich ptileZitosti.

Zakladnim znakem pro tyto aplikace je plynulé zakompo-
novani funkci GIS do prostiedi, ve kterém jsou uzivatelé zvykli
pracovat. I bez hlubsich znalosti problematiky GIS tak mohou
provadét vizualizace dat v mapé, seskupovat a symbolizovat
data podle atributi a provadét analyzy, jako je tvorba teplotni
mapy, optimalizace sité pobocek, kombinace dat apod.

Esri takovéto moduly poskytuje pro IBM Cognos,
Microstrategy, Salesforce a Microsoft Sharepoint. Zasuv-
né moduly jsou k dispozici zdarma a vyuzivaji Gcet organi-
zace na ArcGIS Online. Pro instalaci vétsiny modult je po-
tfeba administra¢ni ptistup do doty¢ného systému.

ESRI MAPS FOR OFFICE

Na prvni pohled by se mohlo zdat, ze pro Esri Maps for
Office plati prakticky totéz, co pro zasuvné moduly do fi-
remnich informacnich systému. Jejich funkcionalita je vsak
$irsi a systém Microsoft Office je velmi rozsiteny, a proto si
zaslouzi samostatnou kapitolu.

Esri Maps for Office tvofi dva moduly: jeden pro
Microsoft PowerPoint, ktery slouzi pro vkladani inter-
aktivnich map ptimo do prezentace, a druhy pro aplikaci
Microsoft Excel. Ten pouziva geolokac¢ni sluzby ArcGIS
Online, které data v mapé zobrazi prostiednictvim jejich sou-
fadnic nebo adresy. Do map lze také vkladat data publikova-
na na ArcGIS Online ¢i Portal for ArcGIS a pro jejich vizuali-
zaci jsou k dispozici nékteré z nastrojtt Smart Mapping.

Esri Maps for Office jsou na strankach Esri poskytova-
ny zdarma, je pouze nutné piihlasit se i¢tem pojmenova-
ného uzivatele do ArcGIS Online nebo na Portal for ArcGIS.

OPERATIONS DASHBOARD FOR ArcGIS
Aplikace Operations Dashboard je ur¢ena piedevsim pro sle-
dovani pribézné se ménicich dat a diky tomu tvoti vhodného
klienta pro serverovou nadstavbu ArcGIS GeoEvent Extension.
Operations Dashboard se sklada zjednotlivych oken s ma-
pami a grafy, které definuje spravce aplikace. Nastavenim za-
suvnych modult rozhodne, jaké nastroje do aplikace zahrne,
anenilimitovany pouze jednim mapovym oknem - muize jich
pouzit nékolik a navzijem je synchronizovat. Architektura
zasuvnych modultt umoznuje jejich Gpravu a vyvoj pomoci
ArcGIS API for JavaScript a ArcGIS Runtime SDK for WPE.
Operations Dashboard je k dispozici jako aplikace pro
Windows i piimo ve webovych prohlizecich. K dispozici je
zdarma, pouze vyzaduje piihlaSeni Gétem pojmenovaného

uZivatele.
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WEB APPBUILDER FOR ArcGIS

V prostiedi Web AppBuilder for ArcGIS je mozné vytvo-
fit webovou mapovou aplikaci prakticky bez programo-
vani. Vzhled aplikace se ur¢i vybérem zakladniho stylu,
ktery je mozné podle potteby upravit. Pro slozitéjsi tpra-
vy se daji vytvorit specifické sablony. Obsahem aplikace je
webova mapa publikovana na ArcGIS Online nebo na Portal
for ArcGIS. Vybérem funk¢nich moduld, tzv. widgetd, se na-
konec definuji funkce aplikace.

Aplikace pouziva HTML/JavaScript, diky ¢emuz je ji
mozné provozovat jak na chytrych telefonech a tabletech,
tak ve webovém prohlize¢i na PC. Diky responzivnimu
designu se vzhled aplikace vzdy ptizptsobi doty¢nému
zatizeni. Web AppBuilder je automatickou soucasti uctu
ArcGIS Online.

Podrobné se tvorbé aplikace pomoci Web AppBuilder vé-
nuje ¢lanek na strané 27, kde jsou rozebrany moznosti, které
toto prostiedi poskytuje.

APPSTUDIO FOR ArcGIS
V prostiedi AppStudio for ArcGIS je mozné vytvorit aplika-
ci, kterd bude schopnd nativniho provozu na platformach
Windows, Linux, Android, i0OS, Windows Phone i OS X.
Aplikaci je mozné vytvorit zcela od zakladu, nebo lze vyuzit
nékterou z vybranych $ablon.

AppStudio for ArcGIS je zaloZeno na multiplatformni
knihovné Qt a ArcGIS Runtime SDK for Qt. Vyvoj aplika-
ci probiha v jazyku QML, coZ je deklarativni jazyk zalozeny
na JavaScript. Kompilace kédu pro vybranou platformu se
pak mtze provést nastroji, které uzivatel standardné pou-
7iva, nebo pomoci cloudové sluzby, jejimz prostiednictvim
je mozné vytvofit aplikaci pro kteroukoliv podporovanou
platformu.

Vice informaci o AppStudio for ArcGIS naleznete
v ArcRevue 3/2015.

SURVEY123 FOR ArcGIS

Novou aplikaci pro sbér dat je Survey123 for ArcGIS, ktera
je zaméfena zejména na sbér bodovych prvki s rozsahlej-
§i atributovou slozkou. Vyuziti tedy nalezne napiiklad pti
potiebé komplexngjsich formulafa, inspekci technickych
zatizeni, sbéru zaznamid o méfeni na raznych stanovistich
a podobné.

Formular se tvofi intuitivnim zptsobem prostiednic-
tvim specifikace XLSForm v aplikaci MS Excel. Diky tomu
je mozné vytvaret rtizné podminky, domény i vzdjemné za-
vislosti jednotlivych polozek. Nakonec je formulaf odeslan
na ArcGIS Online a vytvoii se sluzba, kterou mohou uziva-
telé aplikace pouzivat ke sbéru dat. Je podporovan i off-line
sbér s naslednou synchronizaci.

Aplikace je nyni v beta verzi a je k dispozici pro platfor-

my Android, i0S a Windows v pfislusnych obchodech.



COLLECTOR FOR ArcGIS

Collector for ArcGIS je popularni aplikaci pro sbér prosto-
rovych dat. Je zamétena prevazné na sbér dat v terénu, pro-
to je vhodna pro pracovniky, ktefi nejsou odbornici na GIS.
Umoznuje vytvaiet bodové, liniové i polygonové prvky, pti-
kladat prilohy a vypliiovat atributova data a s podporou do-
mén, to vSe i s mapou v rezimu off-line.

Collector for ArcGIS umoznuje také odesilat polohu jed-
notlivych mobilnich zafizeni a lze tak naptiklad sledovat
trasy jednotlivych pracovniku ¢i pokryti zajmové oblasti.

Aplikace je k dispozici pro platformy Android a iOS
v piislusnych obchodech. V beta verzi pro vefejné testovani
je k dispozici rovnéz pro Windows 10.

Collector for ArcGIS podporuje také technologii App
Link, diky které si muze pfedavat informace s dal$imi mo-
bilnimi aplikacemi Esri. Z jejiho prostiedi tak lze zavolat na-
piiklad aplikaci Navigator for ArcGIS, aby vyhledala trasu
na urcené misto.

NAVIGATOR FOR ArcGIS

Navigator for ArcGIS je naviga¢ni aplikace integrovana do
platformy ArcGIS. Vedle své standardni funkcionality tedy
muze vyuzivat i nékteré dalsi zdroje organizace. Prostted-
nictvim protokolu App Link umoziuje také propojeni s dal-
$imi aplikacemi ArcGIS.

Navigator for ArcGIS pracuje se sitovymi daty posky-
tovanymi spole¢nosti Esri, ale je mozné pouzivat i data
vlastni. Pro vypocet trasy se pouzivda algoritmus, jehoz pa-
rametry je mozné podrobné nastavit na ArcGIS Online. Sa-
moziejmosti je vypocet optimalni trasy s vice zastavkami.
Aplikace pracuje i v off-line rezimu.

Aplikace je zatim k dispozici pro platformu iOS v obcho-
du AppStore.

ZAVER

Zivotni cyklus téchto aplikaci se nefidi vydavanim hlav-
nich verzi systému ArcGIS (10.3, 10.3.1 atp.), ale probiha
pro kazdou aplikaci vice méné samostatné v zavislosti na
tom, kdy je pfipravena nova verze s novou funkcionalitou.
Webové aplikace, jako je prohlize¢ na ArcGIS Online nebo
Web AppBuilder, se aktualizuji automaticky, pro aktuali-
zaci mobilnich aplikaci sledujte ptislusné mobilni obchody
(Apple App Store a Google Play). «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Ozehave problemy

normalizace a uzivani ceské
terminologie v geoinformatice

Vyznamna odborna akce, jakou byla Konference GIS Esri
v Ceské republice 2015, zietelné dokumentuje potfebu sprav-
ného odborného vyjadrovani v pronesenych piispévcich,
abstraktech a textech referatt i na vystavovanych posterech.
Geoinformatika v ¢eském prosttedi je v souvislosti s vyuzi-
tim technickych a programovych prostfedkt informacnich
a komunikac¢nich technologii napiiklad nékdy az necitelné
ovlivnéna pouzivanim termint v angli¢tiné, avsak cesky sklo-
novanych. Neni samoziejmé cilem ¢eské odborné terminolo-
gie vymyslet ,nosoutfoplenku® k némeckému Handtuch, jak
to ¢inili nasi narodni buditelé, ale vymezit, kdy a jak pouzi-
vat originalni anglické terminy, a zejména vytvofit a uzivat

spravné ceské ekvivalenty a jejich definice.

GEOINFORMATIKA KONTRA GEOMATIKA?

Termin geoinformatika se zde sklonuje ve vsech padech,
ale moznd 7e ne kazdy vi, Ze tento termin je na zipad
od Ryna (vyjma komer¢nich aplikaci) prakticky neznamy
(viz obr. 1). Neobsahuje jej napf. ani terminologicky slovnik
Esri ,A to Z GIS“ ktery zahrnuje vice neZ 1800 termint! Ani
oficidlni slovnik US Imagery and Geospatial Information
Service tento termin neznd. Neni ani citovan v ISO nor-
méch geografické informace. Castéji se zde pouziva termin
geospatial technologies a v jinych zemich jsou tyto tech-
nologie soucasti védniho a technického oboru geomatika
(Geomatics, Geomatique, Geomdtica). Termin die Geoinfor-
matik byl zaveden v némecky mluvicich zemich a z nich se
pak rozsitil prevazné vychodnim smérem.

V podminkach Ceské republiky vykrystalizoval ob-
sah obou terminu tak, ze geomatika je $irSim integrova-
nym védnim oborem prevazné zaméienym na sbér zaklad-
nich geoprostorovych dat riznymi zpisoby méteni, jejich
prvotni zpracovani a distribuci, zatimco geoinformatika
je véda a technologie, kterd rozviji a vyuziva infrastruk-
turu informac¢ni védy k feSeni problémi geovéd a pribuz-
nych inZenyrskych obort. Zamétuje se na sbér tematickych
geoprostorovych dat a na analyzu, modelovani, tvorbu geo-

prostorovych databazi, vyvoj geografickych informac¢nich
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systému, analyzu, syntézu a vizualizaci vysledkt tematic-
kého zpracovani geoprostorovych dat pro razné aplikace.

Geomatika, geoinformatika a informatika se vzdjemné
z¢asti prekryvaji, kdyZ pouzivaji taz data, technické a pro-
gramové prostiedky a technologie - napf. geoinformatika
pouziva nastroje geomatiky, jako jsou souradnicové refe-
ren¢ni systémy, kartografickd zobrazeni, technologie GNSS
a dalkového prazkumu Zemé, ke sbéru tematickych prosto-
rovych dat, ale také nastroje informatiky, zejména pokud
jde o databazové systémy, modelovani a reprezentaci pro-
storovych objektt (obr. 2).

Moderni pojeti naplné geomatiky se v ¢eském prostiedi
prosazuje jen pomalu, i kdyZ oddéleni geomatiky na Fakulté
aplikovanych véd Zapadoceské univerzity v Plzni funguje jiz
20 let a na Fakulté stavebni CVUT v Praze byly pred néko-
lika lety do katedry geomatiky integrovany nékdejsi kated-
ry mapovani a kartografie a vyssi geodézie. Vétsina dalSich
vysokych skol vSak setrvava v péstovani i vyuce v tzkych

ulitdch vzdjemné ostte vymezenych obort.

ZAKLADNI TERMINY A JEJICH DEFINICE
Viibec nejcastéji pouzivanym terminem na této konferenci
je geograficky informacni systém (ve zkratce GIS). Je zaji-
mavé, Ze se prakticky vitbec (alespon v odbornych ¢lancich
a referatech) nevyskytuje zkraceny termin geoinformacni
systém. Jeho ¢eska definice - jak je uvedena v Terminologic-
kém slovniku dostupném na www.vugtk.cz/slovnik - fika, ze
jde o ,funkéni celek vytvoreny integraci technickych a pro-
gramovych prostiedk, dat, pracovnich postupt, obslu-
hy, uzivatel a organiza¢niho kontextu, zaméfeny na sbér,
ukladani, spravu, analyzu, syntézu a prezentaci prostoro-
vych dat pro potieby popisu, analyzy, modelovani a simu-
lace okolniho svéta s cilem ziskat nové informace potrebné
pro raciondlni spravu a vyuzivani tohoto svéta“. Je ptiléha-
va a plné vycerpava obsah terminu.

Zminény terminologicky slovnik vytvati od roku 2004
Terminologickd komise Ceského tradu zeméméiického a ka-

tastrdlniho jako ¢esky vykladovy a mezinarodni Sestijazy¢ny
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geomatika

Obr. 1. Rozsifeni termin{ geoinformatika a geomatika v Evropé.

prekladovy slovnik. Zahrnuje 11 obora blizkych ¢innostem
statni spravy zemémétictvi a katastru nemovitosti. Proble-
matice geoinformatiky je nejblize obor Geografickd infor-
mace, ktery nyni obsahuje 278 termind, jejich definic a cizo-
jazy¢nych ekvivalenti v angli¢ting, francouz$ting, némdiné,
rustiné a slovenstiné. K datu 1. 9. 2015 pak mél cely slovnik
3977 hesel s definicemi a cizojazy¢nymi ekvivalenty a 454
vykladt odbornych zkratek.

Z jeho obsahu bude vybrano nékolik definic a upozorné-
no na nékteré nepiesnosti a omyly tradované i v akademic-
ké sféte!

) Geografickd informace - geoprostorovd informace -
geoinformace jsou identické pojmy.

) Geografickd data - geoprostorovd data - geodata jsou
rovnéz identické pojmy, i kdyZ od nékterych vysokoskol-
skych pedagogt moznd uslysite, 7e geografickd data jsou
pouze ta, kterd vytvareji a zpracovavaji geografové, zatimco
geodata jsou vSechna prostorova data o Zemi, tedy napii-
klad i geologicka, meteorologicka a pod.

) Prostorovd reference je popis polohy objektu ¢i jevu v re-
alném svété. Termin vychazi z anglického slova georeferen-
cing, coz se stale Castéji pieklada jako georeferencovani.

) Pfimd poloha je popsana v soufadnicovém referenc-
nim systému (napt. WGS 84, S-JTSK) jedinou mnozinou
soufadnic.

) Nepfimd poloha je zalozena na textovém popisu nebo na
geografickych identifikatorech (napf. postovnich adresach).
) Prostorovy objekt je jednotlivy existujici objekt ¢i jev
redlného svéta, entita s jednozna¢né definovanou hranici
a identitou, napft. urcita ulice, konkrétni feka apod.

) Geoprvek je modelovym obrazem objektu realného své-
ta, ktery je dale nedélitelny na jednotky stejného sémantic-

kého typu.

CO JE V CESKE GEOINFORMATICE
FEATURE A GEODATABAZE?
Feature =vzhled = charakteristickd vlastnost, rys. Je abstrak-

ci jevl redlného svéta reprezentujici podstatné sémantické
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GEOMATIKA GEOINFORMATIKA
» geodézie » soufadnicové » naplilovani databazi
» kartografie » referencni systémy | » analyza a syntéza
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» topografie » kartograficka » vizualizace geodat
» geografie zobrazeni » geoinformacni
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Obr. 2. Prolinani obor( geomatika, geoinformatika a informatika v ¢eském prosttedi.

vlastnosti prostorového objektu, ne vSak objekt samot-
ny (tj. jeho prostorové vlastnosti a umisténi)! Cesky ekvi-
valent feature doznal komplikovany a dosud neukonce-
ny vyvoj pii prekladani ISO norem fady 19100 Geografickd
informace v poslednich 20 letech. Tviirci norem z raznych
zemi anglickému vyrazu feature totiz ptisuzuji vice vyzna-
mi, av$ak v fadé souvisejicich norem se musi prekladat jed-
notné. V roce 1996 byl zaveden ekvivalent jev, v roce 2005
vzhled jevu a v roce 2009 vzhled. Odborna verejnost vsak
tento termin nepfijala a pouziva razné vyrazy jako geogra-
ficky prvek, geoprvek, znak ¢i terénni predmét, které v po-
psané souvislosti mohou byt vyhovujici, ale v jinych trov-
nich (jde o datovou, aplika¢ni, meta urovel a metameta
uroven feature) jiz nepfijatelné. Naopak, definice atributu
jako podstatné vlastnosti nebo kvality objektu, uzivaného
zpravidla k neprostorové kvalifikaci prostorového objektu,
je bezproblémova.

Podobny bezproblémovy charakter ma definice bdze dat
= databdze. Terminy Bdze prostorovych dat = bdze geogra-
fickych dat = bdaze geoprostorovych dat = bdze geodat vyjad-
fuji stejny obsah. Ve slovniku geoinformatiki se ¢asto chyb-
né pouziva termin geodatabdze, coZ je prostiedi pro spravu
geodat vyvinuté firmou Esri - av§ak v jinych pfipadech jde

o vyraz pracovniho slangu!

GEOINFOSTRATEGIE CR

A POUZITA TERMINOLOGIE

V poslednich dvou letech se stava nejvyznamnéj$im geoin-
formatickym projektem a jeho piipravovanou implementa-
ci Strategie rozvoje infrastruktury pro prostorové informace
v Ceské republice do roku 2020. Rozsahlé pisemné materialy
prinesly také nékolik novych nebo odlisnych termint. Pre-
devsim - dusledné jsou pouzivany terminy prostorovd data
a prostorovd informace s tim, ze jde o geodata a geoinforma-
ce. Toto opatteni bylo tidajné zdtvodnéno nechuti schvaluji-
cich politikt k pfedponé geo-. Byla spravné prevzata definice
Ndrodni infrastruktury pro prostorové informace jako sou-

stavy zasad, znalosti, institucionalnich opatfeni, technologii,
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dat a lidskych zdroji, kterd umozni sdileni a efektivni vy-
uzivani prostorovych informaci a sluzeb a vytvoren novy
termin Ndrodni sada prostorovych objektii (se zkratkou
NaSaPO), kterd ma v budoucnosti predstavovat zdroj garan-
tovanych referen¢nich geodat, zahrnujici zejména geodata
nejvyssi trovné podrobnosti, s definovanou kvalitou a sta-
novenymi vlastnostmi pro vybrané objekty redlného svéta;
mnozinu abstrakei objektu s garanci identifikace a prostoro-
vé polohy na celém tzemi statu; ktera bude vSeobecné vyu-
Zitelna pro rozhodovaci procesy vetejné spravy, potieby sou-
kromého sektoru, vzdélavacich instituci a bude napomahat

feSeni kazdodennich Zivotnich situaci.

ZAZITE

TERMINOLOGICKE NEPRESNOSTI A OMYLY

V dalsi ¢asti prispévku bude upozornéno na nékteré zazi-
té terminologické neptesnosti nejen v geoinformatice, ale
i v mapovani, kartografii a geografii. Jde predevsim o digi-
talni modely.

) Digitdlni model tizemi (DMU) je komplexem dat a pro-
gramovych prostiedkt pro sbér, zpracovani, aktualizaci
a distribuci digitalnich informaci o tzemi; model je struk-
turovan pomoci katalogu druhu objekt a naplnén topolo-
gicko-vektorovymi daty a atributy. Pfikladem takového mo-
delu v Ceské republice je Zdkladni bdze geografickych dat
(ZABAGED®) nebo vojensky Digitdlni model tizemi (DMU 25).
) Digitdlni model terénu (DMT) je v ¢eStiné obecnym po-
jmem pro digitalni reprezentaci zemského povrchu (resp.
i objekti na ném) v paméti pocitace, sloZzenou z dat a algo-
ritmu pro odvozovani vysek mezilehlych bodu.

Je tieba vzdy rozlisovat dva druhy digitdlniho modelu
terénu:

) Digitdalni model reliéfu (DMR), ktery zobrazuje georeliéf,

tj. zemsky povrch bez vegetace a staveb vznikly ptisobe-

nim ptirodnich sil nebo ¢innosti ¢lovéka (naspy, vykopy).

) Digitdlni model povrchu (DMP), ktery zobrazuje po-

vrch nezakrytého terénu a vrchni plochy vsech objektt

na ném (stfechy, mosty, koruny stromt a dal$i prostoro-
vé objekty).

Oba modely jsou vysledkem zpracovani dat z leteckého
laserového skenovani tizemi CR v letech 2010-2013 a pokryji
celé statni tzemi do poloviny roku 2016 (nyni jsou k dispo-
zici na cca 60 % tizemi, vétsinou v Cechach, zatimco na tize-
mi Moravy a Slezska se data dosud zpracovavaji).

Rada vzitych omyli a terminologickych chyb je spojena
s produkty leteckého métického snimkovani. Letecky mé-
ticky snimek je zhotoven v centralni projekci a - i kdyz je
pofizen se svislou osou zabéru - nema ve vyskové ¢lenitém
terénu jednotné métitko a vykazuje i vyznamné radialni po-
suny obrazu, znemoznujici méteni délek nebo soufadnic.

Aby byl obraz uveden do jednotného zvoleného méfit-

ka, musi byt k dispozici digitdlni model reliéfu zobrazeného
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uzemi, nejlépe ve formé smetrové miize s nadmoiskymi
vyskami v jejich uzlovych bodech (na celém tizemi CR je to
Digitdlni model reliéfu 4. generace, dostupny na Geoporta-
lu CUZK). Na fotogrammetrickych pracovnich stanicich je
pak provedena ortogonalizace rastrového obrazu snimku
po jednotlivych pixelech se soucasnou transformaci do po-
7adovaného geodetického referen¢niho systému. V praxi se
Casto setkame s piipustnym vyrazem ortorektifikace z ang-
lického terminu orthorectification. Vysledkem této operace
je jednotlivy ortofotosnimek.

Ke zobrazeni vétsiho Gzemi je zapottebi vétsiho poctu
takovych ortofotosnimka, které se pocitacové spoji do be-
ze$vé ortofotomozaiky, barevné vyrovnaji a georeferencu-
ji do spole¢ného soutradnicového referen¢niho systému.
Takovy produkt nejcastéji oznacujeme jako ortofoto nebo
ortofotografické zobrazeni tizemi CR, které Ize najit napt. na
Geoportalu CUZK pod nazvem Ortofoto CR. Z praktickych
davodu je zpravidla rozdéleno do dlazdic odpovidajicich
listiim Statni mapy 1: 5000.

Ortofoto se ¢asto oznacuje terminem ortofotomapa, coz
je hrubou chybou, nebot mapa je generalizovanym a kon-
ven¢nim obrazem zemského povrchu, tj. zobrazuje jen
acelovy vybér objektt zpravidla trvalého vyskytu a zna-
zornénych pomoci kartografickych znakd, zatimco ortofo-
to zachycuje vSechny objekty a jevy vyskytujici se v dobé
snimkovani s podrobnosti, jakou umoznuje jeho rozlise-
ni, tj. rozmér obrazového prvku - pixelu na zemi. Vyzkumy
ukazaly, Ze pro laika je samotné ortofoto mnohem obtizné-
ji desifrovatelné nez konvencni mapa. Teprve aZ je vyba-
veno popisem a vybranymi kartografickymi znaky, stava se
ortofotomapou se véemi vyhodami snadnéjsi interpretace
a zobrazeni aktudlniho stavu tzemi (obr. 3).

Ortofoto je ¢astou slozkou mapovych kompozic, ve kte-
rych je ptrekryvano vektorovym nebo rastrovym obrazem
napftiklad katastralni mapy v NahliZeni do katastru nemovi-
tosti. Tato kompozice snadno identifikuje hrubé nesoulady
obsahu katastralni mapy se skutec¢nosti. Je ovsem tfeba mit
na paméti, ze katastralni mapa je obrazem pravnich vzta-
hti k nemovitostem, jejichz hranice byly mnohdy zaméteny
pred vice nez 100 lety tehdy dostupnymi prostiedky a me-
todami nebo dnes fyzicky neexistuji.

Také je tfeba respektovat, ze obvykle pouzivané ortofo-
to je polohové spravné v urovni terénu, nikoliv na stfechach
vyssich domt nebo pramyslovych objektt.

PRACOVNI SLANG CESKYCH GEOINFORMATIKU

Ozehavym problémem v ¢eské terminologii geoinformatiky
je Casté pouzivani pracovniho slangu. Zejména v piednds-
kach mladsich kolegti (protoze pisemné piispévky procha-
zeji odbornou a jazykovou korekturou) jsem zaznamenal
vyrazy jako: oeditovat, odmazat, odprezentovat, odkont-

rolovat, obafrovat, naloudovat, navizualizovat, napasovat,
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Obr. 3. Ortofotomapu tvofi ortofoto doplnéné popisem a vybranymi kartografickymi znaky.

navolit, nadefinovat, apdejtovat, apgrejdnout, vydylitovat,
zaziimovat, zazipovat.

Nespravné jsou terminy: soufadny systém (ma byt sou-
Fadnicovy), stereopar snimkd (snimkovd dvojice), prekryv
snimku (prekryt), padni ¢i vegetacni pokryv (ma byt kryt),
satelit (Cesky druzice).

Neéktera anglicka slova se nespravné cesky skloruji, napft.
(psano foneticky): s provajdrem - polylajnou - tiilbdrem -
s fajlem - land jiizem - s juzrkejzem. Jina anglicka slova se
naopak zcela vzila a Ize je i esky sklonovat, napt. outsour-
cing, hardware, software, skener, e-mail, streamer, skript,
notebook, desktop, cloud, geoprocessing.

TECHNICKA NORMA KONTRA STANDARD
Vaznou chybou, kterd se objevuje i u renomovanych auto-
ri bez rozdilu véku, je zaména termint technickd norma
a standard. Prispiva k tomu fakt, Ze pro oba je v angli¢tiné
jen jeden ekvivalent, a to standard. Druhym diivodem miize
byt i soucasnd modnost uzivani slov standard - standardni.

Technickd norma musi byt schvalena oficidlnim (narod-
nim, evropskym nebo svétovym) normaliza¢nim organem,
kterym je v CR Ufad pro technickou normalizaci, metrolo-
gii a stdtni zkusebnictvi pro Ceské technické normy (CSN),
Evropska komise pro normalizaci (CEN) pro evropské normy
oznacené EN, nebo Mezindrodni organizace pro normalizaci
v ptipadé norem oznacenych jako ISO.

Standard je obdobny ptedpis, avsak vytvoreny vojensky-
mi aliancemi, soukromymi firmami nebo odbornymi sdru-
Zenimi, ktery je uznavany a aplikovany uzivateli, i kdyZ ne-
byl schvélen oficialnim normaliza¢nim organem.

ZAVAZNOST A DOSTUPNOST NOREM
GEOGRAFICKE INFORMACE

Po piechodu nasi zemé od totalitniho rezimu k demokratické
spole¢nosti a trznimu hospodatstvi nastaly rozsahlé zmény
v pojeti volnosti a dodrzovani diivéjsich predpist - technické
normy nevyjimaje. Podle zdkona ¢. 22/1997 Sb. neni naptiklad
Ceska technickd norma obecné zavaznd, vyjma ptipadi, kdy
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pravni predpis vyslovné stanovuje fidit se urc¢itymi normami
CSN, kdy takové ustanoveni je vyslovné uvedeno ve smlouvé
anebo je uvadi rozhodnuti spravniho organu.

Ceska republika dokonce nemé povinnost prevzit mezi-
narodni normy (ISO, IEC), ale jako ¢len Evropské unie musi
do Sesti mésicti prevzit vSechny vyhlasené evropské nor-
my EN. Akceptace se uskutecriuje pievzetim cizojazy¢ného
(zpravidla anglického) originalu s ¢eskou nirodni obdlkou
nebo Gplnym piekladem do ¢estiny s narodni predmluvou.

Cesti geoinformatici - systémovi inZenyti, tvarci GISq,
narodnich i mezinarodnich bazi dat, jejich spravci a uZiva-
telé jsou v tomto ohledu dobie vybaveni ¢eskymi preklady
ISO norem fady 19100 Geografickd informace diky mnoha-
leté praci Technické normalizacni komise ¢. 122 Geografickd
informace/Geomatika pii UNMZ, jejiz ¢lenové od roku 2003
zajistili preklady jiz 52 ISO norem, které z¢asti prevzala
i Evropskd normalizacni komise, takze akceptace téchto se
stala povinnou.

Pristup k CSN ISO nebo CSN EN ISO normam geografické
informace zabezpecuje Urad pro technickou normalizaci, me-
trologii a stdtni zkusebnictvi dvéma cestami: ,analogovou“ ve
formé tisk norem ve své prodejné v Praze nebo u smluvnich
prodejcti, jejichz sit pokryva celou Ceskou republiku. Stale
Castdjsi je vSak cesta yelektronickd“ ve formé predplaceného
on line pfistupu prostiednictvim webové stranky Uradu na
adrese csnonline.unmz.cz. Zde Ize také nalézt vsechny infor-

mace o vysi poplatkd a rozsahu pristupovych prav.

ZAVER

Pied 15 lety si autor prispévku opatfil sesit a do néj zapi-
soval terminologické prohtesky ceskych geoinformatiki.
Musi vsak pfiznat, Ze zajimavych piirtistki zaznamenava
stale méné a to jej napliiyje pocitem, Ze jeho osvétova ¢in-

nost nebyla jen bojem s vétrnymi mlyny. «

doc. Ing. Ji¥i Sima, CSc.
Terminologicka komise Ceského Gifadu zeméméFického a katastralniho
Kontakt: jirka.sima@quick.cz
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Workshop

Tipy a triky ArcGIS for Desktop

Petr Cejka a Ond¥ej Sadilek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Jiz tradi¢né probéhl v zavéru letosni konference workshop Tipy a triky pro ArcGIS for Desktop. O néco méné tradi¢ni
vsak byla jeho napln, lisici se od ptredchozich let, kdy bylo zvykem ukdzky vénovat vyhradné aplikaci ArcMap. JelikoZ se
rodina desktopovych produktt nedavno rozrostla o ArcGIS Pro, obsahoval letosni workshop ukazky také z této aplikace.
V nasledujicich prispévcich se muzete seznamit s naplni letosniho workshopu.

PRACE SE ZPRAVAMI
Predstavme si modelovou situaci, kdy mame parcelni kres-
bu a pro ucely planované zmény potiebujeme oslovit vsech-
ny majitele prilehlych parcel. Parcelni kresba neobsahuje
zadné informace o vlastnikovi, ale tyto informace mame do-
stupné v tabulce, ktera je rela¢né propojena s parcelni kres-
bou. A abychom méli v§echny potiebné podminky pohro-
madé, nemuzeme opomenout fakt, Ze jedna parcela muze
byt vlastnéna hned nékolika vlastniky, a tudiz musime
uvazovat rela¢ni vztah 1 : M. Krok za krokem si ukazeme,
jak tuto situaci elegantné vyfesit.
» Provedeme vybér parcely s planovanou zménou.
) Na zdkladé vybrané parcely sestavime Vybér podle umis-
téni. Klikneme na nabidku Vybér - Vybrat podle umisténi
a nastavime nasledujici parametry:

) Vybereme vrstvu, ze které chceme parcely vybirat.

> Vybereme podminku: Prvky cilovych vrstev se dotykaji

hranic prvkii zdrojové vrstvy.

» Jako zdrojovou vrstvu nastavime vrstvu, ktera obsa-

huje jiz vybranou parcelu.
)
bidku Zobrazeni - Zprdvy - Vytvorit zprdvu.

Nyni mame vybrané zajmové parcely a klikneme na na-

» Otevie se nam pravodce pro tvorbu zpravy, kde v prv-
nim okné vybereme vrstvu, nad kterou budeme chtit zpravu

vytvaret.

Prirvodee tetrbeu 2pdhey

ok pole g i e 2okl

[Cowaiz | [ Cosenta |
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) Ve identifikator
(napt. Cislo parcely), pfesuneme ho do okna Pole ve zprdvé
a klikneme na tla¢itko Dalsi.

stejném okné vybereme parcely

» Okno s trovni seskupeni pieskocime a klikneme na tla-
¢itko Dalst.

> V okné setfidéni zpravy vybereme pole Cislo parcely
a klikneme na tlac¢itko Dalsi.

)» V okné pro nastaveni rozloZeni stranky vybereme rozvr-
7eni stranky jako Adresn stitek a klikneme na tlacitko Dalsi.
> Nastavime styl zpravy (napf. Istanbul) a klikneme na tla-
¢itko Dalst.

)» V poslednim okné privodce zadime nazev zpravy,
vybereme moznost Upravit vzhled zprdvy a klikneme na tla-
¢itko Dokoncit.

) Automaticky se nam otevie okno Tvorba zprdvy.

) Klikneme na tlac¢itko Vlastnosti zprdavy - Moznosti da-
tové sady - Vybrand sada, coz omezi nasi zpravu pouze
na vybrané prvky.
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) V okné Tvorba zprdvy miizeme editovat jednotlivé ele-
menty a tyto zmény se nam promitaji jako nahled piimo
v navrhovém prostiedi.

) Znabidky nalevé strané vybereme polozku RelatedReport
a tahem mysi pfesuneme polozku do naseho navrhu.



» Po pridani se automaticky otevie nova zilozka s nazvem
rela¢né pripojené tabulky.
e
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» Klikneme na novou zdloZku a nastavime atributy pro
zobrazeni.

> Nové polozky piidame pretazenim daného typu z levé
strany.

) Na pravé strané v okné Vlastnosti sekce miizeme nasta-
vovat jednotlivé parametry. Zde je mozné nastavit také se-
skupeni atributt do jednoho textového pole. Zapis seskupe-

ni je mozné zapsat napf.: = Krestni_jméno + " " + Pfijmeni.

) Pripraveny report spustime pies tlacitko Spustit zpravu.
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> V okné Prohlizeni zprdvy klikneme na tla¢itko Pridat
zprdvu do vykresu v ArcMap.
L ™
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» Piidanou zpravu v aplikaci ArcMap muzeme je$té upra-
vit dle nasich pozadavkd, kdyZz na ni klikneme pravym tla-
¢itkem mysi a vybereme moznost Vlastnosti.

i

HIE

EDITACE V ArcGIS PRO

Editace v ArcGIS Pro nam ptinasi celou fadu novych moz-

nosti a velmi zajimavou novinkou je naptiklad skupinova
editace. Pomoci této funkcionality mazeme vytvafet nové
prvky ve vice tfidach prvki jednou editaci. V nésleduji-
cich krocich si ukdzeme, jak vytvotit $ablonu pro skupino-
vou editaci, kde budeme chtit vytvaret vodni plochu, hra-
nici vodni plochy, misto vypusti vodni plochy a ochranné

pasmo vodni plochy.
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> V aplikaci ArcGIS Pro vybereme pas karet Editace.

» Klikneme na tla¢itko Sablony.

)» Otevie se okno Spravovat sablony, kde vybereme vrst-
vu pro vodni plochu a klikneme na moznost Novy - Sablo-
na skupiny.

) Otevie se okno pro zadani parametra pro skupinovou
$ablonu a jako prvni vyplnime nazev $ablony.

)» Vybereme edita¢ni nastroje, které budou pro tuto $ablo-
nu dostupné, a zvolime, ktery nastroj bude vychozi.

» Klikneme na tlac¢itko Pridat a rozbalime nabidku Vyber-
te sablonu prvkii.

) Vybereme $ablonu pro hranici vodni plochy, zvolime pro
ni nastroj prvek jednoduché linie (hranice) a klikneme na tla-
¢itko Pridat.

» Znovu klikneme na tlac¢itko Pridat a rozbalime nabidku
Vyberte sablonu prvkii.

)» Vybereme Sablonu pro misto vypusti, zvolime pro ni
nastroj bod pouze v pocdtku a klikneme na tlacitko Pridat.
» Znovu klikneme na tlacitko Pridat a rozbalime nabidku
Vyberte sablonu prvkii.

)» Vybereme $ablonu pro ochranné pasmo a nastroj obalo-
vd zéna, nastavime vzdalenost ochranného pasma a klikne-
me na tla¢itko Pridat.

) Tlacitkem OK potvrdime vytvorenou $ablonu a pustime
se do editace.

Viastnosti Sablony: Novd Sablona

Migee
Pogis:

Skupinovh odlace

ot s poigon ) [Supina ]
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) Zpasu karet vybereme moznost Vytvorit a v okné Vytvo-
fit prvky vybereme $ablonu pro skupinovou editaci.

)» Novy prvek za¢neme vytvaret v misté vypusti, abychom
splnili nastavenou podminku $ablony.
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> Po dokonceni editace se nam vytvoi{ nové prvky ve
v$ech nastavenych tfidach prvka.

e s e

VYUZITi CASOVYCH DAT

NAPRIC PLATFORMOU ArcGIS

Pokud vlastnime data s ¢asovou slozkou, muzeme je vyu-
Zivat napfic¢ celou platformou ArcGIS. V nasledujicich kro-
cich si ukdzeme, jak data s ¢asovou slozkou vyuzit v aplikaci
ArcMap, ArcGIS Online i ve vlastni webové aplikaci.

Nase data zobrazuji body, které predstavuji lokality po-
7art na tuzemi CR od 1. 1. 2015 do 31. 8. 2015. Tfida prvki
Mista poZdrii obsahuje atribut Den ohldsent, ve kterém jsou
data pocatku jednotlivych pozart.

» V tabulce obsahu ArcMap klikneme pravym tlacitkem
mys$i na t¥idu prvka Mista pozdrti a vybereme Vlastnosti.

» Klikneme na zalozku Cas, kde je moZné nastavit parame-
try, podle kterych se budou ¢asova data zobrazovat.

) Zatrhneme moznost Zapnout ¢as v této vrstvé, ¢imz se
nam aktivuje moznost nastavit jednotlivé parametry.

» V parametru Casové pole vybereme atribut Den ohldsent,
ze kterého se Cerpaji Casové udaje.

> Nastavime Casovy interval kroku na jeden tyden pro zob-

razeni ¢asového rozsahu a klikneme na tlacitko OK.
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) Z nastrojové listy Ndstroje si pomoci tlacitka Okno po-
suvniku ¢asu zobrazime posuvnik, pomoci kterého mtzeme

provést ¢asovou vizualizaci dat.
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)» Na nastrojové listé Posuvnik ¢asu pomoci tlacitka Moz-
nosti ovétime, ze je Casovy interval kroku nastaven na jeden
tyden a Ze Casové okno je nastaveno také na jeden tyden.

Pripadné lze také provést apravu rychlosti kroku zobrazo-

vani dat.

Posumi dagu

|j'_' - 512015 GO0 do 15.12015 00000 J=te
4] (¥ _@E
_“ 1.1.2015 0=00:00 3.89.2015 0=00:=00 ”'

> Nyni mtZeme provést dynamickou vizualizaci dat.

> Dalsim krokem je publikace ptipravenych dat jako sluz-
by na ArcGIS Online.

)» Pomoci menu Soubor - Prihldsit se ptihlasime do nasi
organizace na ArcGIS Online.

» Ddle pomoci menu Soubor - Sdilet jako - Sluzba prove-
deme publikaci sluzby.

)» Zvolime, Ze chceme Publikovat sluzbu.

) Vybereme ptipojeni na Moje hostované sluzby na ArcGIS
Online a zvolime nazev, pod jakym se sluzba bude publiko-
vat. Klikneme na tla¢itko Pokracovat.

» V dialogovém okné Editor sluzby v menu Funkcionalita
zaskrtneme pole Feature Access a odskrtneme pole Mapo-
vani dlazdic.

)» Ddle v menu Popis polozky vyplnime pozadované infor-
mace o sluzbé.

)» Pomoci tlacitka Analyzovat ovéiime, zda je mozné data
bez problémii publikovat.

> V tabulce Pfipravit vidime seznam chyb a varovani. Od-
stranime pfipadné chyby a u varovani se rozhodneme, zda
je chceme odstranit, nebo vrstvu ponechame v tomto stavu.
sluzbu publikovat pomoci tlac¢itka

> Nyni mutzeme

Publikovat.

Prace se sluzbou v ArcGIS Online

) Pres webovy prohlize¢ se ptihlasime do nasi organizace
na ArcGIS Online.

) Zvolime zalozku Miij obsah, na které se zobrazi veskeré
polozky, které mame pod svym uctem uloZeny.

) Vrstvuy, kterou jsme si ptipravili v aplikaci ArcMap, si
pridame do nové mapy. Rozbalime nabidku mozZnosti pro
tuto vrstvu a vybereme Pridat vrstvu do nové mapy.

) Jelikoz se jedna o ¢asova data, v mapovém okné se auto-
maticky zobrazi Posuvnik ¢asu.

) Muzeme provést konfiguraci ¢asového posuvniku, kde
jsou dostupné obdobné funkce jako v aplikaci ArcMap.

> Pokud potiebujeme upravit vzhled mapy, prejmenovat
vrstvu a podobng, tak to provedeme.

)» Nyni uloZime mapu ptes nabidku Ulozit. Vyplnime Nad-
pis a Klicovd slova, pod kterymi bude mozné mapu vyhledat,
a na zavér klikneme na tlacitko Ulozit mapu.



» Takto uloZenou mapu nyni muzeme sdilet pomoci
tlacitka Sdilet.

) Zvolime, Ze chceme nase data sdilet v ramci organice,
¢imz zaroven dojde také k aktualizaci sdileni zdrojovych
dat.

» Pomoci tla¢itka Vytvorit webovou aplikaci se zobrazi na-
bidka Sablon, které je mozné pro vytvoreni webové aplika-
ce vyuzit.

> Vybereme $ablonu Casovd informace (kategorie Prochd-
zejte/sumarizujte data) a klikneme na moznost Vytvorit
aplikaci. Nastavime Nadpis, Klicovd slova a klikneme na tla-
¢itko Hotovo.

) Zobrazi se ndm webova aplikace s legendou a ¢asovym
posuvnikem. Nyni mame moznost je$té upravit parametry
samotné aplikace, jako je napt. barevné schéma ¢i zobrazeni
informaci v mapé.

» Klikneme na tlacitko UloZit a naslednym stisknutim tla-
¢itka Hotovo se zobrazi detail aplikace.

» V detailu aplikace vidime odkaz na aplikaci, ktery lze
zkopirovat a vlozit do nového mapového okna, piipadné
predat dal$im uzivatelim, ktefi maji ptistup do organizace,
aby si aplikaci zobrazili. (Pokud je aplikace vefejna, odkaz

muZeme zaslat komukoli.)

PRACE S 3D V ArcGIS PRO

V aplikaci ArcGIS Pro je mozné pracovat s daty ve 3D.
V nasledujicich krocich si ukazeme, jak transformovat
budovu, vytvoftit realistické stromy a pracovat s galerii
modeld.

Transformace budovy

) Zpasukaret Editace zvolime polozku Vytvorit. Otevie se
nam novy panel Vytvorfit prvky.

» V panelu Vytvorit prvky zvolime polozku pro pudorys.
Po kliknuti se objevi tlacitko plus, pomoci kterého se ote-
vie dialogové okno pro pridani modelu.

» Zvolime pozadovany model a kliknutim jej umistime
do mapy.

) 7 pasu karet Editace zvolime moznost Upravit. Zob-
razi se novy panel Pozménit prvky, kde zvolime ze sekce
Zarovndni nastroj Transformace.

» Ve Scéné vybereme umistény 3D model budovy, ktery
chceme transformovat, a poté zvolime z panelu Pozménit
prvky - Transformace moznost Pfidat novd propojent. Tim-
to zpusobem vybereme body na modelu a jim odpovidajici
body na skute¢ném pudorysu.

» Zapneme pfichytdvani a postupné zvolime vSech-
ny Ctyfi rohové body budovy a jim odpovidajici body
v ptdorysu.

)» Po dokonceni zadavani bodu se v panelu zpfistupni
tlacitko Transformace a zobrazi se také RMS chyba dané

transformace.
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)» Pomoci tohoto tlac¢itka provedeme transformaci budo-

vy na zakladé nami zvolenych bodt.

Vytvoreni realistickych strom

)» Nyni zobrazime bodovou vrstvu, kterd predstavuje jed-
notlivé stromy, tak, Ze na danou vrstvu aplikujeme $ablony
realnych stromt z ArcGIS Pro.

) Zpasukaret Mapa zvolime Pridat prednastavené a z roz-
balovaci nabidky vybereme Realistické stromy.

> V dialogovém okné vybereme bodovou tfidu prvki,
na kterou chceme vizualizaci aplikovat.

) Zobrazi se panel Nastaveni symbolii, ve kterém definuje-
me jednotlivé parametry.

» Jelikoz bodova vrstva stromua obsahuje atribut Tree_
genus s latinskym ndzvem jednotlivych stromt, mizeme
tento atribut vyuzit pro rozliseni jednotlivych typt. V na-
povédé ArcGIS Pro mazeme nalézt tabulku s latinskymi na-
zvy ruznych stromd, jejichz 3D modely jsou v ArcGIS Pro
podporovany.

» Jako Typ zvolime z rozbalovaci nabidky Tree_genus.

) Dadle vyuzZijeme toho, Ze vrstva obsahuje také atribut
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s vyskou jednotlivych stromt. Tento atribut pouZijeme pro
nastaveni parametru Vyska.
» Sitku koruny ponechame jako proporcialni. Pokud by

vSak nase data obsahovala i tento atribut, 1ze jej vyuzit.

Ptidani modelu z galerie

> Mame pripraveny podklad ve formatu multipatch.
Na tomto misté je naplanovano vytvoreni détského hristé.
My si ukdzeme, jak vytvorit 3D model détského hristé.

) 7 pasu karet Editace zvolime moZnost Vytvorit prvky
a dojde k zobrazeni daného panelu.

» Klikneme na multipatch pro hristé.

» Klikneme na $ipku, kterd ndm umozni vybrat $ablony

pro danou vrstvu, které jsme si prichystali.
v model hiisté
hfiZt mp

> Vybereme 3D modely (tlacitko s kvadrem).

) 7 ptipravenych modeld mizeme postupné vybirat jed-
notliva hfisté a vizualné posoudit, zda se hodi do dané
oblasti.

) Jakmile si model vybereme, kliknutim do mapy ho

umistime.

Ptipravy $ablony s modely

> Zpasu karet Editace zvolime Sablony.

) Zobrazi se vrstvy z tabulky obsahu.

» Kliknutim na vrstvu hfisté zobrazime $ablonu této vrstvy.

» Zvolime Viastnosti vrstvy.

» Vdialogovém okné vybereme polozku Modely a zde jsou
ulozeny 3D modely htist ve formatu Collada, které jsme
si pro tuto $ablonu pfipravili. Pfipadné mutzeme pomoci

tlacitka plus pridat dalsi.

Viastnosti Zablony: hiiSté mp ®

Obecnd
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TVORBA VYKRESU V ArcGIS PRO

Cely koncept tvorby vykresu v aplikaci ArcGIS Pro je na-
vrzen tak, abychom mohli co nejrychleji pridavat a ménit
vlastnosti jednotlivych mapovych elementt. Rychld mani-
pulace s mapovymi elementy je mozna predevsim diky no-
vému grafickému rozhrani, které je tvofeno pomoci past
karet, odkud provadime vétSinu nastaveni.

Velkou vyhodou konceptu vykrest v aplikaci ArcGIS Pro
je fakt, ze v ramci jedné mapy muzeme vytvatet vice vykre-
st nad stejnymi daty bez nutnosti vytvoreni nového projek-
tu, jako tomu je u aplikace ArcMap.

Pojdme si nyni ukézat, jak vytvoiime vykres v aplikaci
ArcGIS Pro:
> Vybereme kartu Viozit a klikneme na tlacitko Novy vy-
kres. Nasledné se nam zobrazi okno formatu velikosti mapy,
kde vidime nejen ¢iselné hodnoty vyjadiujici velikost stran-
ky ve vybranych jednotkach, ale i graficky ptehled jednot-
livych formatt, ktery ndm pomuze pii predstavé vysledné
velikosti mapy.

) Pii vytvoreni nového vykresu se zobrazi prazdna mapa,
do které se automaticky neptenasi datovy ramec tak, jak
tomu je u aplikace ArcMap. Oddéleni mapy od vykresu
ocenime predevsim ve chvilich, kdy se v mapé ptiblizuje-
me, oddalujeme nebo ji posouvame. Tyto operace se nam do
vykresu totiz nepromitaji.

)» Mapu pridame z karty Vlozit pomoci tla¢itka Rdm mapy.
Po kliknuti na toto tlacitko se nam zobrazi moznost vloze-
ni Vychozi 2D nebo 3D mapy. V piipadé, ze mame na turovni
mapy vytvorené zalozky, zobrazi se i moznost ptidani dat

z takto definovanych zalozek.

) Po vloZeni 2D mapy upravime velikost jejtho rdmu a na
karté Wykres stiskneme tlacitko Aktivovat. To nam umozni
nastavit méiitko mapy (kolonka v levé dolni ¢asti vykre-
su) a rovnéz s mapou posouvat. Po téchto tipravach aktiva-
ci zrusime Cervenym kiizkem v pravém hornim rohu okna
vykresu.

) Nyni pfidame dal$i rdm mapy, ale tentokrat ze zalozek -
Rybnik_Knize. Upravime velikost tohoto mapového ramu
pres kartu Formdt ($ifka 150 mm a vy$ka 120 mm) a umisti-
me ho na spravnou pozici v nasi mapové kompozici. Po stis-
ku tlacitka Aktivovat se ptiblizime na velikost oblasti rybni-

ka KniZe a po upravach aktivaci zrusime.



» Jelikoz budeme chtit do nasi 2D mapy, ktera je v men-
$im méfitku, zobrazit ram mapy rybnika Knize, pouzijeme
k tomuto tcelu ukazatel rozsahu. Nejprve si v panelu obsa-
hu vybereme ram mapy, ktery jsme vkladali jako prvni (2D
mapu v mensim méfitku), poté piejdeme na kartu Viozit,
klikneme na Ukazatel rozsahu a vybereme ram mapy zob-
razujici rybnik Knize. Mzeme si vS§imnout, 7Ze se ukazatel
rozsahu objevil v panelu obsahu, a pokud jej vybereme, mui-
Zeme pres kartu Formdt zmeénit jeho grafiku - nastavime
¢ervenou barvu linie o Sifce 4 body.

» V dalsim kroku si pfiddme 3D mapu rybnika opét z jiz
vytvorené zalozky: karta VIoZit - Rdm mapy a ve 3D zaloz-
kach vybereme zdlozku s ndzvem Rybnik_Knize. Jak muze-
me v tomto kroku vidét, ve vykresech ArcGIS Pro je mozné
pridavat i 3D pohledy na data.

> Opét upravime velikost rAmu mapy (3iika 270 mm a vys-
ka 110 mm) a zarovname na danou pozici.

» Ve chvili, kdy jsme s umisténim jednotlivych mapovych
rama spokojeni, klikneme na ikonu zamecku v panelu ob-
sahu u vSech mapovych rama a mapové elementy uzamk-
neme. Uzamcenim objektti zabranime nechténému posunu.
» Dadle vlozime nadpis, grafické métitko a severku, které
muzeme velice rychle pfidat z karty Viozit.

» Jako predposledni ptidame do nasi mapy legendu, kte-
rou muZzeme vygenerovat na jedno kliknuti tlacitkem
Legenda na karté Vlozit. V nasem ptipadé budeme chtit vy-
generovat legendu jen pro urcité vrstvy, a proto si je nejprve
vybereme v panelu obsahu pod danym ramem mapy, poté
klikneme na tlacitko Legenda a v mapé nakreslime obdél-
nik, kam legendu vlozit.

> V poslednim kroku jesté pridime graficky objekt (ob-
délnik) ptes kartu Viozit - Obdéinik a v panelu obsahu jej
presuneme po legendu tak, aby nam tento obdélnik vytva-

tel pozadi pro nasi legendu. Celkovou mapovou kompozici

poté muzZeme vidét na obrazku.

ULOHY V ArcGIS PRO

Uloha (Task) je interaktivni posloupnost kroki, které za-
chycuji ur¢ity pracovni postup. Nejedna se tedy o nastroj,
po kterém bychom sdhli v pfipadé automatizace pracovni-
ho postupu, ale o nastroj, kterym dokazeme zachytit sek-

venci dil¢ich krokt vedoucich k feSeni dané problematiky
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anasledné tyto postupy sdilet s ostatnimi uzivateli. Krokem
v ramci ulohy mtize byt ptikaz z grafického rozhrani aplika-
ce ArcGIS Pro nebo geoprocessingovy nastroj. V ramci jed-
notlivych krokt mtizeme nastavovat napiiklad tyto uda-
losti: jakd mapa ma byt aktivni, zapinat a vypinat vrstvy,
vytvafet a mazat vybéry nad daty a dalsi.

V nize uvedeném postupu si ukdZeme, jak vytvorit jed-
noduchou ulohu o ¢tyfech krocich. Tato tloha nas prove-
de pracovnim postupem pro vytvotfeni nové budovy, kte-
rou navic budeme chtit zobrazit ve 3D. Uvedme si jednotlivé
kroky, které bude potfeba v nasi dloze vytvorit:

» Priblizit pracovni oblast.

» Pomoci edita¢ni $ablony vytvorit ptidorys budovy.

)» Vyplnit atributové pole nové vzniklé budovy, kde atri-
but vysky pouzijeme pro vytazeni budovy ve 3D. (VytaZeni
pudorysu jiz mame na vrstvé budov v 3D mapé nastaveno.)
) Ulozit editaci.

Postup vytvoreni tlohy v aplikaci ArcGIS Pro

> Nejprve na karté Zobrazeni klikneme na tla¢itko Ulohy.
> Po otevieni panelu Ulohy se pfepneme na kartu VioZit
a stiskneme tlacitko Uloha - Novd polozka tiloh.

) Otevie se okno Ndvrhdr tiloh, kde pojmenujeme novou
polozku tdloh a vyplnime ostatni parametry, jako je Autor
a Popis. Tato polozka slouZi jako kontejner pro jednotlivé
alohy, kterych miizeme mit v nasem projektu uloZeno libo-
volné mnozstvi.

) Pro vytvoreni tlohy klikneme v panelu Ulohy na tla¢itko

Novd tloha a pojmenujeme ji v navrhafi uloh.

> Nyni budeme vytvéret jednotlivé kroky, kdy prvnim kro-
kem bude piibliZeni na pracovni oblast. V okné Ulohy klik-
neme na tla¢itko Novy krok.

Pro konfiguraci jednotlivych krokti budeme opét
vyuzivat Ndvrhdr tloh, ktery aktudlné zobrazuje ¢tyfi kar-
ty (Obecné, Akce, Zobrazeni a Obsah). Karta Obecné slou-
71 pro pojmenovani daného kroku a pfedevsim pro sepsa-
ni instrukce, ve které koncového uzivatele nasmérujeme,
co ma v daném kroku provést. Na karté Akce vybirame pii-
kaz nebo geoprocessingovy nastroj, ktery bude v daném
kroku pouzity. Na karté Zobrazeni aktivujeme ¢i deaktivu-

jeme jednotlivé mapy v naSem projektu a na karté Obsah
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konfigurujeme vlastnosti vrstev (napf. zda ma byt v tom-
to kroku vrstva zapnuta, ¢i vypnutd, popsana popisky, ode-

mcena pro editaci atd.).

MNéavrhéf Gloh » O X

Krok: Mastaveni pracovni oblasti

Obecnd | Akse | Zobrazer | Obsah
Nizes

Popis tiskitks

Magtavi pragenni eblast.

Instrukce B Il
Vyber jednu 2 nife wwederych zilofek pro phibiidend se na pracovnd oblast

Instrukce ke spubtinl/peloadovinl
Klkni na taddko Dalki ok

Poces sbyvajicich znakilk 121
Chvini krokl
¥ Mamuslng Ufrvatel spussi bk, ten poté ks na uirstele,
7 Automatické spouttend Krok se spusti 8 vydk na ufieatele.
(7 Automatické pokrafovéni Livatel spusti krok a ten poté sutomaticky pokraduje. ()
O Automatiché Krok se spusti & automaticky pokrafuje.
[ Shoryté Utivatel testo kiok nesvidi.

[f] Mepovinné Uifivatel mdie tento krok pleskodt.

Na karté Obecné jsme vyplnili jednotlivé polozky a pie-
pneme se na kartu Akce, kde budeme definovat prtika-
zy a geoprocessingové nastroje. Po najeti kurzoru na toto
okno se v pravé ¢asti zobrazi tti ikony. Pro zadavani piikazi

a geoprocessingovych nastrojit budeme pouzivat prvni dvé.

MNéwrhaf dloh T -0X

Kroke MNastaveni pracowvni oblasti

Obecré | Akce | Zobeazeni | Obsah

Mastavie piikaz nebo nistroj geoprocessingu pro krok
[ssicmg

Doplfivjic akce

Po spulténi kroku
Plidat akei -

=]

Pled spubténim plikazu
Phdstakd -

Po wkondend knoku
Phst akei =

Prvni ikonu, Zdznam, mizeme pouzit pro zadani ptika-
zu nahranim akce - tedy ze po kliknuti na piikaz se ten-
to piikaz automaticky ptida do vybraného kroku. Druhou
moznosti je tla¢itko Upravit, pomoci kterého mazeme dany

piikaz nebo geoprocessingovy nastroj vyhledat. Zvolime
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tedy moznost pridani pomoci tlacitka Zaznam a klikneme
na kartu Mapa - Zdlozky - Spravovat zdlozky. Nyni muze-
me vidét, Ze se okno zaloZek zaclenilo do naseho kroku. Na
karté Zobrazeni a Obsah klikneme na tlacitko AktudlIni zob-
razenti, které prebere vlastnosti z aktudlniho projektu a ak-
tivni mapy.

» Pomoci tlac¢itka Novy krok vytvotime druhy krok, ve
kterém budeme zadavat ptidorys budovy. Vyplnime nejprve
polozky na karté Obecné, napftiklad:

> Ndzev: Vytvotit pudorys budovy

) Instrukce: Pouzij $ablonu budovy obrys a vytvor

ptdorys budovy.

) Instrukce ke spusténi: Klikni na Dalsi krok.

Pak se prepneme na kartu Akce, kde opét vybereme tla-
¢itko Zdznam. Nasledné klikneme na kartu Editace a tla-
¢itko Vytvorit. Timto krokem jsme pridali edita¢ni Sablonu
pro budovy do druhého kroku. Jesté klikneme na této karté
pod nadpisem Doplriujici akce - Po ukonceni kroku - Pridat
akci - Vybér a ndmi vytvorené prvky ulozime do proménné
mojeBudovy: v parametru Ulozit vybereme moznost Prvky
vytvorené v tomto kroku a do parametru do vepiSeme nazev
proménné mojeBudovy - Provést. Karty Zobrazeni a Obsah
nechame nezménéné.

» Pomoci tla¢itka Novy krok vytvoiime tteti krok a vyplni-
me kartu Obecné, napiiklad:

> Nazev: Atributy budovy

) Instrukce: Napln atributova pole vybranych budov.

) Instrukce ke spusténi: Klikni na Dokoncit.

Pak se prepneme na kartu Akce. Klikneme na tlacit-
ko Zdznam a nésledné vybereme kartu Editace - Atributy.
RovnéZ pod nadpisem Doplriujici akce - Po spusténi kroku -
Pridat akci - Vybér - zatrhneme parametr Vybér a z menu
vybereme proménnou mojeBudovy - Provést.

)» Pomoci tlac¢itka Novy krok vytvotime posledni krok a na
karté Obecné zaskrtneme v Chovdni kroki: Automatické
a Skryté. Piepneme na kartu Akce a pro zadani ptikazu nyni
vybereme Upravit. V parametru Typ prikazu vybereme moz-
nost Prikaz a do parametru Hledat vepiSeme klicové slovo
ulozit. Z vysledku hledani vybereme ptikaz Ulozit (Umozriu-
je uloZit zmény) a potvrdime tla¢itkem Provést. Nakonec za-
vieme Ndvrhdr tloh a mizeme nasi ulohu otestovat. «

Ing. Petr Cejka a Mgr. Ondrej Sadilek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: podpora@arcdata.cz
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Sablory
pro kazdy pribéh

Barbora Sebestova, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Story Maps jsme vam predstavili jiz v prvnim Ccisle
ArcRevue leto$niho roku. Nyni se podivame, jak vytvoftit
vlastni aplikaci s vyuzitim ptipravenych $ablon.

Spojeni multimedidlniho obsahu s odbornym ¢i za-
bavnym sdélenim ptindsi nové moznosti prezentace vy-
sledkii vasi prace i vasich zazitk?. Uvodem jesté zminime
nékolik tipt pro vytvofeni efektivni Story Mapy. NezZ za-
¢neme aplikaci vytvaret, méli bychom si rozmyslet, pro
jaké publikum je urcena, a tomu ptizpusobit cely obsah.

Stejné tak je dulezité zaujmout jiz samotnym nazvem
a tvodnim snimkem. Neni vhodné Setfit si ,to nejzajima-
veéjsi na konec® ani do tvodu umistovat odkazy vedouci
mimo aplikaci. Kli¢ové je vytvofit prehlednou a srozu-
mitelnou mapu s obsahem, ktery odpovidd moZznostem
aplikace a nezatézuje uzivatele prilisnou slozitosti. Aby-
chom vytvorili mapu, kterd bude poutava a presné vy-

jadii nas ptibéh, zvolime z $ablon tu, kterd ndm nejvi-

ce vyhovuje.

STORY MAP TOUR - PROHLIDKA MAPY

Tato $ablona je idedlni, pokud chceme prezentovat prvky doplnéné o fotky nebo videa s kratkym popiskem. UZivatelé
mohou klikat na jednotlivé body v mapé nebo vybirat podle fotek ve spodnim pasu. Tato $ablona byla pouzita naptiklad

méstem Vista k prezentaci zaméru rozvoje.

STORY MAP JOURNAL - DENIK MAPY S PRIBEHEM

Chceme-li do aplikace zakomponovat vic textu, kombinovat nékolik map a navic i obrazky, vyuzijeme $ablonu Story Map

Journal. Jejim prostiednictvim uzivatel ziska celou fadu podrobnych informaci v souvislé formé, kdy jednoduse prochazi

informace v bo¢nim panelu. Této $ablony vyuzivd i aplikace prezentujici The Living Atlas of the World.
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STORY MAP SERIES - BULLETED, TABBED, SIDE ACCORDION LAYOUT - MAPOVA SERIE
Potiebujete prezentovat velké mnozstvi dat, rizné statistiky i tabulky? Tato $ablona umoziiuje prezentovat sérii map
ve tfech moznych variantach: zalozky, ¢islované odrazky a postranni rozbalovaci panel.

STORY MAP SWIPE, SPYGLASS - PREKRYVANI A LUPA
Porovnavejte razné mapy v jedné aplikaci. VyuZijete pro to $ablonu pro prekryvani map nebo lupu. Uzivatelé mapy pak
mohou vidét souvislosti v §ir§im kontextu. Tato $ablona navic umoziuje i pouziti zalozek, prezentovat lze tedy celou fadu

lokalit nebo nékolik raznych map.

STORY MAP BASIC - ZAKLADNiI MAPA S PRIBEHEM

Méné nékdy znamend vice. Vie potfebné muzete vyjadrit i v jednoduchém stylu. Tato Sablona je vhodna k prezentaci
obsahu, ktery nechava vyniknout celkovy vzhled mapy. Dalsi informace mutiZete doplnit do vyskakovacich oken, a to véetné
obrazk a graft. Esri Nizozemsko vyuzilo této Sablony pti vizualizaci zaniklych obci.
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STORY MAP SHORTLIST - ZKRACENY PREHLED

Z4ajmova mista lze prezentovat zabavnou formou. Sablona zobrazuje body zdjmu v ptehledovém bo¢nim panelu, jeho? obsah
se méni podle aktudlniho zobrazeni mapy. I kdyz bude vstupni tfida prvka velmi pocetnd, pro uZivatele ztstane aplikace
prehlednda. Podobnou aplikaci vytvotil Zlinsky kraj, ktery tak prezentuje vyznamné sakralni pamatky.

STORY MAP PLAYLIST

Tento typ Story Map je jiz podle ndzvu podobny seznamu pisnic¢ek nebo videi. V bo¢nim panelu se zobrazuji miniatury
zajmovych lokalit. Vybérem ze seznamu se méni poloha mapy a méni se piislusné vyskakovaci okno s dal$imi informacemi.
Piikladem vyuziti této Sablony je piehled gejzirti a dal$ich geotermalnich prament.

STORY MAP COUNTDOWN - PREHLEDNE PORADI{

Tato $ablona skvéle zobrazi usporadané seznamy, které poukazuji na vybrand ,nej“ nebo pfindseji jina efektivné setazena
data. Vyhodou je také vyuziti malého i velkého méfitka mapy, kdy je mozné jednoduse prepinat mezi obéma zobrazenimi.
V této $abloné je vytvorena naptiklad mapa nejvytizengjsich leteckych kfizovatek svéta. «

Mgr. Barbora Sebestova, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: barbora.sebestova@arcdata.cz

a7



ZPRAVY

Hasici obdrzeli cenu
za svij geograficky informacni systém

Pri piileZitosti slavnostniho zahajeni Konference GIS Esri
v CR prevzal plk. Ing. Ludék Prudil v zastoupeni generalniho
teditele HZS CR brig. gen. Drahoslava Ryby z rukou feditele
spole¢nosti ARCDATA PRAHA ocenéni za komplexni nasa-
zeni geografického informacniho systému v ramci HZS CR.
Hasi¢sky zachranny sbor CR sviij GIS buduje a provozu-
je jiz fadu let. Motivace a cile jsou ptitom od pocatku jasné:
shromazdit sadu geografickych dat a nastroju, jejichz pouziti
by podporilo a zkvalitnilo vykon opera¢niho a krizového fi-
zeni HZS CR. O vyznamu GIS pro vykon ¢innosti HZS CR vy-
povida rozsah nasazenych technologii. Kazdy kraj disponuje
samostatnou edita¢ni, analytickou a kartografickou linkou.

Produkty jsou zde vyuzivany nejen v rutinnim provozu

jednotlivych operacnich sttedisek, ale také pro zajisténi ostat-
nich ¢innosti souvisejicich se zabezpec¢enim provozu HZS
CR. Jedna se o oblasti krizového fizeni, informa¢nich a ko-
munikac¢nich technologii, stavebni prevence, civilniho a nou-
zového planovani a fady dalsich. GIS vyznamné pomaha pii
prijmu tistiového volani a vytvaii celou fadu dulezitych ana-
lyz a dokumentti - od plant plosného pokryti pres podklady
pro tvorbu digitalnich poplachovych a havarijnich plant az
po specialni autoatlasy integrovaného zachranného systému.

Celé znéni tiskové zpravy a vice informaci o vyuziti GIS
v Hasi¢ském zachranném sboru CR naleznete na adrese

www.hzscr.cz/clanek/hasici-obdrzeli-cenu-za-svuj-geograficky-

-informacni-system.aspx.

Skoleni v prvnim pololeti 2016

Na $koleni se mtZete hlasit prostfednictvim tabulky na strankdch www.arcdata.cz/skoleni. V této tabulce také najdete aktudlni

terminy a mate moznost nas kontaktovat, pokud by vam vyhovovalo usporadat skolent jindy.

ArcGIS 1: ivod do ArcGIS

ArcGIS 2: pracovni postupy

ArcGIS 3: analyza dat

ArcGIS 4: sdileni geografickych informaci

ArcGIS Pro

ArcGIS Online

Pokrocild editace a dat

Navrh a tvorba map

Tvorba modelt v prosttedi ModelBuilder
Programovani ArcGIS Desktop pomoci doplikii
Uvod do jazyka Python pro uZivatele ArcGIS
Tvorba geoprocesingovych skriptl v jazyku Python
Prace s geodatabdzi

Sprava a konfigurace viceuzivatelské geodatabaze
Verzovani ve viceuzivatelské geodatabazi
Replikace geodatabazi

ArcGIS for Server - administrace

Tvorba webovych aplikaci pomoci ArcGIS API for JavaScript
ENVI
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21.-22. 1. 18.-19. 4.
2.-4. 2. 10.-12. 5.
8.-9. 2. 25.-26. 5.
7.-8. 3. 1.-2. 6.
18.-19. 2. 4.-5. 4. 9.-10. 6.
20. 1. 24. 3. 30. 5.
21.-22. 4.
21.-22. 3. 6.-7. 6.
26. 1. 1L 3. 6.5.
7.-8. 4
12. 2. 23. 5.
24.-26. 2. 14.-16. 6.
15.-17. 3.
27.-28. 4.
12.-14. 4.
2.-3.5
1.-3. 3. 27.-29. 6.
29.-31. 3. 20.-22. 6.
17.-19. 5.



Zuzitkuite data RUIAN

Mapova sluzba I% Webové aplikace
Jig

o
'?.I I Moduly v IT systémech

Mobilni aplik:
obilni aplikace

Geodgtabéze ArcGIS
RUIAN for Server

D,ata
RUIAN Sluzby GIS

—
E Desktopovy GIS
—
e

V Registru Gizemni identifikace, adres a nemovitosti naleznete adresni mista, parcely a data o dalsich
Uzemnich prvcich a jednotkach, jako jsou ulice, obce a jejich ¢asti, okresy, kraje nebo volebni okrsky.
Ziskate z néj také Udaje o vyuziti a typech pozemku, o stavebnich objektech a jejich zplisobu ochrany,
kody BPEJ, na kterych parcela leZi, technicko-ekonomické atributy stavebnich objekt( a dalsi tdaje.

VFR Import vam poskytne nastroje, které zajistuji:

) import VFR do geodatabdze (souborové nebo SDE),
) automatické stahovani XML soubord,

) denni aktualizaci dat,

» tvorbu indexovych poli pro fulltextové prohledavant.

S daty mlzete nasledné pracovat v ArcGIS for Desktop nebo je pomoci nastrojd ArcGIS for Server
publikovat pro vyuziti nejen v mobilnich a webovych aplikacich, ale i v softwaru jako je Microsoft Office
a dalsi, takze budou kdykoliv k dispozici kazdému, kdo je bude ve vasi organizaci potrebovat.

Radi vam navrhneme zpfisob, jak nejlépe vyuzit data RUIAN pro vasi praci.
Kontaktujte nas na adrese obchod@arcdata.cz

ARCDATA PRAHA

SN °
s Official
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Rainbow Range je pohoti v Kanadé, které vzniklo jako $titova sopka o primeéru 30 km. Své jméno ziskalo podle
bohaté zabarvenych sope¢nych hornin. Originalni data tohoto snimku maji rozliSeni 30 cm na pixel.

Snimek WorldView-3 © DigitalGlobe, distribuce European Space Imaging / ARCDATA PRAHA, s.r.o.
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