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/nate svoje aplikace ArcGIS?

Systém ArcGlIS nejsou pouze desktopové aplikace, ale tvofi ho i cela fada aplikaci a rozhrani, diky kterym mUzete GIS
pouzivat v kancelafském softwaru, na mobilnich telefonech a tabletech ¢i ve webovych prohlizecich.
Prohlédnéte si, jaké aplikace mate v ramci ArcGIS k dispozici:

Aplikace pro kancelar
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ArcGIS Pro a ArcMap Prohlize¢ map na ArcGIS Online ArcGIS Maps for Office
Nejucelenéjsi nastroje pro tvorbu, Tvorba webovych map Prace s prostorovymi daty v aplikacich
spravu a analyzu prostorovych dat. a analyza prostorovych dat, Microsoft Excel, PowerPoint a firemnich
prace s 3D scénami. informacnich systémech jako jsou

Salesforce, IBM Cognos, SharePoint a dalsi.

Aplikace do terénu
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Collector for ArcGIS Workforce for ArcGIS Survey123 for ArcGIS Operations Dashboard
Sbér a editace Koordinace pracovniki Sbér formularovych dat. Nastroje na sledovanf

dat v terénu. a jejich tkold. a vyhodnocovani
pribézné se ménicich dat.

Aplikace pro verejnost Vyvoj vlastnich aplikaci
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ArcGIS Open Data Story Maps AppStudio for ArcGIS Web AppBuilder for ArcGIS

Portal zpfistupriujici volné Prezentace dat a souvisejiciho Nastroj pro tvorbu nativnich  Snadno ovladatelny nastroj
publikovana data. multimedialniho obsahu. aplikaci na mobilnich pro webové aplikace s bohatou

i desktopovych platformach. funkcionalitou.
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Stale je néconového

Tento text pripravuji na prelomu roku, tedy v dobé tradi¢ni-
ho bilancovani a vytycovani si novych cilt. Jakkoli nemam
institut novoroc¢nich predsevzeti rad, neni od véci se ¢as od
Casu podivat zpét a rozmyslet si, kudy dal.

V tomto obdobi si lidé také navzijem preji zdravi, Stés-
ti nebo lasku; tedy néco, co ¢lovék ¢asto nemuize svym pii-
¢inénim prili§ ovlivnit. Jako otec druhdka jsem si ale v§iml
jedné zajimavé véci. Prarodice i nékolik piatel mu letos pra-
li néco ve smyslu ,at se ti dafi ve skole* nebo ,at ti jde uce-
ni“. Tedy néco, co na jeho usili a kvalité prace piimo zavisi.
Prace na sobé samém, je$té presnéji feceno.

Pro¢ si podobné véci nepiejeme i my dospéli? Je to
proto, Ze navzdjem nezname své cile a prani, a mozna je
to spiSe proto, ze by to bylo az ptili§ osobni, ¢i dokonce tro-
chu neslusné. Vzdyt bychom tim svym bliznim vlastné tika-
li - mél by ses pristi rok vic snazit, nebo se dokonce i néco
ucit, protoze toho zatim nevi$ dost. Pro¢ ale i v postmo-
derni dobé stale vychazime z paradigmatu, ze vzdélavani je
néjakou zkouskou ukonc¢eny a ukoncitelny proces? Vzdyt
kdyz se zamyslim nad tim, kolik se toho v nasem oborou za
poslednich deset let zménilo, vidim, Ze jsme se toho muse-

li mnoho naudit.

Jan Novotny

Nastésti si ale troufam Fict, Ze je to jen na nasem rozhodnuti
a mife nasi vlastni motivace, protoze jinak mame k celoZi-
votnimu vzdélavani ty zdaleka nejlepsi podminky v historii
lidstva. Informace jiz nevyhledavame slozité v knihovnach
a kartotékach, ale prosté se zeptame googlu nebo wikipe-
die. Taki'ka na nic neexistuje informac¢ni embargo, a pokud
je clovék navic i jazykové vybaveny, staci se opravdu jen
posadit k pocitaci a béhem chvile se mtZe dozvédét vse,
co ho zajima.

A protoze je snadna dostupnost informaci jiz samoziej-
mou soucasti nasich Zivotd, pripravili jsme na nasem webu
prehled zajimavych zdrojii a odkazt pro vzdélavani v obo-
ru GIS. Na této strance, ktera je umisténa v sekci Skolen,
naleznete nejriiznéjsi videa, on-line $koleni ¢i tzv. Massive
Open Online kurzy, které pro vas vytvari kolegové v Esri
nebo i pfimo my v ARCDATA. Véiime, Ze vam tento rozcest-
nik pomuize na cesté k informacim, které pravé hledate. Ve-
dle toho se samoziejmé budeme té&sit na pravidelna setkani
i na strankéach tohoto ¢asopisu.

Za celou redakci vam preji Gspésny a zajimavymi infor-

macemi nabity rok 2017.

Jan Novotny
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Konterenge
GIS Esri v CR

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Konference GIS Esri v CR je nejvétsim oborovym setkanim geoinformatikii v Ceské republice a jiz dvacet pét let seznamuje

ucastniky s novinkami v oblasti GIS a s aktualnimi projekty ve vefejném i privatnim sektoru.

Jeji 25. ro¢nik se konal ve dnech 2. a 3. listopadu 2016. Jiz
tradi¢né jej zahdjil Ing. Petr Seidl, CSc., ktery predal oce-
néni za nasazeni technologii GIS méstu Jihlava. Hosty
v hlavnim bloku byli RNDr. Tatana Mikova, RNDr. Radim
Tolasz, Ph.D., Mgr. Zdenék Venera, Ph.D., a prof. Ing. Zde-
nék Zalud, Ph.D., ktefi se vénovali tématu klimatické
zmény v CR.

Odpoledni blok zahgjil Jack Dangermond, zakladatel
a prezident spole¢nosti Esri, s prednaskou vénovanou vy-
znamu GIS v redlném svété, zachovani udrzitelného rozvoje
a zapojeni GIS pfi FeSeni problému, kterym svét celi.

Druhd ¢ast odpoledne byla jiz ve znameni technologii
- byly predstaveny novinky ze svéta ArcGIS a podvecer-
ni workshop se vénoval vektorovym dlazdicim. UZivatel-
ské prednasky zahdjila sekce eGovernmentu a divaci mohli
zhlédnout prezentace fe¢nik( z Ministerstva vnitra, mésta
Brna, Zemémértického ufadu a prednasku zahrani¢niho hos-
ta z Esri Schweiz. Soubézny blok prednasek se zabyval GIS
ve spraveé inzenyrskych siti.

Ctvrtek patfil uzivatelskym prednaskdm a praktickym
workshoptim. Tematické bloky se tykaly vefejné spravy, ras-
trového GIS a vyuziti GIS v dopravé. Hojné navstiveny byl
blok GIS ve vzdélavani a vyznamnou pozornost si zaslouzil
blok vénovany INSPIRE.

Opomenout nemtizeme ani predkonferenc¢ni seminaf,
kterého se zucastnilo 68 posluchacti. Dozvédéli se v ném

praktické informace k desktopové aplikaci ArcGIS Pro.

BLESK A MAPY

Nejen prednasky a workshopy byly soucasti konference. Na-
vS$tévnici si mohli prohlédnout mapy v nejraznéjsich veli-
kostech a podobach. Vystaveny byly mapy a obrazky ze sou-
téZe Barbary Petchenik, které zachycuji pohled déti na svét

kolem nas. Rozsahla expozice Sestndcti posteriit Mezindrodni
kartografické asociace ptedstavila roli map pti zachovavani
trvale udrzitelného rozvoje spole¢nosti a pti feSeni socidl-
nich otazek. Vystava Kouzlo starych map pak navstévniky
zavedla daleko do historie kartografie.

Tradi¢ni soucasti konference jsou velkoformatové
mapy. Letos byly na konferenci vystaveny mapa struktu-
ry Gzemi od Institutu pldnovdni a rozvoje hl. m. Prahy, sou-
bor meteorologickych map od Vojenského geografického
a hydrometeorologického tifadu a mapa narodniho parku
Sumava od Sprdvy NP Sumava, ktery se konference tic¢astnil
i vystavnim stankem.

Vedle papirovych map jsou jiz samoziejmosti mapy
webové. Vénovala se jim piehlidka internetovych aplikaci,
které si navstévnici mohli po celou dobu trvani konference
zkouset na vyhrazenych pocitacich a na dotykové obrazov-
ce na stanku spole¢nosti AV MEDIA.

Otazkam pocasi se nevénoval pouze hlavni blok konfe-
rence a velkoformatova mapa. Pfed budovou Kongresového
centra bylo zpfistupnéno armadni hydrometeorologické vo-
zidlo Blesk, u kterého se navstévnici mohli dozvédét detaily
o praci vojenskych meteorologt.

TECHNICKA PODPORA

A TEMATICKE MINISEMINARE

Odpovédi na technické otazky bylo mozné nalézt na stan-
ku technické podpory ARCDATA PRAHA bud prosttednic-
tvim osobni konzultace s nasimi specialisty, nebo na letos-
ni novince - tematickych miniseminafich, které se zabyvaly
napiiklad sdilenim dat, mobilnimi aplikacemi ¢i aplikacemi
ArcMap a ArcGIS Pro. Na tyto seminafe jsme ziskali mnoho
kladnych ohlasu, a tak se s nimi v dalsich ro¢nicich konfe-

rence jisté opét setkame.
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NACERPEJTE ZNALOSTI

Pokud jste se konference nemohli zucastnit nebo jestlize
jste nestihli nékterou prednasku, existuje nékolik moznos-
ti, jak informace, které na nich zaznély, ziskat. Na webovych
strankach www.arcdata.cz jsme totiz publikovali mnozstvi
materialt, které se ke konferenci vazi. Naleznete zde napii-
klad podrobny seznam piednasek a soubory s jejich pre-
zentacemi, vétsina prispévka je také obsahem Sborniku
konference, jenz je ke stazeni ve formatu PDF.

Na Youtube kandlu ArcdataPrahaTV pak mizete zhléd-
nout prednasky z hlavniho bloku a vybrané prednasky z te-
matické sekce Verejnd sprdva.

Mezi dal$imi materialy, které na strance konference na-
leznete, je napiiklad Konferencni bulletin, obsahujici vedle
konferen¢nich aktualit také mnoho tipt a trikd k technolo-
giim ArcGIS. Prohlédnout si muazete také brozuru prehlidky
internetovych aplikact, v niz si miizete piecist podrobné in-
formace ke kazdé predstavené aplikaci a v niZ samoziejmé

naleznete i odkazy na jednotlivé aplikace.

VYSLEDKY SOUTEZNI PREHLIDKY POSTERU

Jiz tradi¢né probéhla i soutézni vystava poster, kde o hla-
sy odborné poroty i navstévnikua soutézilo 43 projekta. Od-
borna porota vybrala tfi nejlepsi postery a Cenu publika ur-
¢ili svym hlasem navstévnici. Podrobné vysledky hlasovani
divakt a reprodukce vitéznych postertt miizete nalézt na
nasledujicich strankach.

GALERIE FOTOGRAFIi

Zvetejnili jsme také galerii fotografii z konference. Prohléd-
nout si ji miZzete na facebookovych strankich ARCDATA
PRAHA, které jsou vetejné pristupné.

TESIME SE NA VAS
V roce 2017 se Konference GIS Esri v CR bude konat ve
dnech 8. a 9. listopadu, poznamenejte si proto tento termin

do kalendére. Srde¢né se tésime na shledanou.

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz

Al 2 1
s Wl g e e Wi i i T




z>oulg@eyJeseao)isidsod

'UIG BISOW JRiISISey

eAO)IgidsOd BxIes

g3aIMsaT

€Y

TAN ) AV Augwiz

pnjez »ruspz

Z>NjapusI@eAOPEIDIWIS B)DIUED IUIEGOIE NUUINYZAA ABIST) SUIG A EXZIBAILIN EAO|OPUSYY RAOLEIE BIUOW v_owEu.mEmN 1oneq xu,zmgwum 112d ‘BjuIneH Z2BUBWIZRYDITRWIP MMM — (¢ WSIPP WISeU SWBYdau nuifen noxe( g4 65
o ’ X 1134 ‘@AOSOLIRG BYUST ‘U] AB)SOI\ ‘@AOPRISWSS BlRIUR]
zxydowna®@uilgnjoy ‘A Apnd Aueiyd0 B DRIONBW ARISH AUWINYZAA ASIW UIeW ‘gnioH Ixedd 235)2PaWaz A BYRR|NY|eY JUZOI3110.d — 2/041SeU S| 1MZNAA TH 6
W02'03211@0MI91eq'SAe ‘0U'S Y09z 0391 ApJAL Joqieq Mf))AeH JJWIPE|A ‘O¥Ra1ieg $9)Y y1uswadeuew 15210} InoA Aoluz“ - YTV 0% 6%
wod|rew3®sgy RN eyqnyel 9781 A PPIUYISY JUSIN HOSAA D%S3) YoRNeH gne( 12P YaAnodew oAn01S@I)A JURAODURIR}24023 04d POIaW JURUAOIO] 6E 0T
zodownA@®)ey{S|3 BAOUBYOYS ‘A Apnd Aueiyd0 B DRJIONBW ARISH AULLNYZAA BY{DR|d B)SRUDIVN ‘BAOUBYOYS BYSIT D JwazZ BU NWIRISAS UDANOYRIARZ ABIS 8E 7T
zoydownA@®@sewoyAysaoydayon AN Appd Aueayd0 B DRIOIDW ABISN AUWNYZAA Uaz0IQ A|SOUIN fSA0YIRIIOA SBWO| Apnd gueiydo 1id S|9 J1znAA  LE €
zy3Inyeu®@eAoiqey| eys1p|o o) Aulfen) e Apoujid Auelydo einjusdy BAOLIGEY BYSHPIO 1edy| WSIeAO)IBY A UNISOJ YdjuzeAu Juerodeyy 9€ 8T
na'eyesdudi@uo.req Ayeid ‘w 1y aloAzou e juerourid InYIsU| dmnos [yeyy enoN|zA egna MolA) 1 11030 & dZeid A Yd3p]) 0 Niojesado ydjujiqow eyep ifexls weu 0) SE T T
7o WNUI@eAO©IBULIBYZA 390197) ~ Y AV AURWZ JUJRGO)S NWINYZAA ABIS()  JBRBA PIARQ YBWILIT WEpY PAODUSIOT BYSI|T ‘BAOYRRULIRH BUBZNZ 22)1qndad 252D A NFeWI)| WRURWZ RNA 3SOURHUE.Z JUSDOUPOY PA0I0ISOId %€ U
Z>'Weuzas@®)a1on) eAouRLNg peJn A2130)010219WO0IPAY B L8093 Asuslop BAOURLING 912N 1130]1040918W A |9 €€ <3
75 Weuzas@ L euUey BAONEIOND 1249417 A BUZISAIUN BIIUYIDL  SFRSIHOA [21pPUO BAOPEY BUILEYY BAOUDALIBH BJR)Y BAOYEIOA] BUBH Joy Yofofsiazif Adew 9xa13s1IN1 94BIS ZE
zyoulg@eus|eeroseupoq euIg e1saW 1ea1si3ey eAO)Il1edQ BUBI| ‘@AOJRUPOY BUB)Y 'UIG BISRW 34pNIqow 1odsed TE
22"BUNOSAA- D)) )ZN( BUIDOSAA (e BB unJeyy SfeAoN Ji1ed 9zn( Jwogn NUROSAA [BUINY>O 0E
Zo'IUNYINTeU@YPAIS BAO[EY] BUZIDAIUN upJINg spog ‘O|p)S XRPNT ‘YIS 1SAWDld YeAON Uleyy n3$9) A 839d JUIOABIPZ 1350UdNISOP JUBDOUPOY A §ID) 1HZNAA 62 6T
zrsexjoqi@euniqasof TAA YD AV ABISD piuelog PIIAA B[ ‘BAOpfaWIS 2127 ‘eunig Josof sedoeu e Iey JUIDPIS 9AOU A BISIW BIRIS 87 ZL
zrsex10qI@p)Im O7ld A BlzIBAIUN Afs0ef WA Pl Ue( 2J53) Y2£¥{S9Q A QUBIZA YIADIUIS.IA BUIRNARY LT 902
! . BS|9PUIBZ BYS3) “I A A D AV ARISD fpiueiog A 91l ! d SR AT P! 12 90
Z7qOUN®)eAOX WIS BULIDYEY oulg Aueiqo euziaaiun BAGY WIS BULISYEY SZAWA ¥ep Z QOLW.L M3pow oyxdyelsoirey| eqIoaL 9z LT
z>jodn@daueydad wajin IPNOWO)O A OUD¥DeJed BYZIDAIUN BYSUBUPOA BJB]Y D9UBYIDd WA nJanIas S92y Jpasisold A plosiseu Buissaroidoad wjueaoyignd s nsouasnyz sz 0T
zondu@)a.Jexseuap|s RUig A BAOMSNIO] BUE( ©01gA1S gndfe( feuap(S ja.sey SI9 npajyod z Riuesyod oygysaeiowoyil eulfen juyoseg 4z 9%
) 2151n00eid DUIOgpO JUWAZN Nelsn Aroxiewed JuposeN oo ) . w 7 o .
25 PSI@EBAOLIANBUBNUI) DIAN ® BAOMIANBN BYUT] ¥D Vs Jupluep B JupIUlis [enodosn €2 o
. f{ueqeIep JURIUJIS JOGPO YD JIUJEp B DIU)IS JAIS|SHPRY o = R R R o
X : ‘ ‘ ‘ afen oypxpIgnpled npejn oypysfesy e ~
zyoodn@e|pasianed  afely oyddIqNpIed PeAN Afsfely| @d1qnpaed BHZIaAIUN 91Sed ABISOUIN ‘UJSBIA UDLPIO Y{BIPaS 1ok IGPITY AUZISAUN JUARIdS-OYILIOLOD ANMfed eIdnjods 5 A © 1ed JS010upaL f44 0C
zxrdownA@).fjasolesadn neadn ipfroxwazod ppo DHSZEIUPOA BLR[ HaSPIey] 1194 CIoDny| Jaso[  piopjey yafpiewny-aupnd npeppod eu jzols nousiaA yaAuszolyo aujenusiod isejqo edel 9z
E} T ouwg ‘A Kpnd AUBILI0 © joRIONaW ARISN AULNYZAA PASZ844ypod Y9SBIeY J19d "BIBN § RIOPIR) LD/MDIBWIN-upnRd NPE{P ) 1A PU9Z0IYO Rujebusi0d iselq W T2 91
75'1UNINJeU@)BACYWO) B3PI BAOLIRY BYIZISAIUN YesAT qnxfe( ‘eroxqWo] ejeeyIN BY{S3)) JAISUDZOqRU NSe)RY G40} Lid dopjsa 104 SI92IY HZNAA 02 v
z>uonds@)Je) nwe peJn Anoxwazod juieis SN 10Uy Aeudn yoAnoywszod Jgwzol AAON 6T €€
22%Zn2©)en012)IpPe|0IA pein APLWIWZ MOZII BN AUanIa) J33d ‘0Bg UJUOIUY ‘BAOIRUC BJOIA 1IsoupRIpIA(aU) AzAleuy 8T %S
254301093 @)exonox 21N eqzns Bx1301093 sa)  eAOYRedOy BYIUOIIA “©AOIBH BUIIDTEY HBURID( Ue( ©dN0y 210N ng/od e en e LT T€
m TR oo T o ’ . : JoRWIOSRP UPJuURIRY 193R318p 04d |ANT/ 1A RI0JISBU YDANOU B YySUId-SgS Awlogreld 3iznAa -
254301093 @en0 e BULIDYEY BgZN)S BYIS0j038 BYS)  RU|3[ UE[ ‘©dN0Y 21DN7T BAOXedOY BYIUOISA @AOIB BULIDYEN AVN Z YaAuesiz 1ep yaArozeiqo juerodeldz oid uonngauQ ploJiseu JUeAC1sa] 9T 6
naeyesdudi®@uoeq Ayeld ‘w 1y afoazod e Juerour)d In33su| dnxnos (Ryeyy erox|jzAy exsi3 “eAoxuhH eutiayeyt %0141 il w)sAs juewojul oyef ueyd juyjodonyayy :ueyd lujensia st 98 L
o junwrjrew@enoselsiid BHZISAIUN BAOYHAIRSEIN  JUSBA [BYDIV TeWf ABISOUIN HIWIS GNe( BAON RIS BIRRYIN SI92UY Jpa41504d A ¥2gNOjoH PelY AUBYDIGO NYRAOP3JIS Juerodeyy 4T 6T
Z>Njapus@eILISewo) Uig A BUZISAIUN BAOJIPUSN BYeUe( |SAWD)d €Iy $eWol a11aWWeIS010) $¥2913) B Juwazod ueAouIquIoy Jowod Nisolod Yojuss) adeziejusAu| €T
zonzydzj@danesowp 37eid A BHZIBAIUN BYS|9PRUIDZ BYS3) %2304d I DaneIoN pineq SjaJrwoy uef Q1sdery J1ad SU0IIN|OS 1e2180]023 JO UOITENTeAT UO LOAN|OSSY BIeQ JO 92UBN)U| 8Y] jBedS INOA 8S00Y) ZT 99
zydaln@eye|qaiuep-ue| wiaqe] peu 3sn A uAting '3 °[ eHZISAIUN dnynos uieyy ‘eyeg ‘q uef uemeA 21exjo) A alpnis Juioyid :Asf yojuinyny ndnisAA yokrodew equon] TT €
ZYAPI@HIUOPas I 2NOWO]Q BYR0God “IAA ‘NnyzAA oyjunesdop wnijua) JUOPaS LI YIgedpuy paeydry g 1eydiv susared 8ulIs1SN) SUOISIN0D B]PIYA-JeWIUY JO UOSLedWOd JeUOIeUIRIU| O 9
po@uopas il 10 BR0qod “IAA ‘nunxjzAA oyjuneidop HUOP3S LI Yigelpuy preudny ‘g ey d 3 ] 1100 aPIyaA| # dwod )
zyqoun@®saing ui.ew Auelqo eyizianun sa.ng unJeyy NJ9I1aJ AlA — NUJSY A B)PIZOA NgAYOd NjBpow aJeYYLIsA 6 0T
zyqoun@®eAous.qaliew Aueiqo eyzianiun $9.Ing UIJeyy ‘erouaid aLepy 11S0U}2MIPIA JUBDOUPOUAA BU NJDIj2J NAIA BZAJRUY 8 1T
z>10dn@eA0yRIpUOABUS]E 1DNOWO)Q A OY¥IeJRd BUZIDAIUN BAOMRIPUOA BUS)Y sypuL g sdij - uSisaqg dew £ 0€T
za0dn@enosewoy exf 20IqNp.ed BUZIBAIUN YIS |oAed U31SEd AISOUN BAOHRULIZY) BURA| RACSHIBLLOY BXH[ AVN Z 1ep Juerodeidz sed0id 9 6T
) weqge ©r0¥(a) Y33 Ua3E|YDSY .
Dp@enoxfey peu 13s() BR0qod “Aeisn £2180]010912WOIPAY £4S3) pIAeq Ue( YNgelA Sewo] Auzoyy uiLieyy eAoy(eH exua SI9 JP343501d A BLINS JUSDOUPOY BSOUZOW § 9¢
2>A80)033@)eA04puoy31IN) ©qzN|s ©xI80)0a3 Byse) 'piIng LI “@AoMqIn BA| ;anued an0pL 9597 Yoeyndo e Yoidaoys)d A BpoA af Bxe[ 4 €T
25£30)098@)er0puoy|a1oN) ©qzN|s ex180)0a3 pyse) PAOD3)PRY BIRUSY ‘UD0]pun.o POA Udjuwazpod qosez soue)igey €
zmofyd@xazeiga ya1RIN0RPNG YAYSE) A BUZISAIUN BYS30Y)( 19zelg Yoo 10%g 0P SI9 BjUadNISA - SAYW AYOLS 2
ZyNso@uipjiuuef BUZIDAIUN BYSARIISO ulIw uef 9lAQ e Anesopy nyn) Nwod3s Ya1uiyos e yafieys juenodew 1id s|9 1iznAp T LE ‘€
Dleuoy adezjuediQ nisysod jony niaysod AdZeN OJs)  IIUARISARU asiwoy
po Apog Juad0UpoH 920uUpoH

910 Npedolsh) '€ B 'z YD A 1UST S| Puaiajuoy| eu pad3sod Ajpnyaid juzginos Apajsin




MAP DESIGN .

TVORBA TEMATICKE MAPY

ZAKLADNI
KOMPOZICNI
PRVKY

Zakladni kompozi¢ni prvky musi obsahovat kazda mapa.

Jsou jimi mapové pole, nazev, legenda, méfitko a tiraz.

Existuji vyjimky, kdy mapa nemusi obsahovat viechny kompozi¢ni
prvky, a to napiiklad mapy, které jsou soucasti rozsahlejsich soubort
mapovych dél a maji nékteré kompozicni prvky spolecné,
u soubor(i map a atlasti byva napfiklad spole¢na tiraz nebo
legenda umisténé v tvodu nebo zavéru publikace.

Vsechny kompozi¢ni prvky také nemusi mit
primitivni mapy, napfiklad piehledové,
které ze své podstaty ¢asto nahrazuji
jednoduchou infografiku nebo
obrazovou piilohu dila.

webovych strankdch eyetracking.upol.cz

NADSTAVBOVE
KOMPOZICNI PRVKY
& DALSI DESIGN MAPY

Nadstavbovymi kompozi¢nimi prvky se zvysuje informacni
hodnota tematické mapy i jeji atraktivnost. Vhodné zvolenymi
nadstavbovymi kompozi¢nimi prvky Ize zlepsit citelnost, prehlednost
i ndzornost sdélovanych informaci. Nadstavbovymi prvky mohou
byt grafické marginalie (vedlejsi mapy, grafy, profily apod.) nebo
riizné textové marginalie (vysvétlujici texty, tabulky, prehledy).

Plati pravidlo, Ze méné je nékdy vice.
Proto je potieba peclivé zvazovat, které nadstavbové
kompozi¢ni prvky do mapy umistit a v jakém grafickém
provedeni, aby nebyl narusen soulad s celkouvou
kompozici mapového listu. Nejdominantnéjsim
prvkem na mapé musi vzdy zlstavat
mapové pole a zdkladni kompozi¢ni
prvky mapového dila.

Cilem tohoto posteru
je ptipomenout tvircim map
(Géastnikim konference GIS Esri v CR)
zakladni pravidla tvorby tematickych map,
seznamit je s vybranymi odbornymi studiemi
(z Katedry geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci)
a soucasné poukazat na moznosti grafického designu.

Pro jednoduchou orientaci jsou jednotivé ¢asti
oznaceny piktogramy PRAVIDLA - VEDA - DESIGN

=1.17

« nizev mapy obsahuje hlavni textovou informaci mapy

NAZEV MAPY

* Vndavu se nepouivé slovo ,mapa”

+ zésada: téma - nézev mapy - hlavni wyjadfovaci prostredek - legenda  — POUXité slovo,mapa“
\

vyjddit ho struéng a jednoznaing

« vécné, prostorové a tasové vymezeni tematického jevu
Y
co?  KDE? KDY?
« pokud je ndzev diouhy, rozdéluje se na TITUL a PODTITUL

«TITUL - v&cné vymezeni, pop. i prostorové
-vdy velkymi pismeny.

+PODTITUL - prostorové a éasové vymezeni
- malymi a mengimi pismeny ne titul

>\ MIRA NEZAMESTNANOSTI )
v Olomouckém regionu k 31.12. 2015

ZMENY FUNKENICH PLOCH

v Olomouci v roce 2015
« titul a podtitul se pEe stejnym rodem pisma jako legenda, tiré
améfitko #
na stied
7
+ titul a podtitul vidy mezi sebou zarovnan — 1,

* TITUL - vidy velkymi pismeny Vprade

* PODTITUL - malymi a mensimi pismeny ne titul

tuiné Py
bezpatkové pismo o Sversilky

MIRA NEZAMESTNANOSTI
v Olomouckém regionu k 31. 12 zclsq
5 e +i 7 A
mendi nes titul ©
minusky kontrast
+ barva: v zavislosti na layoutu, kontrast

« fezpisma: - ifka: stojaté

- duktus: tuéné (titul), normalnf (podtitul)
- sklon: norméin
-~ calibrl Shruti Tahoma
« fonty: bezpatkové Arial Verdana

« umisténi: horni okraj mapy s ohledem na jeji kompozici

tnd — nézev i

OBCE S ROZSIRENOU PUSOBNOSTI
v Ceské republice v roce 1995 \/

zarovndno na stied,

>@)|TOVELSKE'H0 POMORAVI <
chybi prostorové a Easové vymezeni ~

pousité slovo ,mapa’ chybi dasové vymezeni

[4
@azumts‘mmom V OLOMOUCKEM REGIONU
K & &

il dlouhé,
radéi rozddlit na titul a podtitul

—> Olomouc vroce 2015 &

chybi véens vgmezent

PRAVNIHO USPORADAN CESKE REPUBLIKY (ke dni 31. 1. 2015)
rozdifenou pasobnosti

PpHliE dlouhé, Spatné rozdéleni na titul a podtitul

podtitul verzilkami titul

v

« legenda vysvétluje vyznam mapovych
Zasady tvorby legendy

« Gplnost => co je v mapé

* nezavislost —> pro jeden.

« usporédanost —> uspordd:

« soulad mapy s legendou —>

« srozumitelnost — [egenda

« jevy se fadi sestupné podle vyznamno
a podle zpiisobu znazornéni (body > i

\ mira nezaméstnanosti
V OLOMOUCKEM REGIONU K 31. 12. 2015

chybi titul

= prvky topografického podkladu nemus
PAMATKY K
Q pamitny strom -
0 pomnik -
+ ki -
& kaple -
@l T
. mohou byt al

— rovné linie
~ ::ka ale v jedné m

kontrast? =

patkové pismo

Times New Roma ntury

ZMENY FUNKCNICH PLOCH

v Olomouci v roce 2015

neni zarovnang titul s podtitulem

malé pismo  zanikd
Ppopis v mapé VSt nes titul N g
N

.
R
o

g™, 1 piliE dlouhg titul

patkové pismo

SMEROVKA

« smérovka vyjadije orientaci mapy ke svétovym stranam

uvadi se pokud nenf mapa orientovan k severu
s

A -
K10iko1 5y, &v« WGS84 Zone 33N
P SN

« pismena oznatujici svétové strany jsou vidy v jazyce mapy

Czechia

N

S
« smérovka se neuvadi pokud: Iy
« mapa obsahuje zemépisnou sit (rovnob&zky a poledniky)

« mapa je soutdsti mapového souboru, ktery je
jako mapové dilo orientovén uréitym smérem

OBRAZKY A

obrazky a fotografie by mély mit souvislost s tématem mapy.

cilem ilustraci je zpFesnéni & Eilepsi orientace uZovatele v mapé

2je tieba dodriovat autorska préva, uvést autora pripadné zdroj

k obrézku se uvadi popisek urceny k jejich identifikaci

nevhodng popisek ,
Je zjevné Ze jde o sovu

POLET MIGRANTY 2tk k tématice mapy

i nenaruluje kompozici
-]ﬂ nezasahuje do mapy
1 T \/

‘obrézek by mél vhodné dopliiovat kompozici mapy

adroje dat citujeme podie normy CSN ISO 690

\ ?»AN
v >

mapa neni’
orientovand <
k severu

mapa orientovand
k severu

, i/\(dﬂr\g Jjazyk

smrovky a mapy

FOTOGRAFIE

Pmi{- :zké rozligent V\ 01 B :
wr 3 |

Obr. 1

obrazky by nemély rusit od Eteni mapy, byt pfilis wrazné
titulek md uZivatele obohatit, ne popisovat zjevnou skutecnost
obrézek by nesmi presahovat do mapy

a znemotiiovat jeji éteni 1

obrézek zasahuje do mapy

znemosiuje Sitelnost mapy

« polygony mohou byt reprezentovany j
[ obdéinik (D obdéln
O ovil ale v jedné m

* v piipadé pravidelné struktury linf nel
se &rafovou vyplni je nutné mit v leger

Ny s bt

B4 L

* nazev kategorie je moiné odlisit typen

Fez pisma verzilky
Vegetace DOPRAVA
jehlitnan silnice
listnaty strom  Zeleznice
ket lanov dréha

JAK MUZE POMOCI VEDA? A TAKY ZE POMAHA...

Soucasna kartografie se potyka s fadou vyzev. Mezi ty nejzasadnéjsi patii vyuZiti modernich technologii a adaptace kartografie na aktudlni potfeby uzivateld.
Mezindrodni kartograficka asociace zfizuje odborné komise, které se vénuiji dil¢im oblastem kartografie. Mezi fesend témata patii uméni, atlasova kartografie,
kartografie a déti, krizovy management, vzdélavani, historie kartografie, map design, mapy a internet, kartograficka zobrazeni, uzivatelské aspekty, kognitivn{
kartografie a dalsi. Pravé posledni dvé jmenované oblasti jsou aktivné feseny v ramci vyzkumu na Katedie geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci.
Uvedené studie jsou praci studentd, absolventti a pracovnik( Katedry geoinformatiky. Dostupné jsou prostfednictvim publika¢nich vystupt nebo na

POZAI

/ 2pfij

decentnibarey <
neur

matnébarvy < PUsO
iz
stinovani —————_ oddé
od p
piisc
barvy s podténem Sedi

\_vho

asw

pouiiti rametki ~— V"
infor

upoutdy
,

pouiiti ramegkii

~

informace jsou
oddéleny od pozadi

vhodné dopinf vzhled

. posteru
barva pozadi je —
s podténem Sedi DREM IPS
’
<

neupoutava pozormost

uceluje poster -
a nevypada chaoticky

’w

\ e
Jeding barevny tén
na pozadi

text na pozadi vynika



LEGENDA

nakii pousitych v mapé

jind velikost nes v legends

N =y

to musi bgt v legendé
ev je jen jeden znak
i se do skupin /)
znak je v mapé i legends stejng
wmusi bt pro ulivatele pochopitelnd

ti (téma > topograficky podklad)
ie > polygony nebo naopak)

byt v legendé obsazeny

nejvgznamndii
IMUNIKACE. et ruktiara nahoru
— Zeleznice

dalnice

silnice
— polni cesta Iy ,

esta JehliEnat les je také les

| parkovisté (pro 2 jev 2 znaky)

pé vidy jednotibt nent zarovnané

pod: sebou

« nad legendu se nepiée slovo , Legenda”

] posta
stanice
bankomat

N

nent v mapé

neni v legends

LEGENDA

> Q krajské mésto
© okresni mésto

é sidlo
= hlavni mésto

7 past

Vyuiiti pidy
lesni porost

omé piida

ko [ ) zéstavba

k se zaoblenymi rohy.
pé vidg jednotns !
o napf. u polygonii

18 uvedené rozestupy

pating rozestup dané styly

rdmetkii polygonu t
4

pisma

velikost

[ ] vodstvo

Vyuiiti pidy
[ Yesn porost
]
@
@

lorné piida
28stavba

vodstvo

Hustota zalidnéni [ob./km?]

nelze rozeznat

Py vozestup Sraf

nadprimérné
promémé.

Vv

11
(11

podprimérmé

0-50
51-100
101-200
201 a vice

)i MAPOVEHO POSTERU

mni celkovy vzhled posteru

utdvaji pozornost

L psobiagresing
syté barvy & 4

unavuj oti

i elegantné

ni ostatni prvky v posteru

vjrazné pozadi ——_ odvadi pozornost od

eni prykil v posteru
zadi

vice barevnych ténii
S profesionaing na potadi

né svétle modré

e zelené barvy, nizky kontrast mezi

néni daleditych textem a pozadim ——
naci v posteru

ji pozornost
2 text

_ prithledné

PREM IPSUM

hlavnich prvkii v posteru

\— piisobi chaoticky

text se v pozadi ztraci,
je neitelny.

é rémetky =/

vyniké pozadi
a text se ztraci

- virazné pozadi

NG
odvadi pozornost
od obsahu posteru

ysoky kontrast

e

poster piisobi agresivng f\

N
- nizky kontrast

™ text je na pozadi
spatné citelny

pozadi drézdi oéi

syté a vyrazné barva

ye

MERITKO

* méfitko udava pomér zmenseni reality pfi konstrukci mapy 1,5
L
Podoby méitka 0 3 Gkm
S N —
0 250km
o graficks > b= R
o Gselné : ; - ) o s
GZRE = OHB0mED neplati - mapy maji zkresleni nenf dekadické
© slovei  —>  1milimetr odpovida 5 kilometram  dané kartografickgm zobrazenim

« grafické méitko je nejddleité}3, jeliko? se uzptsobuje
i pfi zmensent/zvétéeni mapy

« grafické méfitko musi mit dekadické delﬁ/

20 hodnoty vedlejiiho délent jsou

g T ), som  beze zbytku diliteln deseti

@
4

chybi mezery
okolo dvojtetky ’
« za poslednim Eislem je uvedena jednotka délky oddélens mezerou /

< —

neni dekadické,

= hodnoty vzdalenosti se vétsinou pidi nad méfitko sve gxr o .
vedlejti délen se nepopisuje

2mile  mezera

[

« méitho se poutiva zejména pro méfeni, pro bézné étenf mapy Hii virazné
Easto neni potieba, proto by nemélo byt prilis vyrazné RIS vgrazné

SN~ o

« Ize poutit slabsi odstin Sedé misto piné erné barvy 80m
T
o 1 200 300 s00fh
« Eiselné hodnoty na grafickém méiitku se zarovnavaji na stied Eiselné méfitko nad grafickgm
virazng v plsmo
« vedlej leni se nepopisuje
0 200 400km
| | | 1:300000
; 4 o 100 200 km
+ u tiselného méitka se dvojtetka oddéluje mezerami z obou stran L 1 1 1 ]
+ pro prehlednost se mezerou oddelui i ch o &
- & popis vedlejiiho délent
1:2500 000 7
« Ize dobe kombinovat napf. grafické a éiselné méfitko J00) 50! ° 0 m
+ Eiselné meitko miZe mit lehce véts! pismo p
\ \ / chybi mezery,
* giselné méfitko se vklada pod grafické ~\ \) \/ 174 nepiehledné
3patns zarovndni 7
o 500 km
L \ . \ | 4
150 \/ 1:60000000

Katedra geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci

disponuje zafizenim eye-tracking. Ve zdejsi eye-tracking
laboratofi je realizovan vyzkum zamérujici se na kognitivni
kartografii a na uzivatelské aspekty v kartografii.

Casto pouzivanymi vystupy z eye-tracking testovani jsou

map pozornosti (attention map), vizualizace fixaci a sakad

Vice informaci je k dispozici na eyetracking.upol.cz

ZEMEPISNA SiT

« zemépisnd sit v mapé zobrazuje priibéh vyznamnych rovnobézek a poledniki sum
« popis linii je vidy v jazyce mapy, nevyrazny (jde jen o doplnék mapy)

= pokud jde 0 zndmé dzem, neni nutné psat o kterou polokouli jde

« pro nezndmé tzemi piteme vidy o jakou délku a Sifku se jedna

pouze pro zndmé dzemi
nepravidelng interval -
chybgjici rovnob¥ky a poledniky

Pro zndmé i nezndmé iizem

* popis vidy na stejné strané rovnobézek a polednikii popis (= ®®/ [ I
na riizngch T { I
« interval musi byt pravidelny a piizpisobeny uzemi strandch poledniku

* mezi islovkou a symbolem stupné neni mezera

a symbolem stupné %%

JAKE JSOU MOZNOSTI SOFTWARE?

« vyuka kartografie na Katedre geoinformatiky probihé v software ArcGIS for Desktop 10.4
(pfedméty Kartografie 1 a Kartografie 2)

« vrémci volitelného predmétu Kartograficky design a predtiskovd priprava se studenti seznami
s prostredim Adobe Creative Suite (Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign)

« prostedi ArcGIS for Desktop disponuje nstroji pro kresleni a zakladni dpravu grafiky,
jako je volba vypiné, ohraniceni, grafické funkce seskupen, zruseni skupiny, zarovnani, usporadani
apod. Taktéz disponuje tento software v nstroji Kresleni s funkceni, se kterymi je moZné vytvofit
graficky zajimavy poster

* existuji viak situace, kdy pouze ArcGIS nestati
NASTROJ PRO TVORBU MEi
Radka Novakové v rémci své diplomové prac
ArCGS for Desktop — nstroj je ke stazeni na uvedeném odkaze

napiklad pfi kenstrukci hodnotového méfitka pro kartodiagramy,
KA v ATCGIS wytvorila studentka
méitek v prostredi

« pokrotila Gprava mapovych vystupii je Gkolem pro profesionalni graficky software, napf. Adobe Creative Suite,
vzdjemnd interoperabilita mezi témito systémy je proto velmi dlefits. ArcGIS umoZiiuje export pfimo do Al.

« open-source néstroje disponuji pokroilymi funkcemi pro GIS analyzy a nasledné vizualizace, jejich mnkmnama je viak oproti komerénimu
software nizi, co? je pom&rné znaénym omezenim pfi vytvafen graficky naroénéjsich kompozici mapovych d

studentyvidy utime, .. OMEZENT NENTV SOFTWARU, ALE JEN V LIMITECH VAST FANTAZIE

statistické analyzy ziskanych dat a grafické znazornéni pomoci

(pohybu oci po mapé a délka pohledu), vyhodnoceni AOI apod.

« tird# slousi k uvedeni zékladnich informaci o mapé

+ povinné tdaje v tirdi sou: Ustav fyziky atmosféry, vi

rok vydéni? &

© CHMU PrahD
* jméno a pfijmeni autora - Ing. Radek Vinas
~

* rokvydéni

Eas a misto?

* misto vydani Jan NOVAK

Pelhfivom, 2002 Autor mapy: Jan NOVAK

co je jméno
a co pjmeni?

s

Autor mapy: Ota Pavel
Rok a misto vydani: Cheb, 2005

+ aby nedoslo k zaméné - 2ol
jména a pfijmeni, pie se pfijmeni verzalkami Golfoy katalog 2011
Poral vereiné sprévy: dkon 338/1982 .o dani 2 nemoviosi
Autor mapy: Ota PAVEL \/
Rok a misto vydani: Cheb, 2005

Ceské republiky 2013
oz

mezi dalif informace uvadéné v tirézi patfi autor?
misto?
* kartografické zobrazeni druh tisku rok?

NN
g N\
—

Podklady: GIS G4 LK

« redaktofi, nakladatel « udaje o papiru

« naklad, pofadi vydani « copyright,licence

« lektofi mapy « podkladové zdroje

+ ti by méla byt umisténa b“"}h wl

ke spodnimu okraji mapy, " \/
nejcastéji vpravo r ]

nevhodné
umisténi

v

pravy spodni roh

* pokud je tird# umisténa v pravém spodnim rohu,
méla by byt zarovnana doprava

« v pFipadé u dolevého rohu se text zarovnava vievo,
pfi umisténi na stred strénky je také text zarovnan na stied

1vo MUYNAR
A5, 2013

vo MUNAR

vo MUYNAR
45,2013 V

« tiré2 je malo vyznamnd, le€ povinna soudst mapy

7

+ neméla by poutat pozornost .
Data: AreCR 500 Spatné zarovnani

* pouiivé se nejmens pismo na mapovém listu

« mize mit nizsf kontrast nez ostatni text

7\ ) ;

5 nizi kontrast
nevirazné pismo

KOMPOZICE MAPY

e ZAKLADNI KOMPOZICNI PRVKY
e celkovou komparic mapy
Mapové pole zabiré méné jak 50 % plochy mapového listu

Vblizkosti mapoveho pole

Legenda
nejvyraznéjsi chybi néktery ze zakladnich’
2 etsivadilenostiediny Gitelny text kompoziénich prvk
umisténi v horni Esti mapového listu Méfitko
mfsténi v dolni €45t mapoveho isty i oy ros o e ety
maljm pismem
Tirét
textov pole o néktery 2 kompoziénich prki e
Smérovka  gprgzer SChéma dominatnéj3ijak mapoveé pole
A38raM eqejaf mapy
. 4 NADSTAVBOVE
KOMPOZIEN PRVKY

MAP DESIGN: TVORBA TEMATICKE MAPY — CAST SOUTEZNIHO POSTERU Z KONFERENCE GIS ESRIV (R

Autofi: Alena Vondrakova a kolektiv studenti predmétu KGI/KADES - Kartograficky design a predtiskova pfiprava
Radek Barvit, Markéta Beitlovd, Katefina Blazkovd, Pfemysl Dratva, Romana Filickd, Andrea Hohnovd, Filip Hric,
Jakub Jiranek, Jifi Kocica, Barbora Kocvarova, Adam Pétek, Daniel Pavlacka, Marek Pospiil, Michal Snasel,
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Digitalni plan

Metropolitni plan jako informacni systém

Mgr. JiFi Ctyroky, PhD., Ing. Katefina Hynkové, Ing. Eliska Kyzlikova, Mgr. Mat&j Soukup

ve spolupréci s Kancelafi metropolitniho planu

Institut plénovani a rozvoje hl. m. Prahy

Metropolitni plan (MPP) je prvnim opravdu digitalnim planem Prahy. Pojmem ,digitalni plan® rozumime plén, ktery je od polatku tvofen tak,

aby fungoval jako informaéni systém. IPR Praha vytvaFi Metropolitni plan jako komplexni systém pro integraci podkladovych dat, editaci prvki

plénu a tvorbu vystupd pfi zachovéani jeho spravnosti a zarovefi pfinasi uzivatelsky pfivétivé rozhrani pro praci s vystupy Metropolitniho planu.

1. SYSTEM METROPOLITNIHO PLANU

Béhem tvorby Metropolitniho planu vznika relativng malé mnozstvi origi
rutnf editaci, a to predeviim:

> zastavitelné dzemf

> lokality

> plochy potencialu - transformatni a rozvojové plochy

> parky

Inich dat, které jsou vytvafena

Vét3ina dat vznika algoritmicky kombinaci téchto originalnich dat, dat o stavu dzem, dat katastru nemovitosti

a strukturdlnfch i infrastrukturalnich navrh MPP. de zejména o:

> generovani geometrie odvozenych prvki - stavebnf bloky, vySkové regulace, uliéni prostranstvi, struktura
krajiny a dals

> vypotet atributd prvkii - zastavénost, vySkové charakteristiky, potet obyvatel a pracujicich, podil ulinich
prostranstvi, parki a stabilnich ploch a jiné

> vypotet bilanci transformatnich a rozvojovjch ploch

> vjstupy - hlavnf vykres, webova aplikace, kryc listy lokalit (,katalog lokalit*)

Vihodou spojent relativné malého mnoZstvi originalnich dat s algori gmi procesy jejich anf

je moznost automatizovanjch vystupi v realném ase. Ruénf editace jednoho prvku ze vstupnich dat tak vyvola

automatickou zménu viech ovlivnénych prvki a charakteristik v odvozenjch datech.

Ukdzka procesu generovdni odvozené datové sady uli¢nich

Bilancovani se provadi v jednotlivych lokalitéch a vychaz z regulativii navrZenjch pro jednotlivé transformagni [T]
a rozvojové [R] plochy.

Bilancujeme:

> hrubé podlaznf plochy (HPP)

> bydlict

> pracujict

Postup bilancovani:
1. vymezent [T, [R] ploch
2. stanovenf miry vyuZitf [T], [R] ploch (% uli€nich prostranstvi, % parkd, % zastavitelnosti stavebnich blokii
budovami, navrh podlaznosti) na z&kladg navrzeného typu struktury a vySkové kompozice
3. vjpocet HPP v [T], [R] plochéch:

HPP = rozloha [T}, [R] plochy * (100 % - % ulicnich prostranstvi - % parki) * % zastavitelnosti * pocet NP

4. vipotet bydlicich a pracujicich v [T], [R] plochach dle obvyklych hodnot [os./m? HPP]

Piiristky bydlicich (B) a pracujicich (P) v [T], [R] plochdch

Bilancovani nenf koneZnou fazf procesu navrhu, ale stavé se nedilnou souzastf priib&hu zpracovanf planu, protoze
imali st itniho planu.

umoZiiuje priib&Znou kontrolu a inavrhovych

R ]

Iteracni bilanéni model

2. VYSKOVA REGULACE

Urtent vy3kové regulace vychazi z analyzy vyskovych poméri:

> vjka zastavby a terénu z 30 modelu

> potet podlaz stavajici zéstavby z terénnich prizkumi

> zonalnf statistiky v gridu 100 x 100 m ~ minimum, maximum, modus, percentily (stanovenf ,typické* hodnoty)
relativaich vi3ek a poctu podlaZi

> analyza vjznatnjch panoramat

Navrh vi3kové regulace respekiuje stavajici stav ve Eastech mésta, a

lokalitach se fidi navrhovanou strukturou a charakterem. MPP chréni vyznatna panoramata Prahy.

Schéma vy3ek zdstavby - névrh (terén a zdstavba 10x prevy3en

4. PREZENTACE PLANU

Vikresova a textova ast:
> traditnf prezentace vhodné zejména pro acely studia celkové urbanistické koncepce dzemf a zjistovani zasadnich
Gzemnich vazeb a zévislosti

Krycf listy lokalit:

> ucelend souhrnnd informace o moznostech rozvoje kazdé lokality Prahy

> obsahuje informace a regulace uspoadané tak, aby poskytly prehled o podminkach v lokalité a pozadaveich
na ni kladenych

> pro potfeby rozhodovanf o umisténf konkrétnich zaméri v izemi

> generovany automaticky na principu plosného pramtu prvkii datového modelu MPP do lokality

Webové aplikace:
> prohlizeni vykresi
> aplikace pro ytvafenf popisu lokalit zpracovateli

rirrrizrsrtzezennn

Buirics - 038

Kryci list lokality

TECHN

GIE

EditaZnf linka je realizovana v prostfedi Esri ArcGIS for Desktop. Modely pro generovanf odvozenych dat
a bilancovanf jsou reals jako série i jch skriptd vytvoenjch v jazyce Python s vyuZitim
knihovny ArcPy. Datové GloZiSté tvofi SDE geodatabaze realizovana v databazové technologii Oracle s rozsifenim

Spatial. Webova aplikace vyuZiva sluZby ArcGIS for Server a ArcGIS Online.

Tento poster byl vytvofen v ArcGIS 10.4.

plan.iprpraha.cz




UZITI
> URBANISTICKE A REGIONALNT ANALYZY

< Intenzita vyuZivani dzemi

> DOPRAVNI MODELOVANT

> Zdroje a cile prepravy

> Prostorové skladba pracovnich piflezitosti, > Matice prepravnich vztahi

navstévnikd, rezident, .. > Pocty a dynamika tranzitujicich osoh

> Casovy rezim vyuZivani Gzemi > Casova dynamika a intenzita prepravnfch vztaht

> Spadové oblasti

VYSTUPY

» (ZEMNI ROZSAH > STRUKTURA VYSTUP(

> Oblast: Praha a Stiedocesky kraj > Celkovy denni pocet pitomnéha obyvatelstva

> (zemni jednotky: ZS| rezidenti, pracujici, nav3tavnicr, tranzitujict B domich
» EASOVY ROZSAH - Celkovy hodinovy pocet pFitomnzho obyvatelstva ko pitmmm

> Potet pravidelné dojizdgjicich mezi 73]

- Pramérny pracovni den (Gtery - Etvrtek) weti0
- Priimérna sobota - Obdobné ddaje za sit metra {stanice, Gseky)
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Vyuziti GIS pri mapovani
- starych a solitérnich
stromu luhu Moravy a Dyje

Jan Miklin | jan.miklin@osu.cz | geo.janmiklin.cz | Katedra fyzické geografie a geoekologie, Prirodoveédecka fakulta, Ostravskd univerzita | kfgg.osu.cz

Proc jsou staré a solitérni stromy dulezité?

Mohutné staré stromy (v anglické literatufe oznacované jako veteran trees) Casto vyrstaly na loukach nebo v ote-
vienych lesich, s dostatkem slunecniho zafeni. Diky nému doséhly mimotadnych rozméri, typického tvaru, a casto
tctyhodného stafi. Hosti iroké spektrum dnes vzacnych a ohrozenych organizmi, zejména hmyzu, a pravem tak
jsou oznacovany za klicové prvky biodiverzity. Ve 20. stoleti, viivem intenzifikace lesniho hospodérstvi a preméné
parezin, stfednich a otevfenych lesti udrzovanych tradi¢nimi metodami na zapojené vysoké lesy (a dalsich krajinnych
zmén), doslo k jejich vyraznému dbytku, zhorSovéni zdravotniho stavu, usychani.

Solitérrdiby na Cernych
louldich v obore Soutok

Uzemi pii dolnich tocich Moravy a Dyje byvé prezdivano
,Moravskou Amazonii. Zel, se skute¢nou Amazonii ma
krom biologické bohatosti a rozmanitosti Zivota spole¢né-
ho také to, jak rychle se zdejsi krajina vlivem intenzivni-
ho lesniho hospodafeni méni. Zatimco jesté na pocat-
ku 20. stoleti zde tvorily velké plochy oteviené porosty
a louky s velkym mnozstvim mohutnych starych dubi,
dnes zapojeny les stiidaji pase-

ngsco (2003)

né intenzivné. A to
i pres fakt, Ze velkou
Cast tohoto Gze-

mi pokryvaji ptaci
oblasti a evropsky
vyznamné lokali-

ty soustavy Natura
2000, Biosféricka re-
zervace Dolni Morava.

. obowni bk s ponechangmi vystavky (¢erven 2012)

Terénni mapovéni probihalo v letech 2006-2015, kdy béhem terénnich pochtizek byly pomoci GPS zaznamenavany
souradnice starych a solitérnich stromd v porostu i na loukach a k nim zapisovany ddaje o druhu, obvodu, zdravotnim
stavu, habitu a poloze stromu, dokladech vyskytu vybranych zviasté chranénych druh hmyzu a dal3i. Tyto ddaje pak
byly v prostfedi GIS analyzovany ve vztahu k datiim o krajinném krytu a jeho zménéch, vzajemné poloze a hustoté

stromd apod. ClSy byly také pouzity pro tvorbu mapovych vystupil, a to jak tisténych, tak

heasec EUnythyrea

querces

Data

land use/land
Pavel Foltan, Jan O]
fotografie

Biosféricka rezervace

: Software
DNR GPS (konverze dat GPS), ESRI ArcGIS Desklop (zpracovéni a analy

Vysledky

Celkem bylo zmapovano 11 596 starych a solitémich stromt,
z &ehoz nejvétsi podil mély duby (Quercus spp., zejména dub let-
ni) (63,2 %), nasledované jasanem ztepilym (Fraxinus excelsior;

= dub 9,7 %) a vrbami (Salix spp., 8,8 %). Tesafik obrovsky (Cerambyx
o *jasan cerdlo) byl zaznamendn na 2 988 dubech, krasec dubovy (Eu-
9% 11 596 :V,"ba rythyrea quercus) na 332 dubech, pachnik hnédy (Osmoderma
o -l.;m ) bamabita) na 254 stromech, mravenec Liometopum microcepha-

10 % stromu . Os::m, lum na 1397 stromech a leskly (Lasius fuligi
= habr na 627 stromech. Dutiny (jako mikrostanovisté obyvané péachni-
wlipa kem a dalsimi ohrozenymi druhy) byly nalezeny na 2610 stromech.

V zajmovém tzemi lezi nékolik oblasti s vysokou hustotou sta-
rych a solitérnich strom(, vétsina z nich v zapadni - dyjské —
Vétvi lizemi: narodni pfirodni rezervace Kfivé jezero, Lednicky
zamecky park, Kanéi obora, louky okolo zameck(i Pohansko
a Lany mezi Bieclavi a Lanzhotem, a stfedni ¢ast obory Sou-
tok. Ve vychodni ¢asti vyssi hustotu stromi vykazuji jen lou-
ky u Mikulcic. Tato mista predstavuiji lokality, kam by ochrana
piirody méla sméfovat svou pozornost a provadét vhodné ma-
nagementové zasahy. Zarovei jsou tato mista dé i

= javor babyka
ovoené stromy

Zdravotni stav stromi v zavislosti na priméru kmene

Otevicié Jdsy na Soutoku

Obhniska vyskytu starych a solitérnich stromii

o momam i mmms o 90 oo 3

Obvod kmene

ve visce prsou ]

Zdravotni stav

g svom

[P p—

[P p—
151avice

[P —

oy sz kven, ez

a) celkem, b) duby (Quercus spp), €) jasan ztepily (Fraxinus excelsion, d)
), @jilmy (U ), topoly (P ) i

- vzcHo Ohniska vyskytu zgjmovych druhi
I lesy a B e mTe 9

a) celkem, b) duby (Quercus spp.), ©) jasan ztepily (Fraxinus excelsior), d) viby (Salix
spp.), € jilmy (Ulnus spp., ) topoly (Populus spp.). Pocet nalezii v oblasti estidhelniku
strana 300 m, rozloha 23,4 ha).

Evropsky vyznamné

\mkahly (2004)

= o = ==

a) tesafik obrovsky (Cerambyx cerdo), b) stromy s dutinam, ¢) pichnik hnédy
(Osmoderma barnabita), d) krasec dubovy (Eurythyrea quercus), ) mravenec
Liometopum 20 Po-
et ndlezii v oblastSestidhelniku (srana 300 m, rozloha 23,4 ha).

interaktivni webové mapy.

Vzhledem k mnozstvi zmapovanych stromii byly vysledky pu-
blikovany jak v tisténych mapach (zhotovenych v podrobném
méfitku na desitky listd, obvykle po jednotlivych druzich), tak
na webové aplikaci. Ta ukazuje ohniska vyskytu (vyuZiti funk-
ce heat map), polohu jednotlivych stromii (data jsou rozdéle-

na do vrstev podle druhi; velikost symboléi odpovida prémeru
kmene, barva zdravotnimu stavu), a nékterd doplitkova data
— krajinny kryt v roce 1938 a 2009 a intenzitu tézeb. Podkla-
dem v3ech tematickych map je vzdy ortofoto.

: Podékovani
vl podporen z pr kit GA CR [P504/1
TBO30MZP017, TA02021501], a PFF OU [SGS18/Pi/2

TA CR [TB-
5-2016]

v dat, tv

map), ArcGIS Online (webové mapy), Adobe InDesign (finalizace map, tvorba posteru),

Adobe Photoshop a Adobe Illustrator (iipravy fotografii a pr
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Digitalni plan

Metropolitni plan Prahy
jako informacni systém

Pii zpracovani nového tizemniho planu Prahy - Metropo-
litniho planu - je fada véci jinak, nez je obvyklé. To vyply-
va z prirozené situace hlavniho mésta - pocinaje popula¢ni
velikosti, slozitym Gzemnéspravnim uspofadanim, velkou
rozlohou tzemi, komplikovanymi Gzemnimi podminkami,
zna¢nou dynamikou zmén v tzemi a dal$imi vlastnostmi.
Dusledkem tohoto mixu jsou svébytné fungujici procesy
tuzemniho rozvoje, které vyzaduji hledani novych ptistupt
ke zpracovani uzemnich plant a k praci s nimi. Dynamika
zmén v Uzemi a nezbytnost hledat efektivni nastroje pro
rozhodovani v proménlivych podminkach si vynutila v Pra-
ze vybudovat a dlouhodobé rozvijet rozsahly geograficky in-
formacni systém, ktery se stal zakladem nejen pro tizemni
planovani, ale také pro fadu agend a ¢innosti mésta.
Metodika tvorby Metropolitniho planu je zaloZena na
maximalnim vyuziti geografického informac¢niho systému
Prahy a vychazi z vize planu jako svébytné komponenty
v ramci jednotného informa¢niho systému hl. m. Prahy.
Pro zjednoduseni tuto vizi nazyvame Digitalni plan. Digi-
talni plan je charakterizovan nékolika vzdjemné propojeny-
mi soucastmi:
)» metodikou zpracovani,
)» datovou strukturou,
) nastroji pro praci s planem,
» datovou otevienosti a pristupnosti.

Jiti Ctyroky, Institut planovani a rozvoje hl. m. Prahy

Ceské tizemni planovani je stale hluboce zakofenéno v tra-
di¢nim ,papirovém“ ¢i ,analogovém®“ zptsobu prace. Pies-
toze ve vyuzivani informac¢nich systémi pro zpracovani
a prezentaci uzemnich plana byl za poslednich dvacet let
ucinén zna¢ny pokrok, jsou tzemni plany stale pojimany
predevsim jako tcelova kartograficka dila s textovym do-
provodem. Tento stav je do zna¢né miry dusledkem pretrva-
vajiciho pojeti zpracovani tizemné planovacich dokumenta-
ci v pravnich predpisech. Informace o tzemné planovacich
regulativech je vtélena do podoby vykresu a prizptisobena
moznostem a omezenim, které vyplyvaji z prezentace sta-
tického jednométitkového obrazu. V této podobé jsou také

schvalovany a nabyvaji své pravni zavaznosti.

PLAN JAKO SYSTEM

Metropolitni plan vychazi z predpokladu, ze soucasné tech-
nologie umoziuji izemné planovaci regulativy vnimat pfe-
devsim jako soustavu strukturovanych tdaja informacni-
ho systému - tj. oddélit ji od formy jejtho sdéleni. Druhym
zdsadnim predpokladem je, Ze prostfednictvim Uzemné ana-
lytickych podkladt hl. m. Prahy a dalsich informacnich sys-
tému vefejné spravy disponuje zpracovatel dostate¢nymi da-
tovymi vstupy, aby bylo mozné pti tvorbé planu v maximalni
mife vyuZivat datové analytické nastroje pro hledani opti-

malnich forem regulace a metod parametrického odvozovani

Vstupni data

Urbanisticky navrh

Analyza Verifikace
Odvozeni Formovani
Plan = strukturovana data
Analogové Rychly pfistu Nastroje pro B 2
328 Y Rl s Datové vystupy API planu
vystupy k informacim studium planu
Vykresy Prohlizeni vykrest Studium prvkd planu Oteviena data planu Mapové sluzby
Texty Informace o regulativech Porovnani se stavem Sluzby pro pfistup k dattim

Schémata

Napojeni na limity vyuZiti (izemi

Sluzby pro kompozitni informace

Napojeni na dalsi IS

Obr. 1. Koncept Informaéniho systému Metropolitniho planu.
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Obr. 2. Ukazka statistického vyhodnoceni struktury zastavby.

ze vstupnich dat pro konstrukei vyslednych prvka planu.
V tomto pojeti pti zpracovani planu ztraci vyznam pojem
ymapovy podklad®, ktery je zcela nahrazen pojmem ,datovy
podklad“. Mapa jako kartografické dilo pfi zpracovani planu
hraje velice omezenou tlohu a jeji role se tak omezuje do vy-
slednych vystupti - vykrestt Metropolitniho planu (viz obr. 1).

Vyznamnou vlastnosti regulativu je vymezena ¢ast tize-
mi = uzemni objekt, ktery je jeho nositelem. Tyto izemni
objekty musi byt pro uchopitelnost v praktickém uplatrio-
vani v maximalni mife odvozovany od existujicich uzem-
nich struktur (zjisténych napf. v ramci zpracovani UAP).
Pouze v mens$im rozsahu je nutné hranice izemnich objek-

th regulativi ur¢it ,;manualné* - koncep¢nim navrhem.

i

Zakladem prace je otazka: ,Jaké spole¢né vlastnosti ma tize-
mi, pro které se hodi shodny regulativ?“ Modelovani téchto
yshodnych uzemi® tj. uzemnich objektd, Ize ve velké mite
zajistit algoritmickym a (geo)statistickym zpracovanim
vybranych dajti o izemi. Tim se nijak nezmensuje role ur-
banisty - pouze se zasadné méni zptsob jeho prace a na-
stroje, které ma k dispozici. Algoritmické zpracovani vybra-
nych prvki planu s sebou nese nékolik podstatnych vyhod:
transparentnost, flexibilitu a okamzitou zpétnou vazbu.
Jsou-li vybrané prvky planu vymezeny na zakladé vlastnos-
ti prvka vstupnich dat, pak tento mechanismus zaroven za-
rucuje, Ze na celém tzemi budou prvky vymezeny stejné.
Tedy ze kazdému bude méfeno opravdu ,stejnym metrem®,
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Obr. 3. Logicky datovy model objektl Metropolitniho planu.
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Obr. 4. Ukazka kryciho listu lokality.

Soucasné to znamena, ze je mozné vzdy jednoznacné zdu-
vodnit, jak a proc¢ byl prvek vymezen.

Uzasnym disledkem algoritmického zpracovani je na-
vic moznost ziskani témér okamzité zpétné vazby na
zmény navrhu - napi. odhadovanych dopadt regulativii
na kapacity (pocty bytt, pracovnich pfileZitosti), vizual-
ni dopady (napf. vysky zastavby) apod. Tim dochézi i k za-
sadnimu zlep$eni moznosti interakce s navazujicimi po-
krocilymi modely - zejména dopravnim, kvality ovzdusi,
hluku apod.

Strukturovana informace, kterda je vysledkem navrhu
regulativii, mtze mit fadu vazeb - polohovych (topologic-
kych) mezi objekty, ale také vyznamovych, hierarchickych
a dalsich. Pfinejmensim ¢ast téchto vazeb lze ve vykresové
podobé vyjadrit zna¢né obtizné, nicméné jejich srozumitel-
né zpristupnéni je snadno mozné zajistit formou interak-
tivnich mapovych aplikaci. Tretim dulezitym vychodiskem
zpracovani planu je predpoklad, Ze Metropolitni plan bude
predevsim uzivan prostfednictvim aplikaci a informac-
nich systému, ve kterych bude mozné omezeni vyplyvajici
z kartografickych moznosti vykresové ¢asti dila kompenzo-
vat nastroji informacniho systému - identifika¢nimi nastro-

ji, informacnimi sestavami, tooltipy aj.

KRYCI LISTY LOKALIT

Metropolitni plan ptinasi z hlediska vystupt nékolik novi-
nek. Hlavni novinkou jsou kryci listy lokalit (tzv. lokalita
je zakladni Gzemni jednotkou pro stanoveni regulativi pla-
nu). Kryci listy lokalit pfind$eji ucelenou informaci o moz-
nostech rozvoje kazdé lokality Prahy ve vSech tématech
(charakter lokality, krajina, vyuZiti Gizemi, potencial rozvoje
- transformacni a rozvojové plochy, vefejna vybavenost, do-
prava, technicka infrastruktura aj.). Kryci listy jsou zaloze-
ny na technologii Georeportu a jsou vytvareny dynamicky
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na zakladé udaju z databaze GIS Metropolitniho planu. Pro
ucely spravy popisnych dat Metropolitniho planu vyuzZiva-
nych v krycich listech byla vytvorena ucelova interni webo-
va mapové orientovana aplikace. Vyuziti principu Geore-
portu dava unikatni moznost pro budouci vytvoreni silného
a uceleného informac¢niho nastroje kombinujiciho informa-
ce o stavu a limitech vyuziti Gzemi s adaji o regulativech
Metropolitniho planu.

Reportingové sestavy by nemély byt k dispozici pouze
ve formé PDF/HTML dokumenti. Informaé¢ni obsah by mél
byt dostupny také prostfednictvim aplika¢niho rozhrani
informac¢niho systému Metropolitniho planu (API) for-
mou www sluzby. Vystupem sluzby se predpoklada struk-
turovany datovy objekt (JSON/XML). Cilem tohoto API je
zptistupnit informace o regulativech pro uplatnéni v ram-
ci riznych dalsich informac¢nich systému a aplikaci tfetich

stran.

NASTROJE PRO KOMUNIKACI

S tim souvisi dalsi z cil tvorby informacniho systému Me-
tropolitniho planu - ontologicky popis prvka planu. Pojmy,
které jsou uzivany v kontextu Metropolitniho planu (a kte-
ré jsou timto planem definovany), by mély byt popsany pro-
stfednictvim ontologického slovniku (tezauru) tak, aby je
bylo mozno napojit na vznikajici ontologické slovniky z ji-
nych oblasti informacnich systému vefejné spravy. Vyuziva-
ni ontologii neni v izemnim planovani u nas bohuzel zatim
vibec bézné, nicméné do budoucna se jedna jednoznac¢né
o nezbytnost. Smyslem ontologii je ukotveni vyznami (sé-
mantiky) vSech podstatnych pojmt uzivanych v informac-
nich systémech a urceni vyznamovych vztaht mezi jednot-
livymi pojmy. Toto zakotveni umozni uzivatelim spravné
¢ist a rozumét kontextu informaci a sou¢asné umozni mno-

hem presnéji propojovat udaje z jednotlivych informacnich
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Obr. 5. Ukdzka webové aplikace pro prohlizeni pracovniho navrhu Metropolitniho planu.

systému, aniz by dochézelo k rizikiim chybné interpretace
zdanlivé podobnych pojmi aj. Informac¢ni systém Metro-
politnfho planu by mél po dokonceni obsahovat SPARQL
endpoint, umoznujici publikovat data planu ve formatu
RDF, ktery je zakladem pro poskytovani otevienych propo-
jenych dat (Open Linked Data).

Snahou zpracovatele je také zajistit, aby uzivatelé méli
k dispozici vhodny nastroj pro studium planu. Tento na-
stroj - webova aplikace - bude vedle standardnich infor-
macnich nastroji umozovat predev$im zobrazovani a ¢as-
te¢né také analyzu regulativii planu a také vybranych
vstupnich udajua z Gzemné analytickych podkladu a katas-
tru nemovitosti. Aplikace by méla umoznovat napft. selek-
tivné zobrazovat jednotlivé ¢asti regulativi a filtrovat jejich
hodnoty (napt. filtr transformac¢nich ploch dle rozlohy, zné-
zornéni vysky zastavby v zadaném intervaluy, filtr lokalit dle

14

bilanci po¢tfi bytt aj.). Souc¢asné by aplikace méla umoziio-
vat porovnavat parametry stavajiciho a planovaného vyuzi-
ti uzemi apod. Smyslem této aplikace je predevsim podpofit
moznost pochopeni principt planu a usnadnit uzivatelim
ptipravu argumentaéni opory pti rozhodovani nad planem.

PRACOVNI VERZE JE ZVEREJNENA

V soucasné dobé je dokoncena pracovni verze Metropolit-
niho planu pro kontrolu potizovatelem, ktera je zptistup-
néna na adrese http://plan.iprpraha.cz. Metropolitni plan,
s ohledem na jeho zdsadni vyznam pro rozvoj Prahy na
dlouhé obdobi, je predmétem intenzivni odborné i politic-
ké diskuse. Predpoklada se, Ze verze planu pro vefejné pro-
jednani, kterd by méla obsahovat vét$inu ptipravovanych
technologickych novinek, by mohla byt zvefejnéna v pri-
béhu 1. pololeti roku 2017. «

Mgr. Jiti Ctyroky, Ph.D.
Institut planovani a rozvoje hl. m. Prahy
Kontakt: ctyroky@ipr.praha.eu
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Analyzy viditelnosti

Vyuziti novych vyskovych modeli

Marie Bfefiova a Martin Bure$, VGHMUR a Univerzita obrany

Zkoumani, hodnoceni a spravna interpretace geografickych
prvka patii neodmyslitelné ke kazdodenni praci geogra-
fa, stejné jako s tim souvisejici provadéni geoprostorovych
analyz. Jednou ze zadkladnich analyz terénu je analyza vidi-
telnosti. Jejim cilem je feseni pfimé viditelnosti mezi dvéma
body a nasledné vyhledavani viditelnych a skrytych prosto-
rt, tedy plosné viditelnosti. Tyto analyzy nachazeji uplat-
néni v Sirokém spektru rznych odvétvi lidské ¢innosti od
urbanismu pres archeologii, komunika¢ni technologie az po
oblast vojenstvi.

S vyhodnocovanim viditelnosti tzce souvisi podklado-
va data, kterd jsou pro provadéni jakychkoli analyz nezbyt-
na. V dnesni dobé, kdy dochéazi k prudkému rozvoji digi-
talnich technologii a klasicka analogova data jsou spiSe na
ustupu, jsou pro potieby analyz viditelnosti vyuzivany pie-
devsim digitdlni vyskové modely. V tomto prispévku by-
chom chtéli predevsim upozornit na problémy, ke kterym
muze dochazet pii pouzivani digitalnich vyskovych modelt
jako podkladovych dat pro analyzy viditelnosti a jak by uzi-
vatel mél k témto datm pti provadéni analyz viditelnosti
pristupovat.

Obecné lze prvky ovliviyjici viditelnost rozdélit do tii
skupin, a to na prvky geografické, meteorologické a ostat-
ni. Dil¢i prvky spadajici do téchto skupin jsou schematicky

GEOGRAFICKE PRVKY METEOROLOGICKE PRVKY OSTATNI FAKTORY

Reliéf Teplota vzduchu Denni doba
Vegetace Vlhkost vzduchu Ro¢nf doba
Zastavba Rychlost a smér vétru Zemépisna Sitka

Zakfiveni Zemé
a refrakce

Slune¢ni svit
Intenzita padajicich srazek

Ostatni fyzikalnij
Obsah znedigtujicich primesi  — o YAKENey

Obr. 1. Prvky ovliviiujici viditelnost.
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znazornény na obr. 1. Nelze jednozna¢né stanovit, na kte-
rém ze zminénych prvka zavisi viditelnost nejvice, nebot
se jednd o spole¢né, komplexni ptsobeni vice faktort na-
jednou. Proto je problematika feSeni analyz viditelnos-
ti pomérné obtiznym tkolem i pfesto, Ze vzhledem k do-
stupnosti digitalnich vyskopisnych dat a nastroju pro jejich
zpracovani se muze jevit jako trivialni dloha.

0d 1. listopadu je na geoportalu CUZK spusténa nova
verze aplikace Analyzy vyskopisu. Tato aplikace umoznu-
je komukoliv s pfistupem k pocitaci a internetu vytvaret
analyzy viditelnosti nad novou generaci vyskovych modelt.
Zptistupnéni této aplikace je velkym ptinosem, ale je nutné
upozornit na néktera askali, ktera mohou vzniknout $pat-
nou ¢i nespravnou interpretaci zde ziskanych, presné vypo-
¢tenych vysledki.

Zde prezentované zavéry se budou tykat pouze oblasti
geografickych prvki (viz obr. 1), na které byla zaméiena po-
zornost provadéného vyzkumu. Vzhledem k rozdilné ¢leni-
tosti krajiny Ceské republiky byla pro testovani viditelnos-
ti vybrana tfi rizna zajmova tizemi o velikosti 10 x 10 km
reprezentujici rozdilné typy terénu (obr. 2):
> horsky terén (dale oblast 1),
> mirné ¢lenity terén (dale oblast 2),

) rovinaty terén (dale oblast 3).

1548 m n. m. J YR E

= = Lol

=215 mn. m.

Obr. 2. Prehled testovacich oblasti.
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Obr. 3. Rozmisténi testovacich bodd.

Jako vychozi data pro modelovani byla pouzita data digital-
nich model reliéfu 3., 4. a 5. generace a digitalniho modelu
povrchu 1. generace. Z téchto dat byly v programu ArcMap
10.3.1 vytvoreny modely reliéfu. Cilem vyzkumu bylo:

)» ovéfeni vlivu presnosti modelu na vysledky analyzy
viditelnosti,

> vliv zanedbani objektd na terénu na vysledky analyzy
viditelnosti.

VLIV POUZITEHO MODELU NA PRESNOST
Vyhodnoceni viditelnosti bylo provadéno v kazdé lokalité pro
16 bodu, které byly pravidelné rozmistény v prostoru, jak je
schematicky znazornéno na obr. 3. Pro analyzu viditelnosti
bylo vyuzito néstroje Visibility ze sady nastroji Visibility Tools.

V prvni fazi byly pro kazdy typ uzemi vypocteny vidi-
telnosti nad daty DMR 3, 4 a 5. Viditelné plochy z kazdého
bodu vypoc¢tené nad DMR 3 a 4 byly déle porovnavany s vi-
ditelnou plochou nad DMR 5, ktery byl z davodu jeho nej-
vys$$i piesnosti bran jako referen¢ni model. Shoda viditelné
plochy nad ostatnimi modely byla ur¢ovana pomoci néstro-
je Fuzzy Overlay a poté vyjadiena procentudlné.

K tomu, aby byla ovéfena relevantnost hodnoty procen-
tualniho prekrytu viditelnych ploch porovnavaného a re-
feren¢niho modelu, byl vytvoren koeficient vhodnosti K,
ktery vyjadiuje pomér mezi shodnym a piebyvajicim vidi-
telnym uzemim porovnavanych modelti (rovnice 1.1). Tim
dojde k vylouceni nezadouci situace, kdy procento prekry-
tu je témér 100 %, avsak prebyvajici plocha porovnavané-
ho modelu odpovida téméf dvojnasobku shodné plochy
(obr. 4 vlevo). Z obr. 4 je patrné, Ze optimalni vysledek zna-
zornuje lépe situace vpravo.

SP[%]
= om [km?] - SP [km?] o
m-| — m
RV Tl - 100 [%]
kde SP...shodné viditelné Gizemi,

PM ... viditelna plocha porovnavaného modelu,
RM ... viditelna plocha referen¢niho modelu.
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() referencni viditein plocha
() pocownivand viditeind plocha

plekryt viditelné plockry
plabrpajici viditelnd plocha

Obr. 4. Schéma vyhodnoceni shody prekryvu.

Pro lepsi interpretaci vysledkii byla z hodnoty koefici-
entu K stanovena pravdépodobnost P (rovnice 1.2), tzn.
s jakou pravdépodobnosti bude skute¢né vidét jakykoli
bod, ktery je podle provedené analyzy viditelnosti ozna-
¢en jako viditelny. Vysledné pravdépodobnosti pro DMR 3
a DMR 4 pro jednotlivé oblasti jsou uvedeny v tabulce 1.

P[%] = 100 , 12)
+K
DMR 3 DMR 4
oblast 1 oblast2 | oblast3 | oblast1 oblast 2 oblast 3
86,3 % 81,3 % 61,7 % 924 % 921 % 784 %

Tabulka 1. Pravdépodobnost skute¢né viditelnosti bodu pro jednotlivé oblasti.

Ze ziskanych vysledkt je mozné vyvodit nékolik dile-
Zitych zavért. Prvnim z nich je prokazatelnd zavislost zis-
kanych vysledkt na konfiguraci reliéfu, a to takova, ze se
zvySuyjici se vyskovou clenitosti klesaji naroky na presnost
pouzitého vyskového modelu. Naopak v rovinatych oblas-
tech se tyto naroky zvySuji a vyrazné roste potencidl tvorby
skrytych prostort v disledku mikroreliéfu (obr. 5). Druhy
zavér spociva v posouzeni poméru spolehlivosti ziskanych
vysledkt vi¢i ¢asu nezbytnému pro vypocet rastrového
modelu a samotné viditelnosti. V tomto piipadé se pro vét-
$inu tizemi CR, mimo rovinatych oblasti, ukazuje jako do-
state¢né vhodny model DMR 4.

Na obr. 5 je zminéna zavislost vyskové ¢lenitosti terénu
na pouzitém modelu jasné patrnd. Na obrazku vpravo, kte-
ry reprezentuje oblast Krkonos, tedy horsky terén, jsou vi-
ditelnd Gzemi téméf totoznd a rozdily mezi vysledky jed-
notlivych model jsou minimalni. Na obrazku vlevo lze
pozorovat pomérné vyrazné rozdily mezi viditelnymi plo-
chami porovnavanych modeltt a vyjadieni jejich spolecné
plochy uZ neni tak jednozna¢né dominantni.

VLIV OBJEKTLOJ NA TERENU

NA VYSLEDKY ANALYZ VIDITELNOSTI

Pro potieby analyz viditelnosti je dtleZité mit na paméti, ze
terén neni reprezentovan pouze reliéfem, ale také objekty,
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Obr. 5. Zavislost vyskové &lenitosti terénu na pouzitém modelu (vlevo - rovinaty terén, vpravo - horsky terén);
Seda - viditelna plocha nad DMR 3, zelena - viditelna plocha nad DMR 5.

jako jsou naptiklad lesy a budovy, které maji na vysledky
analyz viditelnosti pomérné vyrazny vliv. Pfi vybéru pod-
kladovych dat je tedy nutné zvazovat, jaky druh vyskové-
ho modelu bude pro dany typ analyzy nejvhodnéjsi. V této
oblasti byla pozornost zaméfena na porovnavani vysledku
viditelnosti ziskanych nad DMR 5 oproti DMP 1. Pro porov-
nani byla zvolena stejna metoda jako v predchozim ptipadé.
Pii umisténi automaticky vygenerovanych bodt mfizky do
vegetace ¢i zastavby byl bod posunut k okraji objektu.

Pfi porovnani viditelnych ploch vypocitanych nad DMR 5
a DMP 1 se ukazalo, Ze vegetace a budovy snizuji jeji veli-
kost v rovinatém terénu o vice nez 90 %. V tabulce 2 jsou
pro srovnani uvedeny pramérné hodnoty viditelné plochy
nad DMR 5 oproti DMP 1. Pro nazornost je na obr. 6 znazor-
nén priklad rozdilu viditelné plochy vypocitané z jednoho
bodu nad DMR 5 a DMP 1. Na zakladé zjisténych vysledka
je mozné prohlasit, Ze analyza viditelnosti provedena pouze
nad modelem reliéfu neposkytuje relevantni vysledky. K za-
sadni zméné nedochdzi ani pii rostouci vy$ce pozorovani
(ovérovano do cca 20 m). Proto je vzdy nutné pro ziskani
spravnych vysledka pouzit digitalni model povrchu.

oblast 1 oblast 2 oblast 3
DMR 5 DMP 1 DMR 5 DMP 1 DMR 5 DMP 1
km? | [ke?] | % | Tkm?] | k] | % | [km?] | [kem?] | %
6,0 1,2 17,7 4,9 1,0 204 9,2 0,8 7,2

Tabulka 2. Porovnani viditelnosti pti pouziti DMR 5 a DMP 1.

Uskalim pfi pouzivani digitdlnich model& povrchu je
spravnost vySek objektt, které model reprezentuji. U bu-
dov, které jsou jak prostorové, tak vyskové pomérné staly-
mi prvky reliéfu, nebyvaji zmény ve vyskach ptili§ markant-
ni. Naopak problém miiZe nastat u prvku vegetace, nebot se
jednd o geograficky prvek, ktery se podléhd znac¢né ¢asové
dynamic¢nosti.

Nové dostupny DMP 1 vykazuje pomérné kvalitnich cha-
rakteristik presnosti. Pfesto bylo provedeno ovéfeni pres-
nosti urceni vysky lesa. Pro zachyceni dynamiky vyvo-
je vybraného lesniho celku byla ur¢ovana vyska v raznych
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letech. Vysky byly urcovany pomoci fotogrammetrického
vyhodnoceni leteckych méfickych snimki z let 2003, 2006,
2009, 2012, 2014, dale métfeny geodeticky v roce 2015 a rok
2013 je rokem, kdy byl provadén sbér podkladovych dat pro
tvorbu DMP 1. Ziskané hodnoty vysek v jednotlivych le-
tech byly zprimérovany a pouzity pro vytvoreni tzv. risto-
vé krivky (obr. 7).

7 obrazku je patrny vyrazny propad v roce 2013, tedy
v roce, kdy byly vysky ziskavany z DMP 1. Pfi blizsim zkou-
mani této situace bylo zjisténo, ze takovy propad je s nejvét-
§i pravdépodobnosti disledkem daného typu porostu. Jed-
na se o vzrostly smrkovy porost, jehoZ koruny maji velmi
charakteristicky pribéh s vyraznymi amplitudami v podobé
korun stromu. Jiny pribéh by se dal predpokladat u listna-
ty stromovych korun nejsou tak vyrazné, coz je v soucasné
dobé objektem dalsiho zkoumani.

I presto, Ze ovéteni bylo dosud provedeno pouze na jed-
nom typu lesa (smrkové monokultufe), je nutné upozornit
uzivatele na nepresnost vysky vegetace. Vzhledem k datu
ziskani dat bude zejména u mladé vegetace dochazet k vy-
raznéj$im zménam. Je tedy nezbytné, aby byl uzivatel k zis-
kanym vysledkiim ostraZity a pfi jejich interpretaci pocital
i se vzniklymi odchylkami. I pfes tato upozornéni je DMP 1
vyskovym modelem, ktery pfindsi nové moznosti a zjedno-
dusuje a zpfesnuje analyzy viditelnosti.

APLIKACE ANALYZY VYSKOPISU

Zminéna aplikace Analyzy vyskopisu umozituje mimo jiné
provadét vyhodnocovani viditelnosti fungujici na bazi na-
strojit ArcGIS. Jako podkladova data jsou k dispozici DMR 4,
DMR 5 a DMP 1. Aplikace nabizi tfi moznosti analyzy vi-
ditelnosti: pole viditelnosti, primd viditelnost a vyskovy pro-
fil. Jako vychozi pozadi veskerych operaci slouzi uzivateli
Zakladni mapa a ortofoto s moznosti nastaveni prithled-
nosti. Pole viditelnosti vyuziva nastroj Visibility a umoziiu-
je vyhodnotit viditelné a neviditelné plochy nad vybranym
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Obr. 6. Porovnani viditelnosti p¥i pouziti DMR 5 (zelen&) a DMP 1 (modfe).

vy$kovym modelem. Tato aplikace tak uzivatelim posky-
tuje komfortni nastroj pro provadéni analyz viditelnos-
ti. Vzhledem k dostupnosti $iroké odborné, ale i laické ve-
fejnosti bylo provedeno porovnani vysledku této aplikace
s provedenymi vypocty. Vypocetni ¢asy internetové aplika-
ce odpovidaji vypocetnim ¢astim pfi pouziti odpovidajicich
nastroji v programu ArcGIS.

Nespornou vyhodou této aplikace je to, Ze uzivatel ne-
musi travit ¢as piipravou dat a jejich zpracovanim, tvorbou
modelti atp., ale pfimo provadi analyzu viditelnosti. Jako
dalsi vyhodu lze hodnotit to, Ze z vystupu nastroje pole vi-
ditelnosti je mozné vytvorit soubor ve formatu SHP, se kte-
rym lze dale pracovat v ArcGIS jako s polygonovou vrst-
vou. Porovnani vysledka ziskanych z geoportalu nad DMP 1
s provedenymi vypocty je velmi dobré. Vysledky vykazuji
témér 100% shodu. Drobné rozdily je mozné prisoudit dil-
¢im nepfesnostem ve stejném umisténi pozorovatelny. Na
druhou stranu je potieba upozornit na volbu ,povolit niz-
$i presnost vysledku“ u néstroje pole viditelnosti pfi pouZi-
ti DMR 5 a DMP 1. Pokud zvoli uzivatel tuto moznost, au-
tomaticky se analyza provede nad DMR 4. Takto ziskané
vysledky jsou nerelevantni a matouci zejména v piipadé,
pokud uzivatel zvolil jako podkladovy model DMP 1 a spo-
1éhd na to, Ze do vypoctu viditelnosti byly zatazeny i objek-
ty na terénu. V piipadé DMP 1 by tato moznost neméla byt
vitibec v nabidce. I pfes zminéné nevyhody lze v§ak nové pti-

stupnou aplikaci hodnotit velice pozitivné.

SHRNUTI
Zavérem lze ¥ici, Ze analyzy viditelnosti zaujimaji v soucas-

né dobé na poli geoprostorovych analyz velice vyznamnou
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Obr. 7. Rlistova kfivka zkoumaného porostu.

pozici. Se stale se zpresiiujicimi daty se zpresnuji také vy-
sledky provadénych analyz. Otazkou vsak stale zstava vol-
ba dat pro dany tcel ¢i spravna interpretace vysledki v za-
vislosti na pouzitych podkladovych datech.

Pro provadéni analyz viditelnosti lze v prvni fadé do-
porucit pouziti digitalnich modelt povrchu. At uz se bude
jednat o DMP 1, nebo v pfipadé jeho neexistence o kom-
binaci DMR a objektt z polohové databaze, které budou
opatfeny odpovidajici vyskou. Objekty jako budovy a ve-
getace (zejména lesy) jsou totiz vyraznou piekazkou vidi-
telnosti, a jak bylo zminéno vyse, markantné snizuji veli-
kost viditelnych ploch.

Pfi provadéni analyz a volbé datovych sad, ptipadné vol-
bé velikosti buriky vstupniho rastru, by mél uzivatel mit
i zakladni informace o vlivu ¢lenitosti a konfiguraci reli-
éfu na presnost vypoctu. Projevy Clenitosti reliéfu na vy-
sledky analyz viditelnosti budou tim mensi, ¢im ¢lenitéjsi
terén bude vyhodnocovan. Tedy pokud bude uZivatel prova-
dét analyzu viditelnosti pro horsky terén, budou naroky na
presnost pouzitého modelu zanikat, resp. bude v podstaté
jedno, jestli pouZzije model s krokem 1 m, nebo 10 m. Naopak
v rovinatych oblastech, kde se projevuje vyrazny vliv mik-
roreliéfu, je pro dosazeni optimalnich vysledku tfeba pouzit
co mozna nejpiesnéjsi model.

I presto, Ze provedena testovani potvrdila vysokou kvali-
tu a vnitini presnost novych digitalnich vyskovych modelg,
je tfeba mit na paméti, Ze se na tato data nelze stoprocent-

né spoléhat a bezhlavé duvérovat ziskanym vystuptim. €<

Ing. Marie Breriova, Ph.D., a Ing. Martin Bures
Vojensky geograficky a hydrometeorologicky Ufad, Univerzita obrany
Kontakt: marie.brenova@email.cz
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Mapovani stredoveku

Obléhany hrad Holoubek
v prostredi ArcGIS

PROJEKT NAKI

Feudalni sidla (hrady, tvrze, hradky) patii k ohrozenym pa-
matkam. Trpi jak vlivy pfirodniho prostiedi, lesni a zemé-
délskou ¢innosti, tak vandalismem ¢i nezdkonnymi vyko-
py. Zaroven je zde nezajem a nevédomost vefejnosti o dané
problematice. V ramci kraje Vysocina se nachéazi skoro 300
feudalnich sidel, ktera jsou situovana véts$inou mimo sou-
¢asné intravilany. V ramci projektu Historické vyuzZivdni
krajiny Ceskomoravské vrchoviny v pravéku a stredovéku
v ramci programu aplikovaného vyzkumu a vyvoje narodni
kulturni identity - NAKI, byla vykondna revize stavu a ka-
talogizace feudalnich sidel. U vybranych objektii bylo prove-
deno doplrikové geodetické zaméreni. Shrnutim poznatkd,
ovéfenim a popisem stavu lokalit, fotodokumentaci, geofy-
zikalni prospekci a geodetickym zaméfenim zhodnocujeme
realny stav téchto pamatek. Takto ziskané informace slou-

71 jako podklad k dalsi odborné praci, pamatkové ochrané

a prezentaci objekta.

639000

M. Dejmal, V. Nosek, M. Pristakova, J. Simik a M. Vagner, Archaia Brno, Masarykova univerzita

Nejrozsahlejsi prizkum jak z hlediska mnozstvi nasbira-
nych dat, tak z hlediska ¢asu, byl vykonan na zaniklém si-
delnim komplexu Holoubek (okr. Ttebi¢). Béhem nékolika
tydnt bylo geodeticky zaméfeno témét 20 000 bodi, kte-
ré byly ddle pouzity na tvorbu podrobnych modelt terénu,
zachyceni ptdorysni situace viditelnych struktur a terén-
nich priznaku a jako podklad pro referencovani 3D modeli
dochovaného zdiva.

SIDELNI KOMPLEX HOLOUBEK
Holoubek (nazyvany téZ Taubenstein) se nachdzi asi 1 km
severné od vesnice Chroustov. Komplex se sklada ze dvora,
vsi a hradu. S nimi souvisi také obléhaci poloha Plesice, le-
7ici na vedlejsi ostrozné (obr. 1). Udolim sledovaného tizemi
protéka reka Jihlava.

Prvni zminka o Holoubku pochazi z roku 1353. Jeho za-
jimavy osud se vSak zacal psat od roku 1392, kdy jej kou-
pil mincmistr Martin z Jemnice a Radotic. Kratce poté

B3 destrukee
zed

< sowtasnd hladina
~ sni*end hladina
< viditelné strukiury

Obr. 1. Sidelni komplex Holoubek (1 - hrad, 2 - dviir) a obléhaci poloha Plesice (3). Porovnani stavu vodniho tolgu, na mapach II. vojenského mapovani,
soutasného modelu reliéfu a pohybu vodni hladiny. Mapovy podklad @ 2016 CUZK.
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Obr. 2. Hrad Holoubek. Porovnani ptivodniho planu (Placek 2007) a nového zamétenti. Srafovana ¢ara u ptivodniho planu predstavuje hypoteticky
pribéh zdi a dispozici hradu. Ve svétle novych zjisténi vsak dojde k revizi téhle predstavy.

se hradu zmocnil Jindfich Zajima¢ z JeviSovic, ktery ho
vyuzival na loupeznou ¢innost. Po 14 letech bezpravného
drzeni pohnal Martin Jindficha pred soud a i pfesto, Ze
Martin soud vyhral, Holoubek zpét nedostal. Jindfich ho
totiz mezitim stihl zastavit Prechovi z Kojetic, ktery ho
rovnéz vyuzival k loupeni. Piech hrad vydat nechtél, proto
Martinovi nezbylo nic jiného, nez si najmout vojsko a hrad
roku 1407 obléhat a dobyt. Pfi této akci se vSak natolik za-
dluzil, Ze musel Holoubek postoupit v thradu svému nej-
vétsimu véfiteli, Arnostovi Flaskovi z Rychmburka. Hrad
byl po usneseni velkomezifi¢ského snému po roce 1440
zbofen a v roce 1447 se jiz uvadi jako pusty (Placek 1987;
2007, 224-225).

PROMENA KRAJINY

Pritomnost zaniklého sidelniho komplexu neni zfetelna na
zadnych mapach vojenského mapovani. I presto pro nas
predstavuji vyznamny zdroj informaci. Kvtli vystavbé vod-
ni elektrarny DalesSice doslo ke zvySeni vodniho stavu a ¢ast
lokality a jejiho okoli ztstala pod vodni hladinou. Velikost
zmén jsme sledovali za pomoci map II. vojenského mapova-
ni, dat z LLS a terénni prospekce. Na podzim roku 2015 bylo
diky poklesu stavu vodni hladiny o zhruba 3 metry mozné
prozkoumat a zaméfit ¢ast zatopenych a doposud nezna-

mych struktur (obr. 1).

REVIZE STARYCH PLANU

Jiz. v minulosti byl vytvofen padorysni plan hradu, pted-
hradi a obléhaci polohy Plesice (viz. Placek 1987; 2007). Pii
jeho tvorbé vsak nebylo vykonano presné zaméfeni. V pri-
béhu geodetické prospekce jsme za pomoci slatiovaci tech-
niky objevili a zaméfili nové ¢asti zdi. Rovnéz doslo k revizi
a opravé starych plant, které, jak se pozdéji ukazalo, se mir-
né odlisovaly od skute¢nosti (obr. 2).
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TVORBA PODROBNYCH MODELU TERENU

Prospekce probihala v obdobi, kdy nebyla volné dostupna
data DMR 5G, proto byl kromé viditelnych struktur podrob-
né zamérfen terén lokality. Za pomoci Spatial Analyst Tools,
Terrain Tools Sample a Relief Visualization Toolbox byly na-
sledné v programu ArcMap 10.3 vytvoreny podrobné mode-
ly terénu. Po zptistupnéni LLS dat jsme udélali srovnani vy-
stupt. Jelikoz se lokalita nachazi ve smiSeném lese, ukazala
se ru¢né naméfenad data jako vhodnéjsi na tvorbu podrob-
nych modelt (obr. 3). Vzhledem k velikosti zkoumaného

aredlu vsak pro nas maji data LLS nepostradatelny vyznam.

3D MODELY

V soucasné dobé se v oblasti dokumentace movitych i ne-
movitych pamatek za¢ina aplikovat pokrocila digitalni me-
toda 3D fotogrammetrie (close range photogrammetry).
Jednad se o akvizici prostorovych dat z digitalnich fotogra-
fii, a to za pomoci specialnich softwart, které jsou bud ko-
mer¢ni (PhotoModeler, Agisoft Photoscan), volné stazitelné
z internetu, nebo funguji na webové bazi (AutoDesk 123D
Catch). Tato data mohou byt nésledné vizualizovana jako
3D modely a déle upravovéana ve formé vizudlnich rekon-
strukei celych staveb a prostorovych simulaci. Dale je moz-
né vyuzit naméfené hodnoty pro vyhodnocovani dokumen-
tovanych situaci a jejich dalsi analyzu (propojenim s GIS,
komplexnimi sek¢nimi fezy celou stavbou nebo jen nékte-
rymi prvky apod.).

I kdyz by v ptipadé sidla Holoubek bylo mozné zrekonstru-
ovat prosttednictvim 3D fotogrammetrie celou terénni situa-
ci, vzhledem ke klimatickym a vegeta¢nim podminkam bylo
prikroceno pouze k dokumentaci odhalenych fragmenta zdiva
a dalsich stavebnich prvki. Pro kazdy relikt bylo samostatné
potizeno umérné k jeho prostorové vyraznosti nékolik desitek
az stovek digitalnich snimk. Z téch byly nasledné v prostiedi
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Obr. 3. Obléhaci poloha Plegice. Porovnani vystupti z ruéniho zaméfen a dat z LLS od CUZK.

softwaru Agisoft Photoscan rekonstruovany komplexni 3D
modely. Pokud by doslo k dalsimu chétrani ¢i k celkovému zni-
¢eni ptvodni piedlohy, tak touto formou digitalniho zdznamu
se podatilo ohroZené ¢asti pamatky zdokumentovat a uchovat
do budoucnosti. Zarovern tato pfesnd prostorova data mohou
slouzit pro nasledné prostorové analyzy ¢ijako podklad pro di-
gitdlni rekonstrukei celého sidelniho komplexu.

3D model véze a reliéfu byl zpracovan za pomoci na-
stroju baliku 3D Analyst Tools v programech ArcScene 10.3
a ArcGIS Pro 1.3 (obr. 4). V dalsich krocich budou zpracovany
a referencovany zbyvajici ¢asti zdiva a zachovalych struktur.
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Obr. 4. Pohled ze severu na ¢ast véze a dvorec na Holoubku.
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Novinky
v AxcGIS 10.5

V poloviné prosince byla uvolnéna nova verze systému
ArcGIS s poradovym ¢islem 10.5. Jednd se o vyznamnou

aktualizaci zejména ve webovém a serverovém prostredi.

novinek, pficemz nékterym z nich v nasleduyjicich ¢islech

vénujeme samostatné ¢lanky.

ARCMAP 10.5

V prostiedi ArcMap pribyla fada novych geoprocessingo-
vych nastroju. Split By Attributes rozdéli datovou sadu na
nékolik samostatnych datovych sad, ve kterych budou prv-
ky se stejnou hodnotu urcitého atributu (nebo kombinaci
atributt). Ze silnic ArcCR tak napiiklad miizeme ziskat né-
kolik datovych sad, kazdou s jinym typem silnice.

Graphic Buffer vytvoii obalové zony vhodné pro karto-
grafické maskovani, jejichz rohy mohou byt kulaté, ostré ¢i
sefiznuté - podobné jako pii definici typu ¢ary nebo obrysu
objektu v grafickych programech.

Nové néstroje pro praci s daty laserového skenovani se
jmenuji Tile LAS (vytvori dlazdice ve standardnim schéma-
tu) a Classify LAS Building, ktery se pokusi mezi neklasifi-
kovanymi body nalézt data stfech.

V sadé nastroju Sprava dat to jsou nastroje pro tvor-
bu ortomozaiky Build Stereo Model a Compute Camera
Model. Compute Mosaic Candidates nalezne v husté se
prekryvajici mozaice (napiiklad ze snimkovani dronem)
snimky, které se nejlépe hodi pro tvorbu ortomozaiky.
Generate Point Cloud vytvoii ze stereopart 3D body a ulo-
7i je jako LAS.

Pii editaci pomohou néstroje Align Features a Calculate
Transformation Errors. Align Features vyhleda prvky, kte-
ré jsou pravdépodobné $patné zarovnany - napiiklad admi-
nistrativni hranice, ktera by méla vést po vodnim toku, ale
v datech tomu tak neni. Nastroj opravi geometrii téchto prv-
ki - hranici tak ,narovna“ na vodni tok a zachova topologic-
ké vztahy v upravované vrstvé. Calculate Transformation
Errors spocita na zakladé identickych boda transformaéni
chyby (RMSE) jesté pred zahdjenim transformace. Uzivatel

22

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

si tak mlze rozmyslet, jesté neZ spusti nastroj nad velkym
mnozstvim prvki, zda identické body vybral optimalné.

V nadstavbé Spatial Analyst nalezneme nastroj Locate
Regions, ktery vyhledava oblasti v rastru na zakladé zada-
nych parametrt, jako je velikost, tvar, vysledny pocet regi-
ont a vzdalenosti mezi nimi, pomoci algoritmu PRG. Typic-
kou ulohou pro tento nastroj je naptiklad vyhledani oblasti
pro tézbu dieva za podminek, Ze kazda takova oblast ma
mit rozlohu nejméné 1 km? a oblasti musi byt od sebe vzda-
leny nejvyse 2 km.

Nastroj pro hot-spot analyzu miize pouzivat vedle ¢tver-
covych bunék také Sestitthelniky.

Novym nastrojem v nadstavbé Network Analyst je
Generate Origin Destination Cost Matrix. Vstupem jsou
sady pocatec¢nich a koncovych bodt a nastroj pro kazdy po-
catek spocita pottebny ¢as a cenu na cestu do kazdého cile.
Ty nésledné zhodnoti od nejkratsi do nejdelsi.

Dalsi nastroje ziskaly nové parametry nebo byly vylep-
Seny jejich algoritmy: kartografické nastroje Simplify Line
a Simplify Polygon pouzivaji novy zptsob generalizace prv-
ka a dokdzou uvazovat i prvky v jinych datovych sadach
jako ,bariéry“ naptiklad aby generalizované pobtezi zmé-
nou tvaru nepfesunulo pobfezni cestu do more.

Podporovany jsou nové rastrové formaty druzic ADS,
Deimos-2, DubaiSat-2, Jilin-1 a KOMPSAT-3.

GEODATABAZE

V oblasti geodatabaze probéhly optimalizace vybranych
nastroji. Rozsiten byl nastroj Register with Geodatabase,
ktery umoznuje registrovat pohledy v enterprise geodata-
bazi. Tim se lépe zptistupni udaje, které pole pouzit pro
ObjectID, a dalsi informace o prostorovych atributech, coz
ma za vysledek rychlejsi reakéni dobu pii praci s pohledy
na data.

Log file tabulky v PostgreSQL a SQL Server jsou od ver-
ze 10.5 vytvareny jako docasné a jen jedna pro jednoho uzi-
vatele (plivodné se vytvéarela jedna ke kazdému pripoje-
ni, byt by jej vytvofil stejny uzivatel), coz zvySuje rychlost



Obr. 1. Sestitihelnikova sit pfi hot-spot analyze.

komunikace s databdzi. Docasnost tabulek také znamena,
Ze neni nutné je zaznamenavat do transak¢nich log.

V databazi SQL Server byvaly atributy jako pointID, mul-
tipatch a pravé kiivky ukladany v tabulce, ktera byla pouze
pripojena k business tabulce. Od verze 10.5 jsou jiz ukladany
piimo v tabulce. Starsi t¥idy prvki je mozné prevést na no-
véj$i format pomoci nastroje Migrate Class.

Novy datovy typ pro ukladani mozaikové datové sady
v databazich Oracle, PostgreSQL a SQL Server - rasterblob.
Jedna se o optimalizovany binarni format, diky kterému
se uspofi prostiedky pii I/O operacich a dal$i manipulaci
s daty. Pro nové geodatabaze bude tento datovy typ vycho-
zim nastavenim, pro geodatabaze prevedené na 10.5 je nut-
né vychozi nastaveni formatu provést rucné. Je v§ak nutné
pamatovat na to, Zze mozaikovou datovou sadu v rasterblob
dokazou ¢ist klienti pouze od verze 10.5 (ArcGIS), pfipadné
1.4 (ArcGIS Pro).

Byla ukoncena podpora adresnich lokatorti uloZenych
v geodatabazi. Lokatory, které jsou uloZeny v souborové
strukture, nabizeji oproti nim lep$i moznosti - jsou rychlej-
$i, podporuji vicevliknové zpracovani a funkci naseptava-
ni. ArcGIS 10.5 jiz k lokdtortim v geodatabazi nebude pfistu-
povat, proto je potieba tyto lokatory prevést do souborové
struktury.

ArcGIS ENTERPRISE

Tradi¢ni produkt ArcGIS for Server se v poslednich letech
rozrostl natolik, Ze jeho ndzev uz neni vystihujici - spolec¢-
né se serverem totiz obsahuje i Portal for ArcGIS, tlozisté
ArcGIS Data Store a komunikac¢ni rozhrani ArcGIS Web
Adaptor. Celé toto feSeni se proto od verze 10.5 jmenuje
ArcGIS Enterprise.

Nazvem ArcGIS Server se tedy nyni oznacuje pouze
vlastni serverova ¢ast, ktera existuje v nékteré z nasledu-
jicich roli:

» ArcGIS GIS Server
» ArcGIS Image Server
> ArcGIS GeoAnalytics Server
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Obr. 2. Nastroje ArcGIS GeoAnalytics Serveru.

> ArcGIS GeoEvent Server
> Esri Business Analyst Server

ArcGIS GEOANALYTICS SERVER
ArcGIS GeoAnalytics Server slouzi pro analyzu vétsiho
mnozstvi prvkd pomoci distribuovanych vypoéta. Jeho na-
stroje dokazou analyzovat vzory a agregovat data v prosto-
rovém i Casovém kontextu. Typické ulohy, na které muze
ArcGIS GeoAnalytics Server nalézt odpovéd, jsou:
> Analyzou milionti volani na tisiiové linky za posledni de-
sitky let urcit oblasti, odkud pfichdzi volani nejcastéji.
» Kde jsou nejfrekventovanéjsi mista nastupu do taxiki
ajak se jejich vytizenost méni v prabéhu tydne?
> Z GPS dat vytvorite letové drahy vSech lett za posledni
roky a zjistéte, kolik z nich vstoupilo do nebezpe¢nych zon.
Jednou ze zdkladnich vlastnosti ArcGIS GeoAnalytics
Serveru je schopnost delegovat vypocty na vice instanci
ArcGIS Serveru najednou. Dokaze tak rychle zpracovat
i velké objemy dat.
Nastroje GeoAnalytics Serveru jsou dostupné pomoci
ArcGIS REST API, ArcGIS Python API (viz niZe), ArcGIS Pro

a mapového prohliZece z Portal for ArcGIS.

ArcGIS IMAGE SERVER

Také ArcGIS Image Server dokaze provadét distribuova-
né vypocty, ovéem pro operace s rastrovymi daty. Nej-
lépe komunikuje s ArcGIS Pro, ale ¢ast jeho nastrojia
je dostupna také pomoci mapového prohliZzece na Portal
for ArcGIS.

PORTAL FOR ArcGIS

Mezi nejvétsi zmény na Portal for ArcGIS patii vznik nové
kategorie pojmenovanych uzivatel. Ucet pro pojmenova-
ného uzivatele, jak jej zname dosud, je oznacen jako uziva-
tel s urovni 2. Nové vznikla troven 1, ktera je urCena pro
ty uzivatele, ktefi smi mit piistup k nevefejnému obsahu
organizace, ale zaroven nepottebuji tvofit a editovat data.
Stavajici acty pojmenovanych uzivateltt budou automaticky
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Obr. 3. Styl Spojita ¢asové osa (barva): ¢im déle nebyly silnice opraveny, tim jsou bé&lejii.

prevedeny na troven 2 a kazda organizace s portalem ziska
urdity pocet uzivateli irovné 1.

Portal umoznuje, aby jeho uzivatelé mohli pfistupovat
k Living Atlas of the World - souboru tematickych vrstev
publikovanych Esri. Tyto vrstvy obsahuji napiiklad admini-
strativni hranice a jiné prvky. I pokud portal neni pfipojen
k internetu, existuje moznost tato data stahnout a nainsta-
lovat je off-line pro vyuziti v organizaci - tato data jsou to-
tiz vhodna naptiklad pro analyzu pomoci Mapového prohli-

Zece na portalu a v Insights for ArcGIS.

Spoluprdce mezi portaly

Portal for ArcGIS je mozné nastavit tak, aby komunikoval
také s jinymi portaly - tzv. portal collaboration. Nékolik por-
talt - naptiklad raznych organizaci ministerstva - tak mtize
mezi sebou komunikovat, pfipadné miize existovat portal,
ktery je vSechny zastiesuje. Nejsnazsi metodou, jak tako-
vou spolupraci realizovat, je vytvoreni skupiny, jejiz obsah
se bude automaticky synchronizovat na obou portalech.

Insights for ArcGIS

Insights for ArcGIS jsou nova aplikace urcena pro analyzu
prostorovych i tabulkovych dat. Dostupnd bude prostied-
nictvim Portal for ArcGIS (zatim ne pfes ArcGIS Online),
a tak se na portalu miizeme setkat s novym typem obsahu -
Insights workbook, Insights model a Insights page. Insights
se mohou také pfipojovat do rela¢nich databazi a k definici
pripojeni slouzi polozka typu Relational database connection.
Aplikaci Insights for ArcGIS se budeme podrobné vénovat

v nékterém z piistich cisel.

Novinky v mapovém prohlizeci na Portal for ArcGIS
Mapovy prohliZze¢ na portdlu ziskal nové nastroje. Ptiby-

la moznost prohledavat nejen polozky na portalu, ale také
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Obr. 4.

pfimo na ArcGIS Online. JiZ je také mozné vytvorit podkla-
dovou mapu sloZenou z nékolika mapovych vrstev.

Vyuzit lze také nové styly pro zobrazeni dat: Spojitd ca-
sovd osa (barva) a Spojitd ¢asovd osa (velikost), které umoz-
nuji ménit barvu ¢i velikost prvki v zavislosti na case, v ja-
kém se udaly, a pak styly Prevlddajici kategorie a Prevlddajici
kategorie a velikost, jejichz prostiednictvim lze znazornit,
které atributy jsou u daného prvku dominantni.

Nové funkce ziskal i Prohlize¢ scén. Vedle vylepSeni pti
zobrazovani povrchu ¢i pti vykreslovani osvétleni sluncem
to je zejména podpora vrstvy typu Integrated mesh, se kte-
rou pracuje aplikace Drone2Map for ArcGIS.

Siréi podpora OGC formata

Sluzbu WMTS je mozné ulozit jako polozku portalu. Vrst-
vy WES je také mozné ukladat jako polozky a je také mozné
publikovat WEFS sluzbu z feature sluzby, ktera je na portalu
hostovana. Podobné je mozné pouzit ve WMTS klientech
i hostované vrstvy typu Tile layer.

ArcGIS PYTHON API
ArcGIS Python API je souborem funkci, které mohou ko-
munikovat s portdlem a provadét dlohy jako je davkové
nahravani obsahu, administrace uzivatelskych G¢ta nebo
monitoring zatéze serveru. Jeho prostiednictvim se daji
provadét i alohy typu klonovani portalt nebo presouvani
polozek z jednoho uc¢tu do druhého.

API muze byt vyuzivano i v prostiedi webového
prohliZece ve skriptovacim prosttedi Jupyter Notebook,
které umoznuje mnoho operaci na portdlu provadét

interaktivné. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz

Prostted( Jupyter Notebook s ukazkami pfikaz ArcGIS API for Python.
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Novinky
ENVI 5.4

Inka Tesafova, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

0Od ledna 2017 budou mit uzivatelé ENVI a IDL k dispozici
novou verzi - ENVI 5.4 a IDL 8.6. V tomto ¢lanku naleznete
shrnuti, co nové verze prinasi, a podrobnéjsi popis si muze-
te precist na strankach www.harrisgeospatial.com/Support/
ProductsUpdateDetails.

ENVI 54

Tato verze ENVI pfinasi kromé nového klasifika¢niho pro-
stfedi s moznosti kombinace rtznych dat také vylepseni
analyzy viditelnosti, moznost editace klasifikace, kombina-
ce ruznych dat pti vkladani ¢i nové anota¢ni moznosti. UZi-
vatelé jisté oceni novy format licencovani prostiednictvim
Flexera Software.

ENVI reaguje na nové formaty dat a podporuje pra-
ci s daty ADS80, Gaofen-2, GOES R, TripleSat, Himawari-8
¢i NetCDF-3. Tyto typy dat lze kombinovat jiz v prostiedi
Dataset Browser, které bude umoziiovat kombinaci raznych
dat a atribut i z HDF a NetCDF soubort.

Z novinek v zobrazovacich nastrojich mtzeme zminit
vice moznosti nastaveni vypoc¢tu pyramidovych vrstev, veli-
kost ikon ¢i moznost zmény kartografického zobrazeni dat

primo v Layer Manager.

KLASIFIKACE
Nejvyznamnéj$im piinosem nové verze asi bude novy klasifi-

kacni framework, ktery umoznuje kombinovat rtizna vstup-

ni data ¢i jiz vytvoreny a nauceny klasifikator vyuzit na dalsi

Obr. 1. Znazornéni hurikanu Bonnie v prostfedi ENVI diky podpofe

vizualizace a zpracovani riiznych védeckych formatt (napt. HDF a NetCDF).
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data. Pridany jsou klasifika¢ni metody Softmax Regression
Classifier a Iterative and Gradient Descent Trainers a moz-

nosti vyhodnoceni klasifikace véetné nové dokumentace.

3D DATA
Vyuzivani 3D dat je dnes jiZ téméf samoziejmosti, a tak ani
nova verze na praci s nimi nezapomina. V prosttedi ENVI
Photogrammetry Module je nyni mozné vedle automatické-
ho vyhodnoceni mrac¢na bodii ze stereopartt snimki pfimo
ziskat rastrovy digitalni model povrchu. K ,obarveni“ mrac-
na bodt LAS (které se daji snadno zobrazovat v prosttedi
ENVI LIDAR), umoziiuje nastroj Color Point Cloud pouZit
hodnoty RGB z podkladového rastru (ortofota).

VylepSeni ptichazi i v nastrojich analyzy viditelnosti, kde
nyni ptjde kromé vysky nastavit pro pozorovatele thel za-
béru (FOV), azimut a naklon, coz piinese preciznéjsi analy-

tické vystupy.

IDL 8.6

Upravitelnost prostiedi ENVI naddle zaruCuje programo-
vaci jazyk IDL, ktery v nejnovéjsi verzi 8.6 také reflektu-
je aktudlni potteby uzivatelt naptiklad moznosti spousténi
skriptt z piikazové radky i z prostiedi cloudu, flexibilnéjsim
licencovanim nebo grafickymi vylepSenimi v oblasti vizuali-

zace a tvorby profesiondlnich grafa. «

RNDr. Inka Tesatova, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: inka.tesarova@arcdata.cz

Obr. 2. Data ze senzoru Himawari-8/9 vyuzita v prostiedi ENVI k analyze
tropickych cyklén nad Japonskem.
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Vektorové
dlazdice

Vektorové dlazdice ptindsi nové moznosti vyuziti vektoro-
vych dat v prosttedi webovych map a my si je v tomto ¢lan-
ku predstavime v kontextu platformy ArcGIS.

PRVNI DLAZDICE BYLY RASTROVE

Pro rychlé zobrazeni mapy na webu (tedy pro podkladovou
mapu) se jiz dlouho vyuziva technika mapovych dlazdic.
Princip je jednoduchy a uc¢inny - mapa se predem nakresli
v pozadovanych méfitkach a nafeze se na malé ¢tverce dle
definované mrizky (tzv. schéma). Vysledkem je relativné vel-
ké mnozstvi malych ¢tvercti mapy v rastrové podobé (ma-
pové dlazdice), nékdy také zvané mapové cache. Tyto ob-
razky se pak umisti na server, odkud si je stahuji klientské
aplikace a skladaji z nich vyslednou mapu. Timto zptisobem
jsou zobrazovany napft. podkladové mapy ArcGIS Online.

V ¢em je hacek? Pti zpracovani vektorovych dat do po-
doby rastrovych mapovych dlazdic jsou vysledné dlazdice
mnohdy nékolikandsobné objemnéjsi nez ptivodni vektoro-
va data, zpracovani zabira mnoho ¢asu a hardwarovych pro-
stiedka, ale predevsim se ve vysledné mapé ztraci vlastnos-
ti ptivodnich vektorovych dat, jako je kvalitni vykresleni ve
vysokém rozlieni ¢i moznost interaktivni prace s obsahem
mapy (zobrazeni vrstev, symboly, popisky). A tady nastupu-
ji dlazdice vektorové.

LZE ROZREZAT | VEKTORY?
Co jsou to vlastné vektorové dlazdice? Princip je podobny
jako u dlazdic rastrovych a spociva téz v optimalizovaném
zpracovani. Vektorova data se generalizuji dle poZadova-
nych méfitek a nafezou se do jednotlivych oblasti (dlazdic)
dle definované mfizky. Takto zpracovana data (vektory a je-
jich vybrané atributy) se ulozi do binarniho formatu efek-
tivniho pro prenos po webu a umisti na server. Klientské
aplikace si pak stahuji jednotlivé dlazdice vektorovych dat
a vykresluji je v mapé dle zvoleného stylu.

Pro¢ to nebylo mozné jiz diiv? Jednoduchou odpovédi
je naro¢nost vykreslovani dat na strané klienta. Na rozdil
od dlazdic rastrovych, na kterych jsou vektorova data jiz
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vykreslena a klient pouze zobrazuje obrazek, data z vekto-
rovych dlazdic je tteba vykreslit do mapy na strané klient-
ské aplikace. Tento naro¢ny proces proto vyzaduje odpovi-
dajici prostiedky a je mozny pouze diky rozsifeni grafickych
procesorq, které jsou dnes jiz prakticky v kazdém klient-

ském zafizeni.

JAKE VYHODY VEKTOROVE DLAZDICE
PRINAS[?

Prvni vyhoda je v rychlosti vytvorfeni a celkovém objemu
vyslednych dlazdic. Tak napf. rastrové dlazdice topografické
podkladové mapy, pokryvajici cely svét, zabiraji cca 20 TB
diskového prostoru a byly vytvafeny nékolik tydnt na clus-
teru serverd. Vektorové dlazdice téch samych dat ve stej-
ném rozsahu byly vytvoteny za 8 hodin na desktopovém PC
a zabiraji pouhych 13 GB.

Dalsi vyhody ptinasi fakt, Ze se stale jedna o vektory, se
kterymi pracuje klient. Vykresleni dat je tak v nativnim roz-
liseni klienta, popisky jsou lépe ¢itelné a umoznuji zacho-
vani orientace pfi rotaci mapy. Asi tou nejvétsi vyhodou je
moznost zmény stylu mapy. Stejna data je totiz mozné vy-

kreslit riznymi zptisoby.

IMPLEMENTACE V SYSTEMU ArcGIS

Vektorové dlazdice se vytvari v aplikaci ArcGIS Pro, kte-
ra obsahuje komplexni sadu nastroji pro kartografickou
tvorbu. Pfimo v ArcGIS Pro Ize vyslednou mapu prevést do
balicku vektorovych dlazdic. Ten obsahuje samotné vek-
torové dlazdice a vychozi styl, ktery je odvozeny ze vstup-
ni mapy.

Dlazdice jsou vytvoreny dle specifikace Mapbox Vector
Tile Specification, jez je v této oblasti de facto standardem.
Esri specifikaci rozsifila o tzv. indexovany format (Indexed),
ktery se vyznacuje nepravidelnou miizkou dlazdic, kde roz-
méry dlazdice urCuje hustota prvka spadajicich do dané
dlazdice. Timto Ize uSetfit ¢as a objem potiebny k vytvo-
feni, uloZeni a prenosu dat ke klientovi. Souc¢asné je mozné

vektorové dlazdice vytvofit v tzv. plochém formatu (Flat),



Obr. 1. Stylovani vektorovych dlazdic.

ktery vychazi ze zminéné specifikace, kde dlazdice odpovi-
daji miizce pravidelné.

Vychozi styl pro vykresleni vektorovych dlazdic pak vy-
chazi ze specifikace Mapbox Style Specification, ktera defi-
nuje zptsob, jak klientské aplikaci sdélit, co se ma v mapé

vykreslit, v jakém potadi a jakym stylem.

NOVE NASTROJE PRO TVORBU DLAZDIC
Pii vytvafeni mapy pro vektorové dlazdice je vhodné vy-
hnout se duplikovani mapovych vrstev. Tato technika se
bézné pouziva pii tvorbé mapy pro rastrové dlazdice pro
rtizné vykresleni dat v jednotlivych métitkach mapy (co mé-
fitkova troven, to skupina vrstev obsahujici véechny mapo-
vé vrstvy s odpovidajicimi symboly). Aplikace ArcGIS Pro
proto ptinasi nékolik novych nastrojg, s jejichz pomoci je
mozné vytvorit mapu pro vice méfitek bez nutnosti dupli-
kovani vrstev. Na urovni jedné mapové vrstvy je tak moz-
né dle rozsahu mapového méfitka ridit viditelnost jednot-
livych tfid symbold, definovat alternativni symboly a také
velikost symbolt.

Podrobné jsou tyto nastroje a dalsi techniky tvorby mapy
urcené pro vice méfitek popsané v dokumentaci k aplikaci

ArcGIS Pro, v ¢asti Author a multiscale map.

PUBLIKACE

Vysledny balicek vektorovych dlazdic VTPK, vytvofeny
v aplikaci ArcGIS Pro za pomoci nastroje Create Vector Tile
Package, lze publikovat do prostiedi portalu. Portal zajis-
tuje zpiistupnéni vektorovych dlazdic koncovym aplikacim
a také umoznuje spravovat vice mapovych styli pro jednu
a tu samou sadu vektorovych dlazdic. Pouzit Ize technologii
ArcGIS Online i Portal for ArcGIS.

V prosttedi ArcGIS Online najdeme vektorové dlazdice
od Esri a sadu deviti mapovych stylti. Nékteré mapové styly
reflektuji standardni podkladové mapy ArcGIS Online (uli-
ce nebo topografickd mapa), najdeme zde ale i nékolik no-
vych mapovych kompozic, napt. navigace den/noc. Jedna se
o vektorové dlazdice pokryvajici cely svét a pochazejici ze
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Obr. 2. Index vektorovych dlazdic.

stejnych dat jako rastrové dlazdice topografické mapy na
ArcGIS Online. Vyuziti téchto vektorovych dlazdic s dira-
zem na vytvoreni vlastniho stylu je detailné popsano na blo-

gu Esri: blogs.esri.com/esri/arcgis/tag/vector-basemap.

SHRNUTI

Vektorové dlazdice najdou vyuziti primarné jako podklado-
vé mapy. Je mozné je vyuzit i pro vykresleni velkého objemu
vektorovych tematickych dat na podkladu rastrové mapy
(napt. letecké snimky v kombinaci se silni¢ni siti). Vektoro-
vé dlazdice 1ze zahrnout do webovych map, ale i do webo-

vych scén, zobrazujicich data ve 3D.

b

ieobo

Obr. 3. Vektorové dlazdice Esri.

Zobrazeni vektorovych dlazdic neni limitovano platfor-
mou. Vektorové dlazdice lze zobrazovat v prostredi webo-
vych aplikaci vyuzivajicich ArcGIS API for JavaScript (pro-
hlize¢ map, prohlize¢ scén, Web AppBuilder for ArcGIS),
ale i v prostiedi nativnich/mobilnich aplikaci vyuzivaji-
cich technologii ArcGIS Runtime (developers.arcgis.com/
arcgis-runtime).

Vektorové dlazdice jsou bezesporu budoucnosti vyuziti
vektorovych dat v prosttedi webu, nicméné i rastrové dlaz-
dice maji pofad své misto, zejména v oblasti rastrovych dat,

jako jsou napf. letecké snimky:. «

Mgr. Matej Vrtich, ARCDATA PRAHA, s.ro.
Kontakt: matejvrtich@arcdata.cz
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Jaknasber dat
s pomoci Surveyl23

Préce v terénu je jednou z kli¢ovych soucasti adrzby aktu-
alnich dat a systém ArcGIS nam pro tyto tcely nabizi sadu

nastroju pokryvajici cely proces:

Planovani
DuleZitou roli v celém procesu hraje ArcGIS Desktop jako

nastroj pro primarni spravu dat.

Koordinace

Pii vétsim poctu pracovniki v terénu je dilezita jejich
koordinace. Zde piichazi ke slovu aplikace Workforce for
ArcGIS, ktera slouzi jak dispec¢ertam pridélujicim praci, tak

pracovnikiim v terénu.

Navigace

Dalsi aplikace ArcGIS jsou spolu tzce provazané tak, aby
jejich pouziti bylo co nejplynulejsi a pracovnik v terénu se
mohl soustfedit zejména na svij tkol. Prvnim ptikladem je
aplikace Navigator, dopliujici Workforce o funkci navigace
na misto urceni.

Sbér dat

Sbér ¢i aktualizaci dat v terénu muze provadét pracov-
nik bez hlubsich znalosti GIS a tuto ¢innost mu nastroje
ArcGIS usnadiiuji. Zde prichazeji ke slovu aplikace pro sbér
dat: Collector for ArcGIS zaméfend piedevsim na editaci
prvkid v mapé a Survey123 for ArcGIS, ktera pracuje s for-

mulafovym sbérem dat

Monitoring
Prubéh praci je mozné sledovat v aplikaci Workforce ¢i ve
specializované aplikaci Operations Dashboard, ktera pie-

hledné agreguje informace z rtiznych zdroju.

SURVEY123 FOR ArcGIS

Jak ale nazev ¢lanku napovida, detailnéji se budeme véno-
vat aplikaci Surveyi123, vyvinuté pro potieby formularové-
ho sbéru dat. Tato aplikace byla vyvinuta s cilem nahradit
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tradi¢ni papirové formulafe (pro ucely revizi, hlaseni po-
ruch, pozorovani jevii atp.) jejich elektronickym ekvivalen-
tem v podobé tzv. chytrého formulare.

Co si pod timto pojmem pfedstavit? VSe, ¢im nam
moderni technika mtzZe usnadnit vypliiovani:
» Podporu riznych typt otizek (vstup pro text, cislo,
datum, podpis, fotografii, ¢arovy kod), nabidku hodnot
a vybér z vice nastavenych moznosti.
) Tormulafovou logiku a validaci: nastaveni automatic-
kych vychozich hodnot, oznaceni povinnych a nepovinnych
otazek a néstroj pro tvorbu podminénych otazek.
» Prehledny vzhled - grafickd témata, sdruzovani otazek
do skupin, poznamky a napovéda pro pracovnika, podpora
multijazy¢nosti, média.

Postup pouziti Survey123 lze shrnout do tii kroki:

) Piiprava formulafe: Jednodu$si formuldfe mtizeme
velice snadno vytvofit ve webovém rozhrani Survey123,
pro komplexnéjsi formulafe bude pravdépodobné potieba
desktopova verze aplikace Survey123 Connect.

) Sbér dat: Sbér bude probihat pomoci terénni aplikace
Survey123, které existuje v mobilni, desktopové a webové
varianté.

» Vyhodnoceni: Ve webové aplikaci Surveyi23.

PRIPRAVA FORMULARE

Podminkou pouziti webové aplikace surveyi123.arcgis.com
je prihlaseni pod Gc¢tem organizace. Po zalozeni nového do-
tazniku mame k dispozici interaktivni ndstroj pro sestave-
ni formuldfe s moZnosti vybéru raznych typt otazek vcet-
né seznamu moznosti, vlozeni obrazku ¢i umisténi polohy
v mapé. Stejné jako v ptipadé papirovych formulara nicmé-
né plati, Ze zakladem pro kvalitni dotaznik je nejprve sprav-
né promyslet téma a znéni otazek.

Pokud si pti tvorbé formulafe nevystacime s moznost-
mi webové aplikace, Ize vyuZit mocnéjs$i nastroj: formulaf
navrzeny pomoci standardu XLSForm. Tento formulaf vy-
tvoiime v prostiedi tabulkového editoru (Microsoft Excel)
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Obr. 1. Odpovédi je mozné vyhodnotit napfiklad pomoci grafd.

v kombinaci s desktopovou aplikaci Survey123Connect, kte-
ra excelovsky soubor ptrevede do podoby interaktivniho

formulare.

XLSForm

Formulaf je definovan na nékolika listech sesitu - prvni ur-
¢uje strukturu formulafe (obsahuje tedy definice dotazw),
druhy obsahuje nabidky hodnot pro jednotlivé odpovédi
a na tfetim lze uvést dalsi nastaveni.

Prostym vypliiovanim fadka tabulky tak lze definovat
celou skalu moznych typt otazek - od ¢iselnych a textovych
pres dotaz na datum, geografickou polohu a fotografii aZ po
sbér podpisu, nacteni ¢arového kédu ¢i automaticky plné-
né jméno uzivatele.

Oproti webovému rozhrani nabizi XL.SForm pokrocilejsi
moznosti nastaveni:

)» podminéné otazky v zavislosti na predchozich odpoveé-
dich (hierarchické ¢iselniky hodnot, skryti irelevantnich
otazek),

» podporu vicejazyc¢nosti,

) automatické vypocty hodnot na zakladé zodpovézenych
otazek,

) pouziti médii (pofizeni fotografii, vioZeni obrazkd, zachy-

ceni podpisu, doprovodné audio k jednotlivym otazkam).

SBER DAT

Samotny sbér dat se provadi pomoci terénni aplikace
Survey123, kterd je dostupna pro razné platformy od webo-
vého prohlizece pres chytré telefony a tablety (Android, iOS,
Windows Phone) aZ po stolni pocitace (Windows 7, 8, 10,
Mac OS X, Ubuntu Linux). Aplikace jsou ke staZeni na stran-
ce doc.arcgis.com/en/survey123/download.

Pokud to autor umozni, dotaznik I1ze ve webové aplika-
ci vyplnit i bez nutnosti pfihlaseni (pouze na zikladé za-
slaného odkazu). Ostatni varianty pracuji s uc¢tem uZivate-
le ArcGIS.

Survey123 pro mobilni zafizeni funguje v on-line

i off-line rezimu, obvykly pracovni postup zahrnuje kroky:

29

SOFTWARE ) JAK NA SBER DAT S POMOCI SURVEY123

swlact_cow list 0 Rerid B Brich sarere Vybarie poboresaty drufs
BT Replel_§_cthar vy

date Reald_1 Dwdum posererind

(] Bl _3 L] Pl i Ve pleliliba e
iheger g ) Podat gramplah)

B fiid_4 PLOnmi § pOISrovin D divh Goaje ooy naphs
propsne L WIS PABSAEEAT Urksite prosin w0 Aejaies

Obr. 2. Ukazka tvorby formulafe pomoci XLSForm.

Piihlaseni a staZeni poZadovaného dotazniku.

Sbér dat s vyuzitim formulafe (on-line ¢i off-line).

Odeslani dat jakmile je dostupné pripojeni.

Mobilni aplikace Survey123 je pfipravena i pro kombina-
ci s dalsimi aplikacemi Esri. Lze ji tak snadno spustit z pro-
stiedi Workforce, ale volitelné i z jinych, vlastnich aplikaci
pomoci odkazu ve specidlnim tvaru (véetné odkazu na for-
muldf a se zadanou vstupni hodnotou):
arcgis-survey123://?itemID=36ff9e8c13e042a58cfceqad-
87f55d19&field:Lokalita=Dvory

Obdobné lze ze Survey123 volat jiné aplikace (Navigator,
Collector, Trek2There):
<a href="arcgis-navigator://?stop=34.057419, -117.182646">
Spustit Navigator</a>

VYHODNOCEN(

Sbirana data se ukladaji na ArcGIS Online ¢i do ArcGIS
Enterprise a jsou dostupnd po ptihlaSeni v ramci jiz zmi-
nované stranky survey123.arcgis.com. Tviirce dotazniku zde
muze snadno ziskat prehled, kolik lidi a kdy jiz dotaznik
vyplnilo, analyzovat vysledky formou piehlednych statistik
a grafl a zobrazit si vysledky v mapé. Porizend data si také
muze stahnout ve formatech CSV, shapefile ¢i v souborové

geodatabazi.

ZAVER
Aplikace je pravidelné aktualizovana zhruba kazdy mésic.
Vice informaci a uzivatelska fora naleznete na adrese geonet.
esri.com/groups/survey123, navrhy na nové funkce je mozné
zadavat na geonet.esri.com/community/arcgis-ideas a novin-
ky se mlizete dozvédét na twitteru twitter.com/esrisurvey123.
Zajimavosti také je, Ze zdrojovy kdd terénni aplikace
Survey123 je k dispozici - je soucasti AppStudio for ArcGIS
Standard Edition. Muzete tak aplikaci pfizptsobit vzhled,
nebo tieba rozsitit jeji funkce. «

Mgr. Marcel él’p, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: marcel.sip@arcdata.cz
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Workshop
Tipy a triky

MAPOVE SERIE

Mapové série predstavuji kolekci mapovych listd, které lze
vytvaret ve Vykresu projektu aplikace ArcGIS Pro. Mapo-
vé série se vytvareji na zakladé indexové vrstvy, definujici
rozsah dat, kterd budou zobrazena. Touto indexovou vrst-
vou muze byt napiiklad vrstva s kladem mapovych lista ¢i
polygonova vrstva tizemnich celki. V nasledujicich krocich
si predvedeme, jak vytvorit mapovou sérii zobrazujici dru-
hy pozemku v méstskych obvodech v Praze na zakladé atri-
butt tabulky z MS Excel, kterou ptipojime k indexové vrst-
vé. Mapy seskupime pro ptepinani v zdlozce panelu Obsah
a nastavime viditelnost prvka na zakladé shodnosti atribu-
th s atributy indexové vrstvy.

> V mapovém okné v panelu Obsah klikneme pravym tla-
¢itkem na vrstvu Méstské ¢dsti - Pripojeni a relace - Pridat
pripojeni. Pomoci shodného kodu méstské ¢asti pripojime
k vrstvé tabulku z MS Excel, ktera je nac¢tend v mapovém
okné.

> Analogické nastaveni provedeme ve druhém mapovém
okné, kde jsou data predstavujici prehledku.

) V projektu si vytvofime novy vykres. Umistime do néj
obé vyse uvedené mapy a nastavime jim pozadovanou veli-
kost a polohu ve vykresu. Vrstvy lze uzamknout, aby nedo-
slo k jejich nechténému posunuti.
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Petr Cejka a Ondrej Chlup, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

) 7 pasu karet Vykres zvolime Série map - Prostorovy.
V dialogovém okné vybereme mapu, ze které budou mapové
série tvoreny. Nastavime indexovou vrstvu a zvolime pole,
ze kterého se budou Cerpat nazvy jednotlivych mapovych
list. VyuZzijeme pole z piipojené tabulky MS Excel.

» Dale zvolime, Ze chceme, aby se mapové série seskupily
podle nazvu méstského obvodu. Tla¢itkem OK potvrdime
vytvoreni mapové série.

) V panelu Obsah dojde k vytvoreni nové zalozky, ve které
jsou mapové série seskupeny podle vySe uvedeného mést-
ského obvodu.

» V zdloZce Pofadi vykreslovdni zobrazime vlastnosti vrst-
vy Méstské c¢dsti z mapy pro zdroj dat. Vybereme Dotaz
strdnky a z rozbalovaciho menu vybereme atribut, ktery
chceme, aby se porovnaval s ndzvem mapové série. Zvolime,
Ze pokud se atributy shoduji, tak se dany prvek v mapé ne-
zobrazi a v misté prvku bude vidét vrstva zobrazujici druhy
pozemki pro danou méstskou ¢ast.

> Analogicky nastavime Dotaz strdnky pro mapu s pre-
hledkou. Zde vSak zvolime, Ze chceme, aby se prvek se shod-
nym atributem zobrazil.

» Pridanim statického nazvu, ktery je shodny pro vsechny
mapové série, dynamického textu, ktery se bude pro kaz-
dy mapovy list ménit, méfitka a legendy dokonc¢ime tvor-
bu mapové kompozice a vytvorenou mapu mizeme sdilet

¢i exportovat k dal§imu pouziti.




GENERALIZACE

Pomoci generaliza¢nich nastroji Ize docilit zjednoduSeni
mapového obsahu pro praci v mensich méritkach. V nasle-
dujicich krocich si pfedstavime nastroje pro generalizaci
liniovych prvka.

) V mapé mame nactenou liniovou vrstvu, ktera je pro
praci v malych méftitkach ptili§ podrobna. Nejprve proto
pouZijeme geoprocessingovy nastroj Zjednodusit silnicni sit.
» Tento nastroj modifikuje vstupni data, a proto je vhodné
pracovat s kopii datové sady, aby bylo mozné se v ptipadé
potieby vratit k ptivodnim dattm.

)» V atributech této datové sady je potteba vytvorit dvé
nové pole: viditelnost a hierarchii s vychozi hodnotou 0. Po-
moci atributu hierarchie lze definovat prvky, které maji vét-
§i vahu a budou v mapé ponechény.

Geoprocessing =8
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)» Zvolime minimdlni délku prvka, které maji v datech zi-
stat. Geoprocessingovy ndstroj do pole urceného pro vi-
ditelnost zapise hodnoty 1 u prvki, které se maji z vrstvy
vynechat.

) Dale vybereme Vlastnosti vrstvy - Definice podmnoziny
dat. Zobrazime pouze prvky, které maji hodnotu atributu
viditelnost rovnou nule.

» V dalsim kroku budeme chtit generalizovat liniové prv-
ky, které zobrazuji ulici dvéma paralelnimi liniemi. Vyuzi-
jeme nastroj Spojit rozdélené silnice. Nastavime parame-
try nastroje tak, aby se spojovaly ulice se stejnym koédem
(ndzvem) a vzdalenost nastavime na hodnotu, aby se rovno-

bézné ulice vykreslovaly pouze jednou linii.
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> Nyni budeme chtit eliminovat prvky, které predstavuji
kruhovy objezd. Otevieme nastroj Zjednodusit silnice.

» Zvolime parametr tak, aby se misto kruhového objezdu
zobrazovala pouze klasicka kfizovatka. Ziskame tak genera-

lizovanou vrstvu silnic pro praci v malych métitkach.

NASTAVENi SYMBOLU

Symboly prvka lze nastavit tfemi riiznymi zptasoby. Mize-

me kliknout na vrstvu v panelu Obsah, kdy se v pasu ka-
ret zptistupni polozka Vzhled, a pomoci tlacitka Nastave-
ni symbolii otevieme panel pro nastaveni symbolt. Druhym
zpusobem je kliknuti pravym tla¢itkem na vrstvu v pane-
lu Obsah a volba Nastaveni symbolii z kontextové nabidky.
Zatieti lze kliknout pfimo na samotny symbol vrstvy.

V nasledujicich krocich si predvedeme, jak nastavit prv-
kam razné typy symboliky, jak vytvorit symbol z vice vrstev,
jak nastavit vykresleni velikosti symbolu na zakladé métitka,
jak vyuzit nastaveni zobrazeni na zakladé zvoleného méfit-
ka a jak vyuzit nastaveni efekta k vytvoreni mapové znacky.

Nastaveni velikosti symbolu podle méFitka

> V mapovém okné mame liniovou vrstvu ulic, ktera je vy-
kreslena vychozim vzhledem.

» Kliknutim na vrstvu v panelu Obsah se v pasu karet zpfi-
stupni zdlozka Vzhled - Nastaveni symbolii. Otevieme pa-
nel pro nastaveni riiznych typt symbola. Kliknutim na sym-
bol linie otevieme nastaveni pro Formdt liniového symbolu.
Zvolime, Ze chceme nastavit Vlastnosti.

» Vybereme posledni zdlozku Stavby a zvolime duplikovat
vrstvu. V zdloZce Vrstvy nastavime, Ze spodni vrstva bude
vykreslena $itkou 4 body a $edou barvou, vrchni vrstva
bude mit $itku 2 body a bude bilou barvou.

> Po potvrzeni jsou jednotlivé liniové segmenty vrstvy
vykreslovany zvlast. My ale pozadujeme, aby byla celd linie
vykreslena jako jeden segment.

» Pomoci $ipky zpét se vratime do nastaveni symbold
a pomoci tlacitka v pravém hornim rohu zvolime mozZnost

Pokrocilé.
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)» Povolime vykreslovani vrstev symboltl a presuneme
spodni Sedou liniovou vrstvu do nové skupiny. Ulice jsou
nyni vykreslovany jako jeden segment.

Mastaven] symicol
'E" e
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» Piiblizime se do méfitka 1: 2 000. Pozadujeme, aby se li-
niova vrstva vykreslovala v $ifce, ktera redlné odpovida $it-
ce ulice z podkladového ortofoto snimku.

> V panelu pro nastaveni formatu liniového symbolu za-
skrtneme polozku pro vykresleni symbolu podle mértitka.
Zobrazi se posuvnik, ve kterém lze pro hodnoty méfitek na-
stavit §itku liniového symbolu. Kliknutim na posuvnik se
vytvori nova zarazka, kterou nastavime na hodnotu1: 2 000
a zvolime $itku symbolu 20 bod.

) Potvrzenim nastaveni se linie v tomto méfitku vykres-
li s nastavenou $itkou. Pokud se vsak oddalime do méfitka
1:5 000, uvidime, Ze liniova vrstva prekryva polygony zna-
zornujici budovy.

» Klikneme znovu na posuvnik a pfida se nova zarazka,
kterou nastavime na hodnotu 1: 5 000 a zvolime $itku linie
8 bodi. Vysledny symbol jiz odpovida nasim pozadavkam
a pti priblizeni do vétsiho méfitka se $itka symbolu bude

dynamicky ménit podle ndmi nastavenych hodnot.

Nastaveni zobrazeni symbolll podle méfitek

) V mapovém okné mame pridanou vrstvu reprezentujici
silni¢ni sit v CR. Vrstva mé& nastavené symboly podle typu
komunikace, ale zobrazeny jsou vSechny tfidy komunikaci,
coZ ¢ini mapu tézko citelnou.

» Kliknutim na vrstvu v panelu Obsah se v pasu karet zpfi-
stupni zalozka Vzhled. Tla¢itkem Nastaveni symbolii otevie-
me panel pro nastaveni rtiznych typt vykresleni.
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) Vidime, 7e data jsou zobrazena pomoci Jedinecnych
hodnot a kliknutim na tlac¢itko Zobrazeni rozsahu méritka
docilime toho, ze se zobrazi posuvniky s rozsahem méritek,
pro ktera budou jednotlivé typy symboli vykresleny.
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» Data se ve vychozim nastaveni vykresluji pro vSechna

vy

méfitka stejné. Pomoci zarazek vybereme méfitka pro zob-
razeni symbolt tak, aby se symboly pro nizsi tfidy komuni-
kaci zobrazovaly az od vétsich méritek.

) Diive jsme museli tento zpusob zobrazeni fesit kopi-
rovanim dané vrstvy a nastavenim méfitkovych omezeni.
V ArcGIS Pro lze timto zplisobem pracovat pouze v ramci
jedné vrstvy. Nedochazi tak k jejich duplikaci.

) Jakmile zarazkami nastavime pozadovana méftitka, mu-
Zeme si vyzkousSet, Ze se ve vychozim méfitku zobrazi pouze
délnice a silnice pro motorova vozidla.

) Jak se v mapé priblizujeme, postupné se zobrazi také dal-
$i t¥idy komunikaci.
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» Pokud se pfiblizime do métitka 1 : 100 000, vykresli se
jiz vsechny tfidy komunikaci. Nicméné symbol pro zobraze-
ni ulic neni pro zvolené métitko pftilis vhodny, jelikoZ ¢ini
mapu nepiehlednou.

» V panelu Nastaveni symbolii klikneme do posuvniku pro
symbol ulice a dojde k ptidani Alternativniho symbolu. Zvo-
lime, aby se symboly pro ulici ménily od méfitka 1: 50 000.
> Klikneme na format symbolu ulice pro métitka
1:150 000 aZ 1 : 50 000. Zvolime, Ze chceme upravit vlast-
nosti symbolu.

) V zdlozce Vrstvy vypneme vrstvuy, ktera je zobrazena bi-
lou barvou, a druhé vrstvé nastavime $itku 1 bod. Timto na-
stavenim docilime toho, Ze se symbol pro ulice bude do mé-
fitka 1: 50 000 vykreslovat pouze jednoduchou $edou linii
a od vétsich métitek se bude vykreslovat ptivodnim sloze-
nym symbolem.
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Nastaveni efektu pro mapovou znacku

)» V mapovém okné mame zobrazenou liniovou vrstvu re-
prezentujici most. Klikneme na symbol linie v panelu Obsah
a nastavime vlastnosti symbolu.

» Zvolime posledni zalozku Stavby a dané vrstvé pridame
efekt Rozsireni. (Tento efekt je potieba pridat dvakrat, jeli-
koz jej chceme aplikovat na oba konce liniové vrstvy.)

)» Prepneme se do zalozky Vrstvy a nastavime parametry
efektu. Délka: 10 b., Odklon: 45°, Pocdtek: Konec linie. Ana-
logicky nastavime hodnoty také pro druhy ptidany efekt.
Délka: 10 b., Odklon: 315°, Pocdtek: Zaddtek linie.

) V okné s nahledem symbolu lze sledovat, jak se témito
Gpravami symbol méni.

)» Nastavime $itku linie na 2 body, barvu na ¢ernou a efekt
Odsazeni na 2 body. Tak ziskame symbol, ktery predstavuje
mapovou zna¢ku mostu.
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EDITACE DAT

V této casti si predstavime nékolik uzite¢nych tipt a novi-
nek pro editaci v ArcGIS Pro 1.3. Veskeré nastroje, pomo-
ci nichz muzeme data vytvéaret, modifikovat nebo mazat,
nalezneme na pasu karet Editace. Velikou vyhodou edita-
ce v ramci ArcGIS Pro je, Ze umoziiuje soubéznou editaci
dat v rtiznych pracovnich oblastech (napf. tfid prvka v riz-
nych geodatabézich) bez nutnosti zahdjeni editacniho re-
zimu. Pokud jesté editaci napfi¢ riznymi pracovnimi ob-
lastmi zkombinujeme s mapovou topologii, ziskime nové
moznosti, jak s daty v aplikaci rychle a efektivné pracovat.
Pojdme si nyni predstavit vybrané nastroje, které nam pri
tvorbé prostorovych dat uleh¢i praci.

Novy konstrukéni ndstroj Radidlni

V ramci edita¢ni $ablony pro liniové vrstvy nalezneme novy
konstrukéni néstroj Radidlni, ktery umoznuje vytvorit fadu
liniovych prvki se spole¢nym pocatkem.
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Dynamicka omezeni

Dynamickd omezeni aktivujeme ve spodni ¢asti aplika-
ce ArcGIS Pro vedle tlacitka pro nastaveni piichytavani.
Dynamicka omezeni rovnéz mazeme aktivovat pies Projekt
- Moznosti - Editace a zaskrtnout moznost Zobrazit v mapé

dynamickd omezent.

Ormezeni

B Cyrarviccd cmezeni oy Tapnte
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Pomoci dynamickych omezeni mlZeme pii vytvare-
ni prvku interaktivné zobrazit a ménit informace o dél-
ce a thlu daného segmentu. Klavesou tabuldtor prepina-
me mezi poli pro zadavani délky a thlu segmentu. Pro thel
muzeme je$té nastavit, zda bude pocitan od ptredchoziho
segmentu (Odklon), anebo zda bude odvozen od soutadni-
cového systému mapy (Absolutni).

Soubéznd editace prvkd ve vice ttidach

pomoci ndstroje Pfetvarovat

V piipadé, kdy potfebujeme zménit geometrii vice prv-
ki najednou, mtzeme pouzit nastroj Pretvarovat, ktery
umoznuje vybrat vice prvki a edita¢ni zmény promitnout
soucasné do vSech z nich. Nastroj Pretvarovat nalezneme
na listé Editace - Upravit.

Vyuziti panelu Obsah pfi editaci

V pripadé, kdy potiebujeme v ramci edita¢niho rezimu
nastavit, jaké vrstvy chceme (nebo nechceme) editovat
v mapé, muzeme vyuzit kartu Vypsat podle moznosti edita-
ce v panelu Obsah tim, ze v seznamu odskrtneme vrstvy, pro
které nechceme umoznit editaci. Stejny princip mazeme ap-
likovat i na nastaveni vrstev, ke kterym se budeme chtit pfi
editaci prichytavat - karta Vypsat podle prichytdvani.

Obsah
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Sablony z vybranych prvkd

Editac¢ni Sablony umoziiuji v ramci edita¢niho rezimu zapi-
sovat nékolik prvka do raznych tfid najednou. Jejich uplat-
néni muazeme nalézt napiiklad u geografickych objekta,
které se v mapé ¢asto opakuji. Pomoci $ablony mtizeme slo-
7itéjsi geografické objekty efektivné duplikovat. Pojdme si
nyni ukdzat, jak takovou $ablonu vytvoiime:

) Pro vytvoreni $ablony musime nejprve vybrat vsechny
prvky, které chceme duplikovat. (MuZe se jednat soucasné
o body, linie i polygony.)

> Na listé Editace ve skupiné Prvky klikneme na tlacitko
Spravovat sablony.

> Nyni klikneme na tla¢itko Novy a z rolovaci nabid-
ky vybereme moznost Prednastavend Sablona z vybranych
prvki...

> Na karté Obecné vyplnime parametry pro nazev, popis
a klicova slova.

> Ddle provedeme mnastaveni konstrukéniho nastroje
na karté Ndstroje a na posledni karté Viastnosti muzeme
vyplnit vychozi hodnoty atributa k jednotlivym prvkim.
Nasledné klikneme na tla¢itko OK.

» Pokud nyni budeme chtit tuto edita¢ni $ablonu pouzit,
klikneme na tlac¢itko Vytvorit na listé Editace a vybereme
nasi $ablonu.

Vyuziti mapové topologie pti editaci dat
Mapova topologie je ve vychozim stavu editace zapnuta.
Jeji deaktivaci ¢i dal$i nastaveni miZeme provést na kar-
té Editace ve skupiné Spravovat tipravy. Mapovou topologii
muzeme vyuzivat u jednotlivych nastroju, které nalezneme
na karté Editace - Upravit. Zde si ukdzeme vyuziti naptiklad
na nastroji Pretvarovat. Pokud se podivame do tohoto na-
stroje, uvidime dvé zalozky: Prvky a Hrany.

Po prepnuti na kartu Hrany se editovatelnym vrstvam
zobrazi svétle rtizové hrany. Nasledné pomoci prikazu Vy-
berte jednu nebo vice hran oznac¢ime hranu, kterou bude-

me chtit modifikovat. Takto vybrana hrana se zobrazi tlus-
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o prvcich, které tuto hranu sdileji. Pokud nasledné prove-
deme editaci hrany, zména se projevi ve vSech prvcich, kte-
ré ji sdileji.

VIZUALIZACE 2D DAT VE 3D

ArcGIS Pro umoznuje zobrazovat data ve 3D i bez nad-
stavby ArcGIS 3D Analyst. V této kapitole si ukazeme, jaké
mame moznosti pro vizualizaci 2D prvki ve 3D.

Prvni, co musime udélat pro zobrazeni 2D dat ve 3D, je
vytvorfeni 3D mapy, a to bud pomoci nové 3D mapy z kar-
ty Vlozit - Novd mapa - Novd scéna, anebo pomoci piikazu
Prevést na karté Zobrazeni, ktery umoziuje prevést existu-
jici 2D mapu do 3D. U takto nové vzniklé 3D mapy muze-
me nasledné zvolit, zda chceme data zobrazovat v Globdlni,
nebo Lokdlni scéné, kdy jednotlivé volby prepiname z karty
Zobrazeni. Vychozi povrch pro nasi 3D mapu, ktery je pou-
Zity jako zdroj vysek, je ziskan ze sluzby WorldElevation3D/
Terrain3D z ArcGIS Online.

V ptipadé, kdy chceme pro nasi mapu pouzit jiny povrch,
muzeme kliknout pravym tla¢itkem na nazev 3D mapy
(Scéna) v panelu Obsah - Vlastnosti — Povrch reprezentujici
vysku. Zde miizeme nastavit vlastni zdroj vysek, kdy povo-
lenymi vstupy jsou rastr vysek, TIN nebo elevation service.
(Pro uzemi Ceské republiky je mozné vyuzivat jednu z do-
stupnych sluzeb z ArcGIS serveru Ceského tufadu zemémé-
fického a katastrdlntho na URL ags.cuzk.cz/arcgis/rest/
services/3D.) Zdroj vySek, ktery nastavime jako vychozi
povrch, néasledné slouzi jako referen¢ni plocha, na které se
budou zobrazovat nase 2D data.

Vytlaceni dat

Nejjednodussim zpusobem, jak zobrazit 2D data ve 3D,
je pomoci vytlaceni (extruze). Pro zobrazeni vrstvy ve 3D je
nejprve potieba vrstvu premistit v panelu Obsah do 3D vrs-
tev. Nasledné u vrstvy nastavime, odkud se budou ptebirat
vysky. Toto nastaveni provadime ve vlastnostech vrstvy -
Nadmorskd vyska, kde z rozbalovaciho menu Prvky jsou mu-
Zeme vybrat nésledujici moznosti: Na zemi, Relativni viici
zemi a V absolutni vysce.

TIPY A TRIKY » WORKSHOP TIPY A TRIKY

Pokud tedy napiiklad pracujeme s 2D polygony reprezen-
tujicimi padorys budovy, mizeme pomoci vytlaceni vytvo-
fit jednoduchou 3D reprezentaci budovy. Vytlaceni na 2D
vrstvu aplikujeme na pasu karet Vzhled (v panelu obsahu je
potieba, aby tato vrstva byla vybrand), kde mizeme zvolit
typ vytlaceni a rovnéz specifikovat pole (popfipadé vyraz),
kterym ma byt velikost vytlaceni definovana.

Aplikace procedurdlniho symbolu

V aplikaci ArcGIS Pro mame nékolik zakladnich procedural-
nich symbolq, které mizeme na 2D data aplikovat. Pokud
tedy budeme uvazovat na vstupu 2D polygony reprezentu-
jici ptidorys budovy, mizeme procedurdlni symbol nastavit
nasledujicim zptsobem:

» Klikneme pravym tla¢itkem na vrstvu v panelu obsahu.
> 7 kontextového menu vybereme ptikaz Nastaveni
symbolii.

» Klikneme na aktudlni symbol a dostaneme se tak do pa-
nelu pro Formdt polygonového symbolu.

) Zde se ujistime, Ze se nachazime v karté Galerie a vidime
rtizné polygonové symboly.

» Vhorni ¢asti okna vedle vyhledavani zménime Styly pro-
jektu na Vsechny styly.

> Do okna pro vyhledavani napiSeme klicové slovo
sproceduralni,

> Nyni miZeme vybrat jeden z péti nabizenych proce-
durdlnich symbold. V nasem ptipadé vybereme symbol
Mezindrodni budova.

» Po vybrani symbolu se 2D polygony zobrazi jako redlné
budovy.

» Pokud nyni ptfejdeme na kartu Vlastnosti a vybereme
Vrstvy, muZzeme nastavovat jednotlivé vlastnosti tohoto
proceduralniho symbolu, jako je napt. vyska budovy. Para-
metry proceduralniho symbolu mizeme nastavit budto pro
vSechny prvky stejné, nebo v pripadé, kdy mame v datech
prislusné atributy, jako napt. vysku budovy, mtizeme infor-

mace Cerpat z atributového pole. «

Ing. Petr Cejka a Mgr. Ondrej Chlup, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: podpora@arcdata.cz
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Pruhlednost

ale jaky pan?

Dobry sluha,

Se zménou prihlednosti vrstvy mazeme v aplikaci ArcMap
pracovat jiz nékolik let a v ArcGIS Pro se moznosti uprav
pruhlednosti jesté vice rozsitily. V tomto ¢lanku si nejprve
shrneme nékteré zakladni postupy vyuziti prahlednosti pii

tvorbé mapy a ukdzeme si dva zajimavé tipy.

PRUHLEDNOST V APLIKACI ARCMAP
V aplikaci ArcMap se prihlednost nastavuje pro konkrétni
vrstvu. Provedeme to ve Vlastnostech vrstvy na zalozce Zob-
razeni. Zde se da prihlednost zadat v procentech: hodnota 0
znamena, ze vrstva je zcela neprithlednd, 100 zcela prithled-
nd (tedy naopak nez v nékterych grafickych programech).
Zménit prithlednost vrstvy timto zptusobem je trochu
zdlouhavé. Mazeme vsak pouzit panel nastroju Efekty, kde
se nachazi ikona Upravit priihlednost, pomoci které se po-
sunutim tdhla zméni prihlednost vrstvy vybrané v nabid-
ce panelu Efekty. V jakych situacich pruhlednost vrstev ob-
vykle vyuzijeme?

Prolnuti rastrd, napt. pro stinovany reliéf

Nejsnazsi cestou, jak zakomponovat vrstvu stinovaného re-
liéfu do nasi mapy, je pouzit jej jako podkladovou rastro-
vou vrstvu. Jsou-li v§ak soucasti mapy jesté jiné rastry, pti-
padné polygony, u kterych je Zadouci, aby byly stinovanim
také ovlivnény (napfiiklad lesy, nikoliv v$ak vodni plochy),

Obr. 1. Kombinace hypsometrie a stinovaného reliéfu pomoci
préihlednosti ztlumi barvy i kontrast. (Data © 2017 CUZK.)
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musime vrstvu stinovaného reliéfu presunout nad né a do-
state¢né ji zpriithlednit.

Tento postup nam muze zpusobit urcité problémy,
protoze Castec¢né pruhledna vrstva reliéfu zméni barvy
vSech vrstev pod sebou. (Obvykle se jedna o ztratu sy-
tosti a kontrastu - viz obr. 1.) Barvy vrstev pod stinova-
nym reliéfem proto musime nastavit s ohledem na tuto
skutec¢nost a pravdépodobné budeme muset absolvovat
nékolik pokust, nez budeme s celkovym vyznénim mapy
spokojeni.

Pokud mezi sebou prolindme stinovany reliéf a jedinou
rastrovou vrstvu, miizeme si pomoci tim, Ze rastry spojime
do jednoho pomoci rastrového kalkuldtoru na principu pan-
-sharpeningu. Vypo¢tem zakomponujeme slozku jasu stino-
vaného reliéfu do barvy druhého rastru a barevna zména
bude o poznani mensi. (Tuto metodu popisuji podrobnéji

v ¢lanku Ndstroje Terrain Tools v ArcRevue 3/2016.)

Michani barev

Nékter{ tvarci pouzivaji prithlednost vrstev jako nastroj, jak
sladit barvy jednotlivych prvka v mapé. Neni totiz snadné
na prvni pokus vybrat takové barvy symbolq, které se na-
vzajem dobie dopliuji a s podkladovymi rastry vyznivaji
harmonicky (obr. 2). Mnohdy tedy skon¢i u toho, Ze vrstvy
zprthlednuji, barvy se tim vice prolnou s podkladem a ve

-

Obr. 2. Pfi navrhu barev je vcelku snadné ménit prihlednost vrstvy
a nalézt tak barvu, kterd ladi se zbytkem mapy.



Obr. 3. Export do PDF z aplikace ArcMap rozrastruje vrstvy obsahujict
prihlednost i vSechny, co lezi pod nimi.

vysledku ziskaji jemnéjsi kresbu. Ackoliv tato metoda mutze
usetfit mnoho ¢asu, i v ni se ukryva maly hacek, a to v po-
dobé exportu vysledné mapy do PDF.

Export priihlednosti do PDF z ArcMap

Pokud je mapa exportovana do souboru PDF, vektorova
data se obvykle prevadi do vektorové grafiky. Jestlize ma
vSak nékterd vrstva upravenou prithlednost, tato vrstva
a vechny vrstvy pod ni budou rastrovany (v zadaném DPI)
a vSechny se slou¢i do jedné. Kdyz tedy upravujeme barvy
pomoci zmény prihlednosti, mize se stat, Ze se z vektoro-
vych dat celd mapa zméni v jednu vrstvu rastrového obraz-
ku (obr. 3).

Chceme-li zachovat co nejvice dat ve vektorové podo-
bé, pak je nejlepsim postupem odladit barvy pomoci zmé-
ny prithlednosti, hodnotu vyslednych barev zjistit pomoci
libovolného softwaru pro odecitani barev (,kapatka®), vrst-
vam vratit zpét 0% pruhlednost a nastavit jim barvy, které
jsme si poznamenali.

Prlihlednost jako mapovy prvek

Prtthlednou vrstvu miizeme samoziejmé vyuzit i jako regu-
lérni tematickou vrstvu, ktera zachycuje naptiklad zijmo-
vé uzemi nebo jiné mapové prvky, pod kterymi je nutné vi-

dét jiné prvky. Zde jiz zalezi na obsahu mapy a na nasem

T

Obr. 5. Bily poloprthledny polygon mlzeme pouzit jako masku pro nase
zajmové Uzem.
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F_"Elwdri'bwvy Kombinace s fernou

Obr. 4. Pod tfemi prihlednymi vodorovnymi hnédymi pruhy je tmavy
obdélnik. Barvy se zméni (Sipky oznaluji témé¥ totozné barvy).

uvazeni, jak moc nds rastrovani vrstev postihne a zda nam
to viibec vadi.

Zasadnim problémem priithlednosti je nekontrolovatelna
zména barev v mapé. Pokud barva prvku vyjadiuje néjakou
veli¢inu, musime zajistit, aby pouziti prtthlednosti nezapfti-
¢inilo necitelnost jak u tohoto prvku, tak u jakéhokoliv jiné-
ho, ktery jej bude piekryvat (obr. 4).

Potlaceni okoli

Pokud ma nase zajmové izemi nepravidelny tvar, mizeme
chtit offznout mapu podle hranice tizemi - nic, co se nacha-
zi mimo uréené tzemi, se v mapé nezobrazi. Toto ofiznuti
1ze nastavit ve Vlastnostech datového rdmce. Nékdy je ale
vhodnéjsi nechat v mapé i okoli, ale jeho kresbu zna¢né po-
tlacit. A nejsnazsi cesta je pouzit bily polygon s prithlednos-

ti napf. 80 % a s otvorem ve tvaru zajmového tizemi (obr. 5).

PRUHLEDNOST V ArcGIS PRO

Moznosti prace s prihlednosti jsou v aplikaci ArcGIS Pro
znatelné $irsi, prihlednost se totiZ stala soucasti definice
barvy (obr. 6). Lze tak oddélené nastavit prihlednost pro
vyplil polygonu a pro jeho obrys. Jesté lepsi ale je fakt, ze
prihlednost mizeme pouzit i v barevnych skalach pti tvor-
bé kartogramti. Nabizi se tak moznost nechat jednu bar-
vu vytracet se do ztracena, ale prihlednost muzeme také
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Obr. 6. Priihlednost je nyni charakteristikou kaZdé barvy v ArcGIS Pro.
MUZeme proto nastavit jinou prhlednost vyplni a jinou obrysu prvku.
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Obr. 7. Oranzové jsou budovy s velkou plochou, jasné modre s nejmensi
plochou a smérem k prliméru se barvy vyplné vytraceji.

vyuzit u $kdly pro znazornéni odchylky od praméru, kdy
zaporné hodnoty budou napiiklad oranzové, kladné modré
a primér bude zcela prihledny (obr. 7).

Export do PDF v ArcGIS Pro
ArcGIS Pro vytvari PDF po jednotlivych vrstvach (shodnych
s vrstvami v Tabulce obsahu) a dokaze zachovavat jejich
pruhlednost. Proto neni problém s potadim prtihlednych
a vektorovych vrstev. Vrstvy se kvuli pouzité prihlednosti
slu¢ovat nebudou (obr. 8).

Prace s prihlednosti je tedy mnohem pohodlnéjsi

a nemusime se pfi jejim pouziti témér omezovat.

TIPY PRO VYUZITi PRUHLEDNOSTI
Nyni se pojdme podivat na nékolik moznosti, jak pomoci
pruhlednosti vytvorit zajimavy efekt.

Prlihlednost a batymetrie

Pokud mame k dispozici data o hloubce ocednu (mofte,
jezera) ve formé polygont vytvoienych z batymetric-
kych vrstevnic, staci kazdé vrstvé nastavit modrou vypli
s 85-90% pruhlednosti a ziskdme efekt prohlubujici
se modré hladiny. Prihlednost prvniho, nejsvrchnéjsiho
polygonu je lepsi nastavit nizsi, aby byly dobte definované
brehy vodni plochy.

Obr. 9. Hloubka oceanu znazornéna pomoci polygont pro jednotlivé
hloubky s 15% vyplni.
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Obr. 8. Po exportu z ArcGIS Pro se v PDF zachovaji nejen jednotlivé
vrstvy z tabulky obsahu, ale i jejich nastaveni prihlednosti.

Obzvlast pisobivd je tato metoda v kombinaci s reliéfem
povrchu dna. Napiiklad na obrazcich 9 a 10 jsme pouzili
data ze souboru Natural Earth, ktera znizornuji hloubku
oceant po kilometrech s dopliujicim polygonem ve hloub-
ce 200 metra. Prihlednost kazdé vrstvy je 85 %, pruhled-
nost vrstvy s hloubkou 0 je 70 %.

Hodnotu pruhlednosti jsme museli zvolit takovou, pfi
které se dostatecné ztmavuji jednotlivé hloubkové trov-
né a zaroven ve velkych hloubkach barva neptekryva sti-
novany reliéf dna. Na rastrovou vrstvu s reliéfem dna jsme
pro lepsi zfetelnost aplikovali roztaZeni histogramu meto-
dou Esri.

Pouziti téchto dat s sebou nese jesté jednu zabavnou
vlastnost. Pokud budeme vrstvy postupné vypinat, mizeme
sledovat, jak by vypadala Zemé, pokud by klesla hladina oce-

ant - a to nejen o dvé sté metrd, ale tfeba o dva kilometry.

Mlha v tdoli
Jestli se dala predchozi metoda popsat jako ¢astecné karto-
grafickd, piidani mlzného oparu do udoli je metoda vicemé-
né uméleckd. Jejim cilem je pomoci tzv. vzdu$né perspekti-
vy piidat do mapy pocit hloubky (obr. 11).

Vzdu$nd perspektiva je postup, kterym umélci navozu-
ji pocit vzdalenosti - ¢im dal lezi predmét, ktery pozoruje-
me, tim vic ¢astecek vzduchu, pary a prachu nam ve vyhledu

Obr. 10. Vypnutim nékterych vrstev md&Zzeme simulovat, jak by vypadala
zemé s hladinou oceanu o dva kilometry nizsi.
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Obr. 11. P¥idani mlZzného oparu pomoci priihledné svétlé barvy v tdolich. Povsimnéte si, Ze opar zakryva i kresbu vrstevnic.

prekazi, a tak vzdalené objekty ziskavaji modry ¢i nazloutly
nadech a ztraceji kontrast. Leonardo da Vinci dokonce vy-
vozoval, Ze z toho divodu bychom méli v udoli pozorovat
vic oparu nez na vrcholcich hor. My podobnou metodu ale
muZeme vyuzit pro zvyraznéni terénnich Gtvard, a to nejlé-
pe v terénu s vyraznymi Gdolimi.

Trik je ve své podstaté jednoduchy. Nejprve vytvori-
me mapu ze stinovaného reliéfu, DEM a jakychkoliv dal-
Sich tematickych dat. Je$té jednu vrstvu s DEM pak vlo-
Zime na nejvyssi pozici v tabulce obsahu. Tato vrstva bude
tvofit opar. V nastaveni symbolu pro ni vybereme zobraze-
ni barevnou $kélou, kterou si hodné upravime (Format color
scheme - Color scheme editor).

Obéma zarazkam prifadime stejnou barvu - velice svét-
lou modrou. Na strané nejnizsich hodnot nastavime hodno-
tu prithlednosti barvy na 50 %, na strané nejvyssich hodnot
na 100 %. Pak chytneme tdhlo se 100% prihlednosti a pre-
tahneme jej zhruba doprostied barevné $kaly. Tim se nam
tato zarazka zdvojila, bude mit také 100% pruhlednost a jeji
polohu vyladime podle nasich dat (v zavislosti na hloubkach
a charakteru udoli atp.).

Jelikoz se jedna o tpravu symboliky DEM, ktery jsme

v této mapé jiz jednou pouzili pfi znazornéni terénu, dalo

by se Tici, ze by se stejného efektu mohlo docilit i chytrou
upravou $kaly barevné hypsometrie - barvy upravit do Se-
vyskach

simulovaly. Je to pravda, ale jen z ¢asti. Zaprvé: michani

domodré tak, aby opar v urcitych nadmotskych

vhodnych odstint hypsometrie s mlhou neni zcela intui-
tivni a dal$i aprava sily efektu znamena nové michani ba-
rev - coz je oproti zméné prthlednosti vrstvy velky rozdil.
Zadruhé: mlha v samostatné vrstvé bude prikryvat i vsech-
ny dalsi rastrové a vektorové vrstvy, které lezi pod ni. Efekt

hloubky je proto touto metodou ptisobivéjsi.

ZAVER

Podpora prihlednosti v ArcGIS Pro predstavuje vyznamny
krok oproti praci v aplikaci ArcMap. Pruhlednost se stala
jednou z vlastnosti kazdé barvy a z ArcGIS Pro Ize exporto-
vat prthlednost bez nezadouciho rastrovani vrstev. Muze-
me tak pfi zobrazeni dat pouzivat nové postupy. PouZiva-
ni prthlednosti v$ak s sebou nese riziko nechténych zmén
barev, coz muze nékterym mapam uskodit. Proto i pfi praci
s pruhlednosti plati, ze méné je nékdy vice, a autor by mél
pii svém navrhu peclivé zvazit vsechny okolnosti. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz

Obr. 12. Schéma z knihy Leonarda da Vinciho O malifstvi
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» .. Paty velmi vzdalenych objekt budou méné viditelné nez vrcholky: To je zfetelné obzvldst na horach, které se vypinaji pred jinymi horami. Upati ponofena
do hustsiho a svétlejsiho vzduchu musi byt méné zfetelnd nez vrcholek; takze vrsek bude velmi zjevny a rozeznatelny, zatimco Upati tiumené a nerozeznatelné
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ZPRAVY

Terminy skoleni

Prijdte si zdokonalit své schopnosti a nacerpat nové zkusenosti na nase $koleni. Vypsali jsme terminy do konce ¢ervna 2017.
Vybrat si miizete z téméf dvaceti kurzi véetné zcela nového Nasazeni Portal for ArcGIS. Toto dvoudenni $koleni se vénuje

optimalnim postuptim nasazeni a konfigurace Portal for ArcGIS v organizaci.

NASAZENi PORTAL FOR ArcGIS
V tomto kurzu se seznamite s Portal for ArcGIS tak, aby nasledna instalace ve vasem prostiedi odpovidala vasim pozadavkim
na soukromy i vefejny geograficky obsah. Seznamite se také s architekturou Portal for ArcGIS a s modely moznych
nastaveni zabezpeceni, kde oboji je nutné pro plnou implementaci webového GIS ve vlastnim prosttedi.

Kurz je urCen systémovym a webovym administratorim pro rozsifeni jejich znalosti o principy pouziti, instalaci
a konfiguraci Portal for ArcGIS.

Probirand latka

)» Webovy GIS: vyvoj webového poskytovani geografickych informaci, role Portal for ArcGIS, mapové vrstvy a webové vrstvy.
)» Konfigurace Portal for ArcGIS: princip uZivatelskych uc¢tt, porovnani s ArcGIS Online, instalace Portal for ArcGIS,
pouziti Web Adaptoru.

) Pouziti uzivatelskych roli: hierarchie opravnéni, urovné sdileni polozek, komunitni pfistup k polozkam.

» Uziti podnikovych uzivatelskych a¢tt: integrovana Windows Autentizace, pouziti skupin z Active Directory, konfigurace
Single Sign-On.

) Nastaveni serveru pro hostované sluzby: konfigurace a pouziti ArcGIS Data Store.

)» Konfigurace distribuovaného systému: pouziti ArcGIS Pro, zadlohovani, doporuceni pro zotaveni po havarii, monitorovani
stavu systému.

ArcGIS 1: ivod do GIS 2.-3. 2. 7.-8. 3. 2.-3. 5.
ArcGIS 2: pracovni postupy 8.-10. 2. 13.-15. 3. 10.-12. 5.
ArcGIS 3: analyza dat 28.-29. 3. 26.-27. 6.
ArcGIS 4: sdileni geografickych informaci 26.-27. 4. 29.-30. 6.
ArcGIS Online 24. 2. 24. 4. 13. 6.
ArcGIS Pro 20.-21. 3. 19.-20. 6.
Navrh a tvorba map 3.-4. 4. 5.-6. 6.
Pokrocild editace dat 8.-9. 6.
Tvorba geoprocessingovych skriptt v jazyku Python 14.-16. 2. 10.-12. 4. 21.-23. 6.
Tvorba modelt v prostredi ModelBuilder 30. 1. 2. 6.
Uvod do jazyka Python pro uZivatele ArcGIS 6.2. 5. 5.
Nasazeni a udrzba viceuzivatelské geodatabaze 23.-24. 3.
Préace s geodatabazi 20.-22. 2.
Replikace geodatabazi 6.7. 4.
Verzovani ve viceuzivatelské geodatabazi 16.-18. 5.
ArcGIS for Server - administrace 20.-31. 5.
Nasazeni Portal for ArcGIS 28.2.-1.3. 15.-16. 6.
Tvorba webovych aplikaci pomoci ArcGIS API for JavaScript 18.-20. 4.
ENVI 23.-25. 5.
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Zuzitkuite data RUIAN

e Webové aplikace
Mapovi sluzba /.,1

Vyhledavaci sluzba

- ' -.l I Moduly v IT systémech

g l. Mobilni aplikace

—
- E Desktopovy GIS
ST

Geodatabaze ArcGIS
RUIAN for Server

D,ata
RUIAN Sluzby GIS

V Registru izemni identifikace, adres a nemovitosti naleznete adresni mista, parcely a data o dalsich
Uzemnich prvcich a jednotkach, jako jsou ulice, obce a jejich ¢asti, okresy, kraje nebo volebni okrsky.
Ziskate z néj také Udaje o vyuziti a typech pozemku, o stavebnich objektech a jejich zplsobu ochrany,
kody BPEJ, na kterych parcela lezi, technicko-ekonomické atributy stavebnich objekt( a dalsi tidaje.

VFR Import vam poskytne nastroje, které zajistuij:

) import VFR do geodatabéze (souborové nebo SDE),
) automatické stahovani XML soubord,

) denni aktualizaci dat,

» tvorbu indexovych poli pro fulltextové prohledavani.

S daty mlzete nasledné pracovat v ArcGIS for Desktop nebo je pomoci nastrojd ArcGlIS for Server
publikovat pro vyuziti nejen v mobilnich a webovych aplikacich, ale i v softwaru jako je Microsoft Office
a dalsi, takZe budou kdykoliv k dispozici kazdému, kdo je bude ve vasi organizaci pottebovat.

Radi vam navrhneme zpdisob, jak nejlépe vyuzit data RUIAN pro vasi praci.
Kontaktujte nas na adrese obchod@arcdata.cz
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Prvni snimek z druZzice WorldView-4 potizeny 26. listopadu zachycuje sportovni halu Yoyogi v Tokiu. P#i olympijskych hrach
V roce 1964 se v ni odehraly nékteré discipliny a olympijské hry se do haly vrati v roce 2020.

Snimek WorldView-4 © 2016 DigitalGlobe, Inc.; distribuce European Space Imaging GmbH / ARCDATA PRAHA, s.r.0.






