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Vystava postert a internetovych aplikaci

Soutézni vystava poster( a nesoutézni prehlidka internetovych aplikaci se tési velké oblibé navstévnika.
UkaZte jim, na ¢em pracujete, a tfeba ziskate zajimavou cenu. Prihlasky do téchto prehlidek zasilejte

do 22. zari 2017.

Pfrednasky a prezentace firem
Mate-li zdjem vystoupit s pfedndskou nebo objednat firemni workshop, stanek ¢i prezentaci,
kontaktujte nas pro vice informaci.

Pfredkonferencni seminar

Plldenni predkonferencni seminaf na téma Mobilni aplikace ArcGIS - cenni pomocnici v terénu
probéhne 7. listopadu 2017 v Kongresovém centru Praha.

Prihlasku na néj podejte spolecné s prihlaskou na konferenci.

Registracni poplatek

Poplatek za Ucast na konferenci ¢inf 4 000 K¢ bez DPH.

Nezapomente se na strankach konference informovat o moznostech slevy.
Vstupné na predkonferencni seminar cini 1 500 K¢ bez DPH.

Termin pro podani ptihlasky je 13. fijna 2017.

Podrobné aktualni informace a prihlasku naleznete na strankach www.arcdata.cz.
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Kdyz se néco buduje

Ackoli mame u nas ve firmé dobré projektové manaze-
ry, stalo se, Ze byl jeden projekt tak trochu svéfen i mné.
Nastésti jsem v tom nebyl sam a o vSechny starosti jsem
se délil s dalsimi dvéma kolegy, ale i tak jsem mél dosta-
tek piilezitosti zjistit, jak obtiznym tkolem vedeni takové-
ho projektu je. S notnou davkou nadsazky by se mozna ne-
chalo fict, ze vlastni ,udélani“ byla nakonec ta snazsi ¢ast.
Vzdyt posudte - pravé probihajici realizace je naplanovana
na necely mésic a vSe jsme piitom promysleli a pfipravovali
bezmala rok a piil.

Je jasné, 7e kdyz predem vite, co chcete, buduje se to
0 moc sndz. A i my jsme si mysleli, Ze to vime naprosto pres-
né. Chtéli jsme novy hezky nabytek do zasedacich mistnos-
ti, jednu z nich pfitom zménit na pohodlné a inspirativni
misto pro interni porady a druhou vybavit moderni prezen-
tacni technologii. Naprosto jasné zadani; tedy az do té doby,
nez se zacnete zabyvat otazkou, jak presné maji jednotlivé
véci vypadat a fungovat. Navic se brzy ukazalo, Ze o ergono-
mii zasedacich mistnosti toho moc nevime a Ze i takova véc,
jako je vybér nabytku a doplnka, ma sva dulezita pravidla.

Proto jsme udélali asi to nejrozumné;jsi, co jsme v té chvi-
li udélat mohli - obratili jsme se na profesiondly. Pfipra-

va architektonického navrhu, ktery by naplnoval nasi vizi

Jan Novotny

a byl technicky realizovatelny, nam sice zabrala vice nez pul
roku, ale vlastné a7 tehdy jsme si doopravdy ujasnili vsech-
na nase ocekavani. Z cile ,koupime si novy sttl“ jsme se sice
postupné dostali do stavu, kdy kvuli veskeré té technologii
musime frézovat podlahu, postavit technologickou predsté-
nu, a dokonce i malou odhlu¢nénou serverovnu, ale vérime,
Ze vysledek bude stat za to.

Finalni rekonstrukce ale nabyla takového rozsahu, ze
jsme logicky zacali premyslet, jak si véci zjednodusit a kde
tfeba i trochu usettit. Nakonec jsme se v maximalni mozné
mife pfimkli ke standardnim produktiim a postuptm a od-
pustili si pivodné zamyslena jednoucelova feseni. Nejenze
se tato cesta ukazala byt v dasledku levnéjsi, ale ma i dalsi
vyhodu - standardni véci (tim, Ze cti standardy) spolu totiz
dobfte komunikuji. Vlastni realizace je proto rychlejsi a ote-
viena dal$imu pfipadnému rozvoji.

I na nécem takovém, jako je rekonstrukce zasedacich
mistnosti, se nam tedy opét potvrdilo, co dobfe zname
i z nasi praxe u klient1 - vzdy se vyplati vénovat dostatek
Casu dakladné analyze pozadavkd a podrobnému navrhu
celé realizace. Vse je pak o moc snazsi.

Doufame, Ze se vam budou nase nové zasedaci mistnosti

libit, a tésime se na vasi navstévu.

Jan Novotny
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GlS

v komerénim sektoru

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Carlien Stadhouders pracuje ve spole¢nosti Esri na pozici European business development manager, kde se specializuje

na komer¢ni sektor. Se svymi kolegy pomaha nasazovat GIS v pojistovnictvi, malo- a velkoobchodé, marketingu a dalsich

odvétvich. Prostednictvim GIS pomaha fesit kazdodenni tikoly spole¢nosti, které v ramci péce o své klienty pottebuji

analyzovat i prostorovou slozku dat, a zajima se také o nové moznosti uplatnéni GIS, které se oteviraji v souvislosti

s aktualnimi trendy, jako je napiiklad internet véci (IoT) a Big Data.

ProtoZe ma Carlien s metodami GIS patnactileté zkusenosti, zavitala letos v dubnu do Ceské republiky na konferenci

Geoinformatics konanou v ramci seridlu Unicorn College Open, kde méla prednasku na téma vyuziti geografickych

souvislosti v obchodu. My jsme této piilezitosti vyuzili k rozhovoru o soucasnych trendech komer¢niho vyuziti GIS.

) Carlien, v uvodu své prednasky jste zminila, Ze se
navyky a chovani spotfebitelii v soucasnosti méni. Co
presné se déje a co to pro obchodniky znamena?

Velkou zménu v chovani spotiebitelt mizeme pozoro-
vat v celém komer¢nim sektoru i v bankovnictvi. Spottebi-
telé ziskavaji vétsi moc, najednou totiz maji piistup k da-
tm prakticky o ¢emkoliv.

Naptiklad kdyZ jdu do obchodu a zaujme mne tam né-
jaké zboZi, prvni véc, kterou jako zdkaznik udélam, je, ze
se na telefonu podivam na informace, které jsou o tomto
zbozi dostupné on-line, a mohu si tak zkontrolovat cenu
v obchodech v okoli a jeho dostupnost. Mize se snadno
stat, ze si zbozi v obchodé nekoupim, ale rovnou si ho pies
internet vyhodnéji objednam u konkurence.

Meéni se i o¢ekavani, kterd zidkaznici od obchodd maji.
Pied péti lety jsem si zboZi objednala on-line, obchod mi
ho dodal do dvou dnt a ja jsem byla spokojend. Dnes ale
zakaznici oc¢ekavaji dodavku jesté ten den, nebo dokonce
béhem hodiny.

Pro firmy je tak naro¢néjsi udrzet své zakazniky loajalni

a zarover jesté udrzovat dostate¢ny zisk.

» Jak s tim muze firmam pomoci pravé GIS?
Tim, Ze GIS pfti svych analyzach vyuziva geografii, poma-
ha organizacim nachazet nové souvislosti v datech a rych-

leji identifikovat relevantni vzorce. Prostiednictvim GIS

ziskaji prehled o tom, kde se nachazi jejich obchody, kde

jsou obchody konkurence a kde Ziji stavajici i potencialni

zakaznici.

GIS pomdhd vybrat spravnou strategii pfi expanzi
obchodni sité i pfi optimalizaci soucasnych pobocek. Vel-
mi pfesné totiz odpovida na otazku, kde je vhodné oteviit
(pfipadné zrusit) obchod ¢ pobocku. GIS také pomaha
upfresnit obchodni a marketingové strategie - naptiklad:
»~Kde mam najit nové zakazniky?“ ,Jaké produkty bych mél
mit v obchodé, aby vyhovovaly zdkaznikaim, ktefi do néj
chodi?“ ;Kde bychom méli uspotradat marketingové akce?“

A v neposledni fadé musim zminit, Ze mnoho obchod-

nich spole¢nosti se intenzivné zabyva analyzou rizik,
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Obr. 1. Pomoci dat o preferencich zakaznik& méizeme nalézt oblasti, ve kterych je vysoka poptavka po BIO zboZ{ (réizové polygony).
Zobrazenim obchod(, ve kterych neni BIO sortiment (¢ervend) méZzeme identifikovat obchody, ve kterych se vyplati vytvotit BIO koutek.

ktera mohou ohrozit jejich pobocky a dodavatelsky fetézec.
Zjistuji, jak mohou piirodni pohromy ohrozit chod firmy
a jak témto nebezpe¢im predchazet.

) Mezi tradi¢ni uzivatele GIS patfi jiz mnoho let pojis-
tovny. Jak GIS vyuzivaji dnes?

GIS byl v pojistovnictvi tradi¢né vyuzivan k analyze a vy-
hodnocovani rizik, jako je identifikace oblasti ohrozenych
povodni ¢i krupobitim, aby tak pojistovny mohly pojistniky
varovat, Ze v urcité oblasti hrozi prislusna rizika.

Dnes se GIS pouzivda v celém hodnotovém fetézci.
Management rizik je sice stale velmi duleZitou oblasti, ale
vyznamnou zménou je, Ze pojistovny do svych analyz zahr-
nuji Sirokou paletu rtiznych dat, véetné dlouhodobych me-
teorologickych dat, aktudlnich predpovédi a dokonce i data
o moznych politickych rizicich a o potencidlnim nebezpeci
lidmi zapfic¢inénych pohrom.

GIS je vyuzivan také pfi fizeni pohledavek, kde se za-
pojuje do kontroly opravnénosti zadosti, a dale pii ko-
munikaci se zdkazniky - pojistovna je schopna pojistniky
v predstihu varovat pied rizikovou udalosti (napfiklad pred
zmifovanym krupobitim).

A kone¢né - pomoci geografické analyzy pojistovny op-
timalizuji svoji obchodni a marketingovou ¢innost a také
vyhodnocuji jejich tspésnost. Ptaji se: ,V jakych oblastech

nasi agenti uzaviraji pojistky?“ a ,Jaké dalsi produkty
muiiZeme nasim zakaznikiim nabidnout, vzhledem k tomu,

co o nich vime?“

» Dalsim vyuZitim GIS je optimalizace distribu¢ni sité, tj.
hledani uspor pfi dopravé zbozi mezi sklady a pobockami.
Za timto ucelem jisté pouzivaji GIS také spolecnosti, kte-
ré se zabyvaji distribuci letaka a dalsich cilenych tiskovin.

Optimalizace distribu¢niho fetézce a dopravy zboZi je
obvyklym vyuzitim GIS jiz dlouho, zvlast u post, kuryrnich
a prepravnich spole¢nosti. Vidime ale, Ze se ke stejnym tce-
ltim GIS pouziva i v dalsich komercnich oblastech. Dobrym
prikladem jsou dovazky zboZi z kamennych obchodt nebo
e-shopy, které pro distribuci zbozi pouZivaji vlastni flotilu
vozidel. Také oni musi fesit optimalizaci rozvozu.

Dalsim piipadem, se kterym jsme se zatim setkavali
hlavné u post a kuryrnich spole¢nosti, je optimalizace skla-
dovych center. S ni se nyni ¢asto setkavame i na vyrobnim
trhu, kde velci vyrobci zjistuji, jak zasobovat sklady a depa,
aby optimalné obslouzili vSechny své zdkazniky.

) Zatim jsme hovofili o vyuziti GIS pfi globalnich
tlohach, ale co napfiklad GIS uvnitf, v prodejnach?
Analyzy prodejen jsou jedna z oblasti, kde geografické

technologie hraji vyznamnou roli. ManaZerim pomahaji
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Ontario Mills - Leasing Space Based on Location

Finding Hot Spots in the Mall

Obr. 2. Analyza pohybu navstévnik( v obchodnim centru pomUze spravci urcit vhodnou cenu prondjmu jednotlivych obchodd,
pripadné mUze slouZit jako podklad pro umisténi novych atrakci, které pohyb navstévnik rozmélni.

pochopit, jak se lidé (a zbozi) v prodejné pohybuji, aby moh-
li optimalizovat rozmisténi zboZi, at se jednd o béZnou pro-
dejnu, nebo o nékolikapatrové obchodi centrum. Analy-
za pohybu navstévnika v obchodnim domé pak pomdaha
nalézt nejlukrativnéjsi mista pro jednotlivé prodejny a na-
leZité je nacenit.

Vedle toho maji obchodnici zajem o cileny marketing,
ktery zakazniky pfiméje navstivit pravé jejich prodejnu.
Snaha prildkat zdkaznika do prodejny, kdyz se vyskytuje
pobliz, je cilem mnoha marketingovych kampani.

) Takze i v marketingu se hodi pracovat s prostorovou
analyzou, i kdyz asi nelze ocekavat, ze v marketingovych
oddélenich najdeme specializované geoinformatiky.
Velké analyzy urcité provadi specializovani pracovnici
a pro marketing jsou dulezité jen jejich vysledky - presto
je potteba, aby tito pracovnici méli predstavu, na co se pfi
zadavani svych analyz chtéji ptat. A také si uvédomuji, Ze
GIS je skvély néstroj pro komunikaci a spolupraci. Mnoho
organizaci tak pouziva mapy jako soucast své PR strategie
a komunikace. Principy webového GIS jim pfitom umoznu-
ji vytvaret mapy a provadét nékteré analyzy bez specializo-
vaného softwary, jen v prohlize¢i. Mnoho organizaci k tém-
to Gcelim pouziva naptiklad $ablony Story Maps, mapy

s piibéhem.

) Jaka data firmy potfebuji, aby mohly zacit pouzivat
GIS? Bude to pro né znamenat vyznamnou investici?

Data jsou klicovou slozkou GIS. V GIS je nastésti mozné
pracovat s mnoha riznymi druhy dat. Komer¢ni spole¢nos-
ti obvykle pouzivaji kombinaci vlastnich dat, dat Esri a dat
od externich dodavatela.

A jaka data lze do analyz zaclenit? Moznych zdroju je
mnoho: jsou to naptiklad udaje o prodaném zbozi, data
z vérnostnich karet, lokalizovana data o prodejich pochéa-
zejici piimo z pokladnich systému ¢i data pobocek, ktera
jsou ulozena v systémech CRM, BI a ERP a ktera lze vyuzi-
vat diky pfimé integraci s GIS. MoZnosti je nespocet. Vedle
toho si obchody od specializovanych firem velmi ¢asto pofi-
zuji i data o moznych rizicich a data o konkurenci.

Data, ktera poskytuje Esri, pochdzeji z nékolika riznych
spolehlivych zdroji. V globdlnim i lokdlnim métitku po-
skytujeme data o silni¢ni siti, administrativnich hranicich,
demograficka data, meteorologicka data a mnoho dalsich.

Sila GIS je v tom, Ze dokaze vSechna tato data zkombino-

vat a zpresnit tak kone¢né vysledky.

Dékuji vam za zajimavy rozhovor. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Prevod lehkého klienta

ve spolecnosti
ELTODO

Lehky klient pro prohliZeni GIS dat v prostiedi Esri je v nasi
spolec¢nosti vyuzivan pro rychly ptistup k datim od roku
2014. Jednd se o webového klienta, ktery byl vytvoren pro
skupinu ELTODO spole¢nosti ARCDATA PRAHA. Ze stra-
ny dodavatele byla zvolena realizace aplikace na platformé
SilverLight. Jednim z primarnich davodi byla i ptredchozi
zku$enost s vyvojem obdobnych aplikaci na dané technologii.

Lehky klient je primarné vyuzivan dcefinou spole¢nosti
ELTODO-CITELUM, s.r.0., pro kterou se aplikace stala zce-
la zdsadnim prvkem pfi poskytovani sluzeb zakazniktim, ze-
jména pak pro vedeni dat o vetrejném osvétleni. Pro splnéni
pozadavku bylo potieba doplnit celou fadu nestandardnich
funkci nad ramec zadkladni funkcionality. Aplikace tedy kro-
mé zakladnich funkci, které bylo potfeba také upravit na
specialni pozadavky zadavatele a mezi néz patii naptiklad:
) vizualizace dat,
) vyhledavani,
» filtrovani v datech,
» zobrazeni seznamu vrstev s moznosti pfidavani
vlastnich vrstev,

zména podkladové mapy,

tisk aktualniho zobrazeni mapy,

malovani,

)
)
) zobrazovani legendy,
)
) méfeni,

)

editace prvka v mapé,

Markéta Bohiékova, Jan Martinek a Zdenék Soldan, ELTODO, a.s.
obsahuje i naro¢néjsi komponenty, jako:

) prostorové dotazovani na data,

) zména projektu v aplikaci,

» vyuzivani vyhledavani v datech Registru tizemni identi-
fikace, adres a nemovitosti (RUIAN) se zakomponovanym
slovnikem synonym.

Samostatnym rozsifujicim modulem se nasledné stal
panel umoznujici interakci mezi operatorem a systémem
Wjadrovani k existenci siti (VES), kdy prislusni pracovni-
ci rozhoduji prostiednictvim aplikace o schvalovani Zddos-
ti o vyjddreni k projektové dokumentaci. Skrze tento modul
je aplikace napojena na platformu Microsoft SharePoint, do
které aplikace posila data a kde je spusténa cela fidici logika
VES formou workflow. Pro uZivatele jsme tak timto feSenim
dokazali dodat jednotné rozhrani, pomoci kterého mize ve
znamém prostiedi ovladat tok procesu v SharePointu, aniz
by musel byt skolen na samotné rozhrani SharePoint.

Pozadavkem na autentizaci uzivatele bylo jednotné pfi-
hlaseni single sign on, které bylo realizovano pomoci napo-
jeni na Active Directory, diky ¢emuz aplikace automaticky
rozpoznava doménového uzivatele, ktery lehkého klienta
pouziva. Na zakladé konfigurace jsou pak raznym uzivate-
ltim v aplikaci zpfistupnény rozdilné projekty.

A tady ta hezka pohadka kondi. Posledni verze SilverLight
vysla na konci roku 2011 a v roce 2013 Microsoft ukoncil

vyvoj této platformy. S postupnym ukoncenim podpory

Obr. 1. Porovnani péivodniho lehkého klienta na platformé SilverLight (vlevo) s novym lehkym klientem vytvofenym v prostfedi JavaScript (vpravo).
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Obr. 2. Widget ,Lokalizace pomoci soufadnic®.

rozhrani NPAPI, kterou SilverLight vyuzival jak u interne-
tového prohlizece Chrome, tak u Mozilly Firefox, zacal byt
SilverLight a s nim i nas$ lehky klient dostupny pouze z pro-
hliZzece Internet Explorer.

Ukonceni vyvoje platformy SilverLight a nemoznost vy-
uzivat lehkého klienta ve vSech webovych prohlizecich byly
hlavni davody pfi rozhodovani o predélani lehkého klienta
na novéjsi technologii. V tomto piipadé bylo jasnou volbou
postavit nového klienta s vyuzitim nastroje Web AppBuilder
for ArcGIS (Developer Edition), diky kterému lze vytvorit
moderni responzivni webovou aplikaci pomoci HTML a ja-
zyku JavaScript.

PROCES PREVODU APLIKACE

Pri pfevodu puavodni webové aplikace do moderniho ja-
vascriptového designu jsme se snazili predev$im o dvé za-
kladni véci:

) Zachovat funkénost pavodniho feSeni v co nejvétsim
rozsahu.

» V maximalni mife vyuzit standardni widgety dostupné
z Web AppBuilderu, které v mnoha ptipadech nahrazuji vy-
vijenou funké¢nost z ptuvodni aplikace.

Zminované widgety velmi usnadiuji vyvoj aplikaci
v tomto prosttedi. Misto programovani aplikace od tplné-
ho zacatku se tak z tvorby zdkladnich aplikaci stala skla-
dacka komponent. Z téchto widgett jsme tak byli schopni
sestavit aplikaci, ktera z velké miry kopirovala funkcénost
v puvodnim rozsahu.

Velkou vyhodou se ukdzalo vyuzivani nejnovéjsi ver-
ze vSech produktti rodiny ArcGIS, vyvojové prostiedi Web
AppBuilder nevyjimaje. Pti vyvoji nové aplikace jsme tak za-
¢inali na verzi 2.1, postupné jsme jej aktualizovali aZ do sou-
Casné verze 2.4. V prubéhu jsme sice narazili na skute¢nost,
Ze pii vlastnim vyvoji mohou kvtli aktualizaci nastat kom-
plikace s kompatibilitou u nové verze, toto riziko je vsak
znacné prevyseno vyhodou novych funkcionalit a vylepso-

vanim softwaru v novych verzich.
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Obr. 3. Upraveny widget ,Vybér prvkd®

Diky tomu se nékolik pozadavkd na prepsani specidlni
funkce v prabéhu vyvoje vytesilo pouhou implementaci
nové verze widgetu. I s vyuzitim vSech widget dostupnych
z Web AppBuilder for ArcGIS jsme v$ak nedokazali zajis-
tit vSechny funkcionality, které ptavodni aplikace nabize-
la. Dal$im zdrojem widgetti se pro nas stala skupina Web
AppBuilder Custom Widgets na oficidlnim Esri féru GeoNet
(https://geonet.esri.com/groups/web-app-builder-custom-
widgets), kde maji vyvojaii moznost poskytnout své widge-
ty vefejnosti. Z tohoto zdroje jsme se rozhodli vyuzit widget
pro ziskavani soutfadnic X a Y kliknutim do mapy. Pavod-
né nabizeny widget ovSem nebyl pfipraven na podminky
soutradnicového systému S-JTSK, standardné vyuzivaného
v Ceské republice. V tomto kroku jsme se jiz museli uchylit
k samostatnému programovani. Do widgetu, ktery primar-
né pocital s transformaci projektovanych soufadnicovych
systému dle vybéru do geografického soutfadnicového sys-
tému WGS-84 a opacné, bylo potfeba zahrnout zptesnujici
transformace pro prevod mezi S-JTSK a WGS-84. Déle byla
do widgetu pridana, spise jako ,easter egg®, lokalizace me-
todou what3words.

Dalsi widget, ktery vyzadoval zasah do kodu, byl stan-
dardné dostupny Vyber prvki, kde nasim pozadavkam ne-
vyhovovala jeho funké¢nost. JelikoZ v nasem lehkém klientu
je obsazeno velké mnozstvi vrstev, kdy nékteré jsou z riz-
nych dtvodt duplicitni, vybér ze vSech vrstev ve webové
mapé byl pro nas nepfijatelny. Ve zdrojovém kodu tak bylo
piimo urceno, z kterych vrstev bude mozné vybirat. Vrstvy
jsou také setazeny podle jejich potieby vyhledavani. Pavod-
ni widget je napojen na widget Seznam vrstev a dle viditel-
nosti vrstev v seznamu byly tyto vrstvy automaticky zaskrt-
nuty pro vyhledavani. Tato funkce pro nas nebyla prakticka
z vy$e popsanych davodd, a proto jsou v nami upraveném
widgetu veskeré vrstvy pro vyhledavani vypnuté a je na uzi-
vateli, ve kterych vrstvach se rozhodne vyhledavat. Widget

v nasich podminkach byla jeho standardni verze.
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Obr. 4. Widget ,Zména projektu‘.

Nékteré pozadované funkce byly specifické do té miry,
7e bylo potfeba vyvinout zcela nové widgety. Konkrét-
né $lo o zménu projektd ve webové mapé a cely mo-
dul VES.

Funkcionalita zmény projektu v ptvodni aplikaci byla
fesena zpusobem, kdy byl kazdy projekt realizovan jednou
mapovou sluzbou z ArcGIS serveru. Kazda takova mapova
sluzba byla filtrovanou podmnozinou kompletni sady dat dle
konkrétniho servisniho sttediska. Tuto logiku tvorby mapo-
vych projektt jsme vSak v nové aplikaci nahradili odlisnym
pristupem. Byl vytvoren specidlni widget, ktery z jedné ma-
pové sluzby na ArcGIS serveru, ve které je obsazena komplet-
ni sada dat, provede vybérem strediska omezeni na konkrét-
ni podmnozinu dat a pak se na tato data pribliZi.

USKALI

Béhem prevodu se jako nejkomplikovanéjsi ukazal modul
VES, kde podstatnym problémem bylo vyteseni komuni-
kace mezi samotnou aplikaci a SharePointem. Uz pouhé
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Obr. 5. Modul ,VyjadFovani k evidenci siti“ (VES).

¢teni dat ze SharePointu nebylo zcela bez problému, jelikoz
SharePoint vyzaduje specifické hlavicky, které musi byt ke
kazdé zadosti ptifazeny. To se nam povedlo vyfesit nasta-
venim funkce zpétného volani, které se provede tésné pred
zavolanim samotného dotazu a zajisti pfifazeni potiebné
hlavicky.

Prostiednictvim aplikace bylo potteba zajistit moznost
editace zaznamt k ptislusné zadosti a ddle moznost uklada-
ni soubortt do SharePointu s identifikatorem piislusné za-
dosti. Pro zajisténi této funkcionality bylo zvoleno rozhrani
SharePoint REST API, které piimo podporuje komunika-
ci prosttednictvim JavaScriptu. Pti obou z pozadovanych
funkcionalit dochdzi k editaci dat na strané SharePointu,
dotazy tedy musely byt posilany metodou HTTP POST. Pro
posilani dotazit metodou POST vyZzaduje SharePoint au-
tentizaci. I pfesto, Ze umoziuje autentizaci javascriptovym
aplikacim, jsou tyto moznosti pomérné omezené. Takova
aplikace musi byt vytvorena piimo v prostiedi SharePointu

a nachdzet se na stejném serveru. Struktura javascriptové
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Obr. 6. Celkovy nahled na aplikaci zobrazovani stavl zafizeni.
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Obr. 7. Detail aplikace s daty.

aplikace, vytvotrené pres Web AppBuilder, je pomérné spe-
cifickd a nelze ji do SharePointu implementovat. S témi-
to omezenimi tak nebylo mozné aplikaci vic¢i SharePoint
serveru autentizovat. Od piimé komunikace aplikace se
SharePointem jsme tedy museli odstoupit. Po konzultaci
se specialisty na SharePoint bylo jako feSeni tohoto problé-
mu zvoleno vytvoreni meziaplikace, ktera bude komunikaci
zprostiedkovavat. Javascriptova aplikace tedy posila veske-
ra data v objektu JSON do mezivrstvy, ktera nasledné data
preklada do SharePointu, a autentizace se fe$i na strané
vloZené aplikace.

Jako druhy problém se v nasem prostiedi ukdzala samot-
na politika Esri ohledné pojmenovanych uZivatelt. V sou-
Casné dobé pouzivame Portal for ArcGIS 10.4.1, nemame
tedy zatim k dispozici dvé trovné pojmenovanych uziva-
telt. V pavodni aplikaci byla autentizace fe$ena ptimo s fi-
remnim Active Directory. Na zakladé roli, ve kterych jsou
prislusni uzivatelé v Active Directory, byly v aplikaci fesené
pristupy do raznych projekti. Bez pojmenovanych uzivate-
It toho nebylo mozné v javascriptové aplikaci dosdhnout.
Jelikoz pro potteby jinych internich aplikaci mame vyvinu-
tou aplikaci single sign on, ktera fesi jednotné ptihlaseni na-
pri¢ celym spektrem aplikaci, byla jako ndhrada pojmeno-
vanych uzivatelt zvolena integrace single sign on i do nové
GIS aplikace. Doposud bylo single sign on vyuzivané pou-
ze v aplikacich .NET, bylo tedy nutné ze strany dodavatelt
vytvorit knihovnu pro JavaScript.

KONECNY STAV
V soucasné dobé tak javascriptova aplikace funkcnos-
ti v podstaté plné nahrazuje ptivodniho lehkého klienta.

Povazujeme za velky uspéch, Ze tuto aplikaci i s pomér-
né slozitou a komplexni funkcionalitou jsme byli schop-
ni, az na meziaplikaci pro komunikaci se SharePointem,
postavit interné. Diky tomu jsme dokazali uettit pomér-
né velké mnozZstvi penéz. Prevod aplikace byl externé na-
cenén na srovnatelnou cenu, jako stala ptivodni aplikace
v SilverLight.

Oproti funkénosti predchoziho lehkého klienta byla
nova aplikace rozsifena o moznost zaslat administratoro-
vi e-mail s chybou v ptipadé, ze se vyskytne problém v né-
kterém z doplnénych modult. V ptivodnim klientovi fungo-
valo pouze oznameni formou pop-upu, ktery velmi rychle
zmizel. Pii problémech v aplikaci tak bylo nutné chybovou
hlasku vyfotit a poté zaslat administratorovi. Touto novou
funké¢nosti si tak slibujeme pohodInéjsi komunikaci mezi
uzivatelem a nasim oddélenim GIS a rychlejsi odstranéni
pripadnych problému. Nyni je aplikace ve fazi $irsiho tes-
tovani, z dosavadnich zpétnych reakci si uzivatelé chvali
predevsim zrychleni aplikace a modernéjsi vzhled. Jiz nyni
jsme diky nabytym zkuSenostem schopni pruzné reagovat
na nové pozadavky uzivatelti a dodavat tato feseni v rela-
tivné kratkém case.

Jednim z takovych ptikladu je i aplikace pro zobrazeni
stavu spravovanych zatizeni spole¢né s integraci aktudlni po-
lohy servisnich vozidel a dostupnych zabért kamer z kiizo-
vatek. Tato aplikace véetné zakomponovani webovych sluzeb
byla vyvinuta v rekordné kratkém case a obratem byla uvol-
néna pro vyuzivani v ramci skupiny ELTODO. «

Ing. Markéta Bohackova, Ing. Jan Martinek a Ing. Zdenék Soldan
ELTODO, a.s.
Kontakt: bohackovam@eltodo.cz
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Co nam prozradl
data z mobilu?

Pro sprévné fungovém’ Vefejné sprévy jsou nezbytné Sprav-

obtizné dostupna. Asi nejkomplexnéj$im zdrojem informa-
ci o obyvatelstvu je s¢itani lidu, domu a bytt. Jeho zna¢nou
nevyhodou je neaktudlnost dat, perioda 10 let je pro fadu
agend nedostatecnd. Vybérova statistickd Setfeni jsou zase
uzce Gzemné nebo tematicky zaméfend, organiza¢né naroc-
na a mohou mit problém s reprezentativnosti vzorku.
Zajimavou alternativou tradi¢nich zdrojit dat mohou byt
data ziskana od mobilnich operatort. Kazdy mobilni telefon
pravidelné komunikuje s vysilaci v siti mobilniho operatora.
7. této komunikace lze podle pozice vysilace a sméru k pri-
jimaci ptiblizné urcit pozici mobilniho telefonu. Dlouhodo-
bym sledovanim pozice kazdého telefonu v prostoru a ¢ase
je mozné odvodit zajimavé informace o pohybu a chovani

jeho drzitele.

VYUZITi DAT

Takto ziskana data maji $iroké moznosti vyuziti v fadé
agend, které zpracovava mésto a méstské organizace, kon-
krétné pro:

)» Gzemni planovani - rozmisténi bydleni, pracovnich
prileZitosti a cild navstévnosti je dulezité pro zjistovani
pripadnych deficitu sluzeb, verejné vybavenosti,
dostupnosti MHD,

)» dopravni planovani - zdroje a cile dopravy, pohyb
obyvatel béhem dne, mnozstvi a délky cest pro planovani
sméru a objemt MHD,

» krizové Fizeni a planovani - mista vysokych koncentraci
osob v pribéhu dne, odhad poctu osob ve stanicich

a usecich metra,

) cestovni ruch - po¢ty navstévnika a jejich rozmisténi

v pritbéhu dne,

10

Matéj Soukup, Institut planovani a rozvoje hl. m. Prahy

» planovani sluzeb - rozmisténi pobocek, oteviraci doby
dle frekvence osob v misté.

PORIZENI DAT

Institut planovani a rozvoje hl. m. Prahy se ve spolupraci
s dal$imi méstskymi institucemi rozhodl pro realizaci pi-
lotniho projektu Porizeni dat monitoringu pfitomného oby-
vatelstva analyzou zbytkovych lokalizacnich dat mobilnich
operdtorti v roce 2015. Data byla pofizenad formou vefejné

zakazky, jejiz realizaci vysoutézila spolecnost O2.

Uzemni rozsah

Data byla pofizovana za zajmové tzemi Prahy a Stiedo-
Ceského kraje v podrobnosti zdkladnich sidelnich jedno-
tek (ZSJ). Zbylé kraje Ceska byly pro ucely dojizdky evi-
dovany na urovni okresu a zvlast byly vedeny zahrani¢ni
SIM karty.

Klasifikace obyvatelstva
Pro ucely analyzy byl kazdy telefon nachazejici se na kon-
krétnim misté v ur¢itém case klasifikovan podle jeho vzta-
hu s danym mistem a délkou pobytu jako:
» rezident - mobil nachéazejici se v ZSJ, kde se vyskytuje
pravidelné dels$i dobu (6 hodin) v no¢nich hodinach,
) pracujici - mobil nachazejici se v ZSJ, kde se vyskytuje
pravidelné delsi dobu (6 hodin) v dennich hodinéach,
> navstévnik - mobil nachazejici se v ZSJ, kde se vyskytu-
je alespon hodinu, pficemz v této ZSJ neni ani rezidentem,
ani pracujicim,
) tranzitujici - mobil nachéazejici se v ZSJ, kde se vyskytu-
je méné nez hodinu, pficemz v této ZSJ neni ani reziden-
tem, ani pracujicim.

7 analyzy byly vyjmuty vSechny stacionarni (nepohybu-
jici se) SIM karty a ty, které nejsou v osobnich mobilnich

telefonech.
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Obr. 1. Hustota pracujicich v ZS).

Casovy rozsah

Byla vyzadovana typicka data, kterd vznikla analyzou péti
tydna kontinudlnitho méteni v obdobi fijen-listopad 2015.
Vsechna data jsou ziskana jak za typicky vSedni den (utery-

¢tvrtek), tak za typickou sobotu.

Struktura dat

Analyzou dat vznikly tfi hlavni vystupy, které byly dodany
operatorem:

)» Celkovy denni pocet pritomného obyvatelstva v tizem-
nich jednotkdch - obsahujici pocty rezidenti, pracujicich,
navstévnikd a tranzitujicich.

» Celkovy hodinovy pocet pritomného obyvatelstva

v uzemnich jednotkach - obsahujici po¢ty rezidentd, pra-
cujicich, navstévniki a tranzitujicich v kazdém hodino-
vém fezu.

)» Pocet pravidelné dojizdéjicich mezi jednotlivymi Gzem-
nimi jednotkami - matice piepravnich vztahi, vztah bydli-
§té-pracovisté a bydlisté-misto navstévy.

Vystupy byly dodany jako tabulky ve formatu CSV. Jeli-
koz data byla vzdy se¢tena za celou uzemni jednotku, byla
tak anonymizovana a je nemozné z nich zpétné jakkoliv od-
vodit chovani konkrétniho ¢lovéka.

Nad ramec pozadovanych vystupti byla spole¢nosti 02
dodana data z monitoringu metra, konkrétné matice pre-
pravnich vztahtt mezi jednotlivymi stanicemi, ¢lenéné po
hodinach a podle okresu bydlisté cestujicich.

ZPRACOVANI DAT

Dodané tabulky byly spolu s prostorovym vymezenim
tzemnich jednotek importovany do Oracle SDE databa-
ze a nad nimi byly vytvoteny pohledy umoziujici pro-
pojeni tabulek s prostorovym vymezenim, a tim snadny
pristup k riznym informacim prostfednictvim softwa-
ru ArcGIS.
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Obr. 2. Hustota navstévnikd v ZS).

APLIKACE

Nad daty byla vytvorena webova aplikace, ktera umoznu-
je zkoumani dat pfimo z webového prohlizece. Ta pouziva
pro tvorbu mapovych vystuptt ArcGIS API for JavaScript
4.2. Vzhledem k pomérné velkému mnozstvi uzemnich jed-
notek (4558) byla pouzita technologie vektorovych dlazdic,
ktera zabezpecuje svizné zobrazeni mapy.

Aplikace zptistupniuje vSechny t¥i hlavni vystupy - cel-
kové denni stavy, Casové tezy a dojizdkové vztahy. UZivatel
si mtize zvolit, kterd skupina osob ho zajima (rezidenti, pra-
cujici, navstévnici nebo tranzitujici), zda chce data za vse-
dni den, ¢i sobotu, a tyto udaje zobrazit v mapé bud jako
absolutni pocet, nebo relativni hustotu. U dojizdkovych
vztaht je mozna volba ZSJ a zobrazeni vyjizdky/dojizdky.

Aplikaci pro vefejnost lze nalézt na adrese http://bit.ly/
DynamikaObyvatelstva. Obsahuje fadu dynamickych map
- kartogramu - popisujicich rozlozeni obyvatel v prostoru
a Case béhem dne. Kvuli licen¢nim omezenim nezpftistup-
nuje podrobnd zdrojova data. Ta jsou dostupnd pro interni
uzivatele v sesterské aplikaci, kterd obsahuje i presné ¢isel-
né udaje, grafy stav v pribéhu dne a moznost vybért vice

uzemnich jednotek pii analyze dojizdkovych vztahu.

ZJISTENI A VYUZITI DAT
7Zjisténé informace jsou prevratné v nékolika ohledech. Tra-
di¢ni pohled na tzemi hodnoti intenzitu jeho vyuzivani
z hlediska hustoty zalidnéni, tedy zpravidla pocet registro-
vanych obyvatel pfepoc¢teny na plochu. Nova data umoznu-
ji sledovat skute¢né piitomné obyvatelstvo, a to jak bydlici,
pracujici i ostatni lidi, ktef{ se v tizemi vyskytuji z raznych
davodu. Klicové je rovnéz ¢asové hledisko, kdy se v pribéhu
dne vyuzivani riznych tzemi rapidné méni.

V noci je nejvétsi hustota pritomného obyvatelstva v re-
ziden¢nich oblastech, jako jsou sidlisté a blokova zastavba

kompaktniho mésta. Rano se reziden¢ni oblasti vylidiuji,
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Obr. 3. Denni priibéh stavu pfitomného obyvatelstva.

pres den zde zGstava jen piiblizné polovina no¢nich stavi. Re-
nim okoli Prahy, kde je vysoka mira suburbanni zastavby.

V prubéhu dne se nejvice lidi nachdzi v centru mésta,
v mistech velkych office parkd, jako je Brumlovka, Cho-
dov, Pankrac a Nové Butovice, a v aredlech vysokych skol
a nemocnic.

Dojizdka za praci je pravidelné sledovana ve s¢itani lidu,
domu a byt, data mobilnich operatortt umoziuji navic sle-
dovat i dojizdku za sluzbami. Lze tak napiiklad lépe urcit
spadovostni regiony pro jednotliva centra obchodt a sluzeb
a podle téchto informaci zlepsit planovani dopravy.

Z hlediska dopravniho planovani jsou rovnéz velkym pii-
nosem data za sobotu. Dosud se totiz v§echny prazkumy za-
métovaly na vSedni dny. Vefejna doprava je o vikendu pla-
novana s jednotnym celodennim taktem. To by se mohlo
diky témto datm zménit, aby vetfejna doprava lépe odpovi-
dala na poptavku v raznych c¢asech.

LIMITY A PROBLEMY

ProtozZe se jedna o pomérné novy postup ziskavani dat, sta-
le se tato metoda potyka s problémy, které je tfeba vytesit
pro vétsi presnost a vérohodnost dat. Data byla vyzadova-
na za uzemi ZSJ, jejichz hranice jsou ¢asto pomérné slozité
a jejich vymezendi je zcela rozdilné od topologie sité mobil-
nich operatort. Z tohoto divodu je nutné data prepocita-
vat na zakladé pravdépodobnosti a to muze vést k podstat-

nym chybam v pfifazeni. Otazkou zustava, zda by se nedalo
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lepsich vysledka dosdhnout promitnutim dat do izemnich
jednotek vychazejicich z topologie sité operatora, ptipadné
do pravidelného rastru.

Diskutabilni muaze byt i reprezentativnost vzorku, pro-
toze data jsou poskytovana vzdy jen jednim operatorem.
Zahrnuji tedy piiblizné ¥ vSech zafizeni a jsou nasobena ko-
eficientem vychéazejicim z podilu operatora na trhu. Tento
podil se vsak muze v riznych tizemich vyrazné lisit.

V ramci dat jsme nalezli i vyznamna tzemi, kde byla za-
znamenana pouze polovina rezidentt oproti stavu udava-
nému Ceskym statistickym tfadem. Podle dat 02 dojizdi
do Prahy pravidelné za praci asi 140 tisic lidi. Toto ¢islo je
vSak vyrazné mensi, nez naznacuji vystupy ze SLDB (asi 200
tisic). Z dtivodu téchto rozdilnosti je stale tfeba brat data
z mobilt jako doplitkovy zdroj informaci, u kterého je nut-
na pecliva kalibrace a obezietnost pfi pouZiti.

V dalsich letech bychom radi pokracovali s vyuzivanim
téchto dat. Slibné se jevi moznost ziskdvani near real-time
dat. V soucasné dobé je jiz mozny standardizovany piistup
k dattim starym jeden den. Pro ucely krizového fizeni by
bylo potfeba co mozna nejvice snizit toto zpozdéni. Kom-
binaci dat s dal$imi zdroji (napt. Wi-Fi, s¢itace ve vozidlech
MHD...) by bylo mozné vyrazné zvysit presnost dat a pouzit
tuto metodu napf. pro kontinudlni monitoring obsazenosti
a vytiZzenosti spojit MHD a komunikaci dopravni sité. Spo-
lu s témito moznymi zlepsenimi bychom radi do budoucna
zajistili pravidelné aktualizace dat pro tcely monitorovani
zmén ve fungovani mésta a regionu jako celku. «

Mgr. Matéj Soukup, Institut planovani a rozvoje hl. m. Prahy
Kontakt: soukup@ipr.praha.eu
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Mapovani
zaniklych stredovekych mest

v irackém Kurdistanu prostfednictvim
dalkovéeho pruzkumu Zeme

Projekt Stredovekd méstskd sit v severovychodni Mezopotd-
mii (Medieval Urban Landscape in the Northeastern Mesopo-
tamia, MULINEM 2013-2016) se vénuje mimofadné koncen-
traci zaniklych stfedovékych mést z obdobi 6.-17. stoleti po
Kr., kterd byla identifikovana v historické provincii Adiabe-
ne (vymezené fekami Tigris, Velky a Maly Zab) v severovy-
chodni Mezopotamii. Zanik jednotlivych mést probihal v ur-
¢itém sledu az do osmanského obdobi a relikty vétsiny lokalit
jsou uchovany v dobte identifikovatelném stavu, piistupném
podrobnéjsimu archeologickému prazkumu.

Diky pritomnosti specifického ptirodniho prostredi
v podobé suché, zemédélsky neobdélavané stepi jsou poziis-
tatky téchto zaniklych mést v terénu vétsinou dobte patr-
né a k jejich analyze lze jako nejefektivnéjsi datovy zdroj
vyuzit soubor snimku dalkového prizkumu Zemé. Vyzkum
téchto sidlist skyta vzacnou prilezitost komplexniho studia
otazky kontinuity vyvoje méstské sité, jeji odolnosti viici
politickym a ekonomickym zméndm, stupné integrace jed-
notlivych mést do jednoho systému a piicin jejich diverzity
a vyzkumu socidlni struktury, odrazejici se v morfologii jed-
notlivych mést. Velkou prednosti projektu je posun od zkou-

mani jednotlivych mést k celym, geograficky definovanym

Lenka Starkova, Zapadocdeska univerzita v Plzni

urbannim sitim. Tento zatim malo uzivany piistup umozni
revidovat nékteré obecné prijimané modely popisujici vyvoj
a tlohu stfedovékych mést na Blizkém vychodé.

METODY ZPRACOVANI

Reseni projektu spociva na tfech vyznamem rovnocen-
nych pilifich: analyze historickych pramend, analyze sate-
litnich a leteckych snimku a archeologickém povrchovém
prazkumu.

Analyza satelitnich snimku se ukazala vysoce efektivnim
poznavacim pristupem uz ve fazi ptipravy projektu a tento
vyznam si udrzela i béhem jeho feSeni. Je to nastroj rozho-
dujiciho vyznamu pro studium vnitfniho uspofadani zanik-
lych mést, jejich vodovodnich systémt a komunika¢ni sité
mezi nimi. Vychozi pramen predstavuji snimky osvédcené-
ho amerického $pionazniho systému CORONA, které byly
pofizeny v Sedesatych letech a zac¢atkem sedmdesatych let
20. stolet{ a odtajnény v roce 2001. Snimky maji obrovskou
vypovidaci hodnotu ptedevsim proto, Ze zachytily mezopo-
tamskou krajinu pred rozsahlymi industridlnimi zménami
a rozvojem mést a umoznuji rychlé a plosné mapovani ar-
cheologickych objektt. Jak se nasledné ukazalo, bylo nutné

Obr. 1. Prostorové vymezeni zajmové
oblasti projektu MULINEM véetné
vyznacenych lokalit zaniklych
stfedovékych mést.

Obr. 2. Srovnani viditelnosti archeologickych objekt( na lokalité Machmur al-Qadima v ramci
analyzy variabilnich misi systému CORONA. Vlevo 4. ¢ervna 1970, uprostied 28. (inora 1967,
vpravo 16. srpna 1968. Vyskyt nejvyssiho poctu viditelnych objekt( Ize v ramci oblasti
Blizkého vychodu obecné zaznamenat na snimcich zimniho obdobf roku.



Obr. 3. Ukdzka terénni prace ¢lend tym0 MULINEM.

zkombinovat vzdy nékolik misi snimkd, vzhledem k faktu
lisici se kvality ¢itelnosti snimku a obtiznosti detekce jed-
notlivych objektu. Tato forma se ukazala jako velmi efektiv-
ni. Kombinaci prospekce vicero snimku byly objeveny do-
posud skryté komponenty. OvSem ukazaly se také limity
tohoto datového zdroje. Corona - KH-4 je nedocenitelnym
zdrojem pro detekci archeologickych lokalit, ov§em jeji roz-
liseni (2,5-3 m) nedostacuje a limituje mapovani pozustat-
ku architektury. Tyto snimky kombinujeme s nejnovéj$imi
produkty komer¢nich senzort, které jsou nedostizné svym
rozlisenim (0,5 m), ale ¢asto zaznamenavaji krajinu Blizké-
ho vychodu jiz silné zasazenou intenzivnim zemédélstvim,
tézbou surovin, budovanim infrastruktury a rozvojem mést.
Nicméné v ¢asti naseho zkoumaného tGzemi, kde prevlada
malo osidlend a vyuZivana sucha step, si i tyto moderni
snimky udrzuji mimotadnou informa¢ni hodnotu (distribu-
ce snimki - ARCDATA PRAHA).

Soucasti projektu je také patrani po historickych letec-
kych snimcich zkoumanych lokalit, které byly plosné po-
fizovany béhem pravidelnych prizkumnych misi Britské-
ho kralovského letectva (RAF) a americkych $piondznich
misi (U2) v Iraku. Hlavnim partnerem v poskytovani toho-
to typu datovych podkladi se stal narodni archiv National
Archive and Records Administration ve Washingtonu.

ARCHEOLOGICKY PRUZKUM

Archeologicky povrchovy prizkum sleduje nékolik cila.
Piedné slouzi k ovérovani a zpfesiovani plant lokalit, vy-
tvotenych na zdkladé satelitnich snimk. Dale pifindsi je-
dine¢né informace o povrchové viditelnych poztstatcich
architektury, o jejich datovani a také o faktorech, které
ohrozuji jejich existenci. Povrchovy rozptyl keramickych
zlomk a dalsich artefaktt je vychodiskem pro datovani lo-
kalit a jejich jednotlivych aredl. Porovnani keramickych
typt z raznych lokalit je cennym zdrojem dat o ekonomic-
kych vztazich a intenzité kontakti mezi nimi. VSechna pro-
storova data jsou vyhodnocovana pomoci geografickych in-
formacnich systému (ArcGIS, ENVI).
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Nas terénni vyzkum musel bezprostiedné reagovat na pro-
meénlivé politické a bezpe¢nostni podminky v regionu. Bé-
hem let 2013-2014 se zapadni a jizni ¢ast nasi studijni oblas-
ti stala vale¢nou zonou, kde se nachazela vale¢na frontova
linie, pfipadné celé ¢asti zajmového tzemi spadaly pod kon-
trolu Islamského statu. Devét z celkového poctu Sestnacti
lokalit se pro nas stalo absolutné nedostupnymi. I tomuto
faktu jsme byli nuceni ptizpusobit pozdéjsi strategii vyzku-
mu. Vyzkum u téchto deviti lokalit probihal pouze na za-
kladé dostupnych pisemnych prament a zejména analyzy
satelitnich snimku a leteckych fotografii. Interpreta¢ni hy-
potézy zustavaji v ramci téchto deviti lokalit bez moZnosti

terénni verifikace.

PRIPADOVA STUDIE

MACHMUR AL-QADIMA (STARY MACHMUR)
Lokalita byla identifikovana na satelitnich snimcich systé-
mu CORONA a nachdzi se na vychodnim okraji sou¢asného
mésta Machmr, jehoz pocatky se datuji teprve do doby ko-
lem roku 188o0. Sidlistni aredl o rozloze presahujici 100 hek-
tart lezel az do nedavné doby na pusté, neobdélavané pudé,
a reliéf zaniklych staveb je tak dosud mimotadné dobfe za-
chovan. Teprve v poslednich nékolika letech se do prostoru
archeologického aredlu rozsifuje méstska zastavba a zemé-
délské plochy, coz pro néj predstavuje vazné ohrozeni.

U této lokality se nam podafilo ziskat nejsirsi datovou
zadkladnu ze v$ech. V tomto piipadé jsme byli schopni si jed-
notlivé interpretace ovéfit také v terénu a aplikovat i po-
zemni dokumentaci celé lokality.

V roce 2014-2015 jsme prostfednictvim Fakulty staveb-
ni CVUT ziskali dalsi moderni satelitn{ systémy - snimky
z tchajwanského systému Formosat-2 a francouzsko-ital-
ského systému Pleiades. V prvém piipadé byly snimky zis-
kany za ucelem jejich vhodného vyuziti v oblasti mozné-
ho automatizovaného vyhledavani a extrakce objekti na
zédkladé vytvareni klasifika¢nich tiid spolecné s aplikaci
filtracnich metod, diky kterym jsme schopni detekovat dfi-
ve tézko rozlisitelné objekty.
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Obr. 4. Nalezené fragmenty nelegalné vykopané skladovaci nadoby na
lokalité Machmur al-Qadima ze sasanovského ¢i rané islamského obdobi.

Jako nejefektivnéjsi se ukazalo vyuziti syntézy spektralnich
pasem - v tomto pifpadé zobrazeni v NIR (blizké infracer-
vené spektrum) jsme byli schopni velmi snadno rozpoznat
a eliminovat plochy pokryté vegetaci. Aplikace filtrac¢nich
algoritmu se osvédcila v ptipadé detailni vektorizace jed-
notlivych objektt. Aplikace filtru High Pass s vychozimi
hodnotami velikosti jadra 9x9 a 11x11 dosahuje v oblasti zvy-
raznéni liniovych objektd nejlepsich vysledki. Tato apli-
kace filtru umoziuje detekci nejen linearnich struktur, ale
také velmi efektivné zvyrazinuje hrany jednotlivych terén-
nich relikti. Aplikace Sobelova filtru se ukazala jako velmi
vhodna pro detekci malych, téZko rozpoznatelnych objek-
t. Obé tyto techniky umoznuji ziskat podrobnéjsi infor-
mace o morfometrickych parametrech zaniklé stredovéké
zastavby.

V roce 2015 se podafilo ziskat datové typy, které velmi

Obr. 5. Lokalita Machmr al-Qadima, mapovani dochovanych antropogennich relikt
s vyuzitim podkladového snimku $pionazniho systému CORONA KH-9 (HEXAGON), 1971.

ucinné doplnily predchozi interpretacni plany. Jednalo se
o kolekci dokumentace z amerického narodniho archivu -
historické vojenské letecké snimky z roku 1944 a 1959 a data
satelitniho systému Hexagon. Letecké snimky predstavuji
vubec nejstar$i datovy zdroj celého projektu, tzn. disponuji
nejvyssim poc¢tem zachovanych objekta.

Analyza satelitnich snimku je v ramci tohoto projektu
zaloZena na vyhledavani individudlnich archeologickych lo-
kalit a vede k jejich podrobnéjsi prospekci. V pribéhu zpra-
covani jednotlivych datovych fad byly sledovany dvé za-
kladni oblasti.

Zaprvé srovnani stavu jednotlivych lokalit na archivnich
(historickych) satelitnich snimcich a na snimcich soucas-
nych. Druhou oblasti, které byla zdkladni metodika od po-
¢atku prizpusobovana, je otazka analyzy jednotlivych loka-

lit v $irsim kontextu. Otazka sidelni struktury islamskych

Obr. 6. Prace s rozdilnou analyzou spektralnich pasem je velmi vykonnym pfistupem pro vizualni vyhledavani objekt.
Vlevo syntéza pasem 1, 2 a 4 (RGNIR), uprostied filtr High Pass, vpravo aplikace Sobelova filtru.
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Obr. 7. Srovnani viditelnosti objektl v zavislosti na typu datovych podkladd.
Zleva: historicky letecky snimek z 30. 10. 1959, CORONA KH-4, WorldView-2, CORONA KH9-HEXAGON

mést a jejich soucasti jako globdlniho systému obchodnich  topografii distribuce sidelnich struktur, stejné tak jako za-
a komunika¢nich siti byla od pocatku jednim z hlavnich  byvat se problematikou jejich funk¢ni definice, centrali-
témat. Na zakladé vyuziti historickych text v kombinaci  ty jednotlivych sidel, formy jejich nezavislosti ¢i statusu
s tvorbou kartografickych vystupti jsme schopni vytvafet — vyznamu. «

Magr. Lenka Starkova, Ph.D., Katedra archeologie,
Zapadoceska univerzita v Plzni
Kontakt: [starkov@kar.zcu.cz
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Obr. 8. Vlysledek prostorové analyzy v podobé vizualizace jednotlivych zaniklych stfedovékych mést
v zavislosti na jejich velikosti. Vysledky analyzy koresponduiji s vysledky archeologického priizkumu
lokalit ve formé interpretace pozic nejvétsich mést jako hlavnich center islamského obdobf

v tomto regionu.

Pouzité snimky

Free FORMOSAT-2 Satellite Imagery project No. 54 (2014-2015), CTU in Prague, FCE

WorldView-2 © Digital Globe Inc,, distribution e-GEOS / ARCDATA PRAHA, s.r.o.

CORONA imagery - U.S. Geological Survey / Earth Explorer archive

Historical aerial Photographs - National Archives and Records Administration (NARA), Washington D.C.
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ArcGIS Image Server

Produkt donedavna zvany ArcGIS for Server se ve verzi
ArcGIS 10.5 zménil na ArcGIS Enterprise. Nejednd se pouze
o kosmetickou zménu pojmenovani, ale jde ptimo o techno-
logickou evoluci. Zménilo se nékolik zakladnich véci a na-
priklad Portal for ArcGIS se z nadstavby stal integralni sou-
casti ArcGIS Enterprise.

Ddle se mirné zménil zptisob, jakym se rozsituje funkci-
onalita serveru. V ptredchozich verzich se nové funkce pfi-
davaly prosttednictvim nadstaveb. V ArcGIS Enterprise sice
nékteré nadstavby zlstavaji, jiné funkce jsou ale presunuty
do samostatnych servert - je tomu tak predevsim kvuli lepsi
Skalovatelnosti vykonu a kvuli procestim zpracovani dat, kte-
ré jsou optimalizovany naptiklad pro praci s daty v redlném
C¢ase nebo s velkymi objemy dat.

Jednim z téchto novych servert je ArcGIS Image Server,
ktery je urCen pro praci s rastrovymi daty. K tomu vyuzi-
va funkce a postupy souhrnné Esri nazyvané jako Raster
Analytics. V nasledujicim ¢lanku si tento princip a cely kon-
cept Image Serveru podrobné predstavime.

RASTROVA ANALYZA

Raster Analytics, rastrovd analyza, je soubor funkei a postu-
pt, které umoznuji vytvaret a vykonavat rastrové analytic-
ké modely a funkce na tGrovni paralelniho distribuovaného
pristupu k datim. ,Distribuovaného“ znameng, Ze data ne-
jsou umisténa lokalné na pocitaci uzivatele, ale jsou uloZe-
na v néjakém sitovém prostiedi (naptiklad v cloudu, v dis-
tribuované geodatabazi a podobné) a nasledné publikovana
formou Image sluzeb. ,Paralelni zpracovani“ znamena, Ze se
jedna dloha rozdéli do vice procest, které na jednotlivych
oblastech zdrojového souboru samostatné pracuji. Zatéz je
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Matej Vrtich, ARCDATA PRAHA, s.r.o0.

tak rozloZena na vice pocitacii (nebo procesort) a vysledek
analytické operace je k dispozici mnohem diive.

Tento piistup v sobé ale ukryva i problémy, které bylo po-
tfeba vyfesit. Pfi paralelnim zpracovani musi jednotlivé pro-
cesy pristupovat k jedném dattim a analogicky také musi do-
kdzat soucasné zapisovat do jednoho vysledku. To obvykle
neni u béznych rastrovych formattt mozné. Proto Esri vytvo-
fila novy datovy format pro rastry, ktery umoznuje efektivni
Cteni a zapis prostiednictvim vice procest sou¢asné. Jmenuje
se CREF, cloud raster format, a jsou do néj automaticky ukla-
dany vysledky rastrové analyzy. Je do néj také mozné pievést
zdrojova data, kterd hodlame témito nastroji zpracovavat.

Co ptindsi rastrovd analyza do zpracovani rastrti nového?
Pripomerime si rastrové funkce, znamé z ArcGIS Desktop. To
jsou predpisy pro zpracovani rastri, které na datech muze-
me fetézit i jako analytické modely. Rastrové funkce zpraco-
vavaji rastr on-the-fly v ur¢itém rozsahu a v urc¢itém rozliseni
- nepracuji tedy se zdrojovymi daty, ale s rozliSenim ptepo-
¢itanym na aktudlni zobrazeni dat. Vysledek rastrové funkce
je doCasny a s dalsi zménou zobrazeni se vypocita znovu.

Oproti tomu analyza prostednictvim nastrojua rastrové
analyzy probiha nad ptivodnim rozliSenim zdrojového rastru
a vysledky jsou perzistentni. Vznikne nova rastrova datova
sada, ktera je soucasné publikovana formou webové mapové
vrstvy (Web Image Layer) v prostiedi portalu.

RASTER DATA STORE

Raster Data Store je novy typ datového ulozisté pro ukla-
dani rastrovych dat jako vysledki rastrové analyzy. Vyuzi-
va formatu CREF, a tak umoziiuje soucasny pristup nékolika
procest pro ¢teni i zapis. Téchto ulozist muZeme pro Image



ArcGIS Pro

tvorba modeld v'
e

sh)“’i\“

Nové webové vrstvy

5. Webové vrstvy

SOFTWARE » ARCGIS IMAGE SERVER

N . Vysledkem analyzy jsou webové vrstvy

Y Ea an =

Distribuovany v;’/p_&)éet

A
&
&
0(’

sluzby ArcGIS a WCS, soubory a geodatabaze

Server definovat dokonce nékolik - v takovém ptipadé si
server ndhodné vybir4, ktery datovy sklad pro konkrétni
ulohu vyuzije.

Raster Data Store miizeme vytvotit také v prostiedi clou-
du, jako je Microsoft Azure a Amazon Web Services. Diky
tomu neni nutné udrzovat infrastrukturu pro ukladani vel-
kych objem rastrovych dat a pro jejich zdlohovani - vyuziti
alozisté v cloudu muze byt v takovych piipadech ekonomic-
ky vyrazné vyhodnéjsi.

Vlastni rastrova data lze pro zpracovani ArcGIS Image
Serverem pouzit nékolika zptisoby:

Zdrojova rastrova data miZeme v nezménéné podobé
pouze zaregistrovat na Portalu (tim je serveru vlastné zpfi-
stupnime) nebo je mtizeme importovat do formatu CRF, kte-
1y zajisti efektivni paralelni ¢teni, a urychlime tak samotné
zpracovani dat.

Do rastrové analyzy mohou vstupovat i rastrova data, kte-
ra jsou publikovana ArcGIS Image sluzbou, a to z mistnich
nebo externich zdroju.

JAK IMAGE SERVER NASTAVIT?

Pokud chceme pouzivat ArcGIS Image Server, prvni pod-
minka, kterou musime splnit, je logicka: potfebujeme
ArcGIS Enterprise. Konkrétné se jedna o ArcGIS GIS Server
a federovany Portal for ArcGIS s ArcGIS Data Store, tedy za-
kladni zptisob nasazeni ArcGIS Enterprise.

K tomuto prostfedi je nasledné potieba nainstalovat
ArcGIS Image Server. Je doporuceno jej umistit na samostatny
hardware (tedy ne na stejny pocita¢ jako ArcGIS GIS Server),
a to nejlépe do vypocetniho clusteru. Pak je potieba vytvorit
a k ArcGIS Image Serveru registrovat Raster Data Store.
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Distribuovany
Raster Data Store

Nakonec musime registrovat ArcGIS Image Server s nasim
Portdlem, coz administrator Portdlu provede v nastaveni
Portalu. Tim se funkce Image Serveru zptistupni pro vSech-

ny uzivatele, ktefi jsou k Portalu ptihlaseni.

JAK JSOU NA TOM UZIVATELE?

UZivatel ArcGIS Desktop nemusi provadét zadné specialni
nastaveni, aby mohl s ArcGIS Image Serverem pracovat. Jeho
nastroje nalezne na karté Analyza pod ikonou Rastrovd ana-
yza. (Pokud ArcGIS Image Server neni soucasti Portalu, ke
kterému je uzivatel piihlaseny, volba je nedostupna.) K tém-
to nastrojum se muzeme dostat také prostiednictvim mapo-
vého prohlizece na Portalu, takZe s nimi mtiZe pracovat i uzi-
vatel, ktery pravé nema k dispozici tézkého klienta.

I rastrové funkce muzeme spoustét prostiednictvim
ArcGIS Image Serveru. Viechny rastrové funkce (a fetézce
rastrovych funkci) totiz ziskaly volbu Vytvorit novou vrstvu.
Jejich vystupem pak neni on-the-fly vypocet, ale vrstva para-
lelné zpracovanych dat.

Rastrova analyza je také dostupnd pres REST API,
prostiednictvim kterého se daji jeji nastroje spoustét pomoci
jazyka Python, JavaScript a podobné.

ZAVER

ArcGIS Image Server rozsifuje ArcGIS Enterprise o ndstro-
je pro rychlejsi zpracovani rastrovych dat. Jeho soucasti je
také specializované tlozisté, diky kterému je mozné rastro-
va data zpracovavat distribuované a paralelng, a tak je moz-
né vyrazné zkratit Cas zpracovani. Vystupem jeho analyz
jsou primarné webové Image vrstvy publikované na Portal

for ArcGIS, snadno dostupné pro dalsi zpracovani. «

Mgr. Matej Vrtich, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: matejvrtich@arcdata.cz
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Arcade
hezky zblizka

Jazyk Arcade jsme vam struc¢né predstavili v minulém ¢is-
le v ramci tipt a trikd, které pripravuje nase oddéleni tech-
nické podpory. Dnes se na néj zamétime podrobnéji z hle-
diska zakladnich typt vyuziti a dale zde naleznete aktudlni

seznam funkci.

ZACHRANA PRO WEBOVE MAPY

Pripravujeme-li mapu a v datech nam chybi pole potiebné
pro zamyslenou vizualizaci, v desktopové aplikaci je fese-
ni snadné: v atributové tabulce vytvofime nové pole a kal-
kulatorem poli do néj vypocteme pozadované hodnoty. Po-

kud ale vytvarime mapu z dat sdilenych na webu, situace je

Zeme je upravit, pridat pole, pfepocitat a vrstvu znovu pu-
blikovat. Znamena to v$ak novou publikaci dat na server
(¢i do cloudu) a nékteré takové tipravy dat mohou zapficinit
zménu ID sluzby.

Stale to je ale lepsi varianta, nez pokud data nevlastni-
me, a nemuzZeme je tedy publikovat v aktualizované podo-
bé. Pak nam zbyva pouze moznost vytvorit vlastni aplikaci
v JavaScriptu a potfebné hodnoty vypocitavat piimo v apli-
kaci vlastnim kodem. Coz ale také znamenad, 7e nase vizu-
alizace bude mozna pouze v této konkrétni aplikaci a ne-
Ize ji prenést naptiklad do mobilnich klient®, do Story Map
a podobné.

(Posledni moznosti je zavolat poskytovateli dat a po-
zadat jej, aby je o pozadovany atribut rozsitil - avsak na
uspéch této metody se nemtizeme piili§ spoléhat.)

Proto vznikl jazyk Arcade. Je to jednoduchy vyrazovy
jazyk mnavrZzeny piimo pro pouziti v GIS aplikacich.
Jeho prostiednictvim je mozné pocitat hodnoty a se-
stavovat slozitéjsi vyrazy naptiklad pro ucely vizuali-
zace nebo pro tvorbu popiski. Kde se s nim mutzeme se-
tkat? Cilem je, aby Arcade byl univerzilné podporovan
ve vSech aplikacich platformy ArcGIS, at jsou desktopo-
vé, webové nebo mobilni. Aktudlné jej miizeme pouzivat
v ArcGIS Pro, na ArcGIS Online a v aplikacich pouzivajicich
JavaScript a Runtime SDK.
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Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

ZAKLADNI VYUZITi ARCADE

Arcade nejlépe vyuzijeme pro tfi typy uloh: pro ziskani hod-
noty pro vizualizaci, pfi sestavovani popiskt a pro ¢lenéni
¢iselnych hodnot do pojmenovanych ttid. Nez si jednotlivé
ulohy vice priblizime, musime se seznamit s tim, jak a kde
se vyrazy Arcade sestavuji. Ukdzeme si to v mapovém pro-
hliZe¢i na ArcGIS Online a v ArcGIS Pro, jelikoz to jsou pro-
stiedi, kde se s vyrazy Arcade budeme setkavat s nejvétsi
pravdépodobnosti.

Kde vyraz vytvorime?
V mapovém prohlize¢i ArcGIS Online je mozné Arcade po-
uzit pfi vybéru atributu, podle kterého se nastavuje vizua-
lizace, pripadné v okné pro text popisku. Volba se jmenuje
Novy vyraz. Pokud ji vybereme, otevie se dialogové okno,
vjehoz levé ¢asti je prostor pro tvorbu vyrazu a v pravé jsou
na vybér dostupné proménné a funkce, pticemz popis funk-
cf a jejich syntaxe jsou v ¢estiné.

V ArcGIS Pro je Arcade k dispozici jako jeden z jazyka
pro tvorbu popisku. Vyraz lze zadat také na karté Nasta-
veni symbolit pti vybéru pole, podle kterého se bude vrstva

symbolizovat.

Ziskani hodnoty pro vizualizaci
Arcade mizeme pouzit pro vypocty hodnot z atributovych
dat, které bychom jinak museli provadét v kalkulatoru poli.
Za timto ucelem mame k dispozici vypocetni funkce a také
nékolik prevodnich. Casto se stava, ze typ nékterého atri-
butového pole je text, ackoliv obsahuje ¢isla. Takové pole
pak nemuZeme vybrat jako numericky vstup do vizualiza-
ce. Nebo se muzZe stat, ze v poli s hodnotou ztstane zkrat-
ka jednotky nebo néjaky jiny fetézec. Pomoci Arcade mu-
Zeme tyto problémy vyfesit. Nize uvedeny ptikaz prevede
pole ,vystupujici®, které jsme nestastnou nahodou publiko-
vali jako text, do datového typu dislo.

Number($featurevystupujici)

Co se tykd samotnych vypoctl, mezi typické piikla-
dy patii vypocet absolutni hodnoty rozdilu dvou atributi



(naptiklad skute¢ného stavu a planovaného stavu), kdyz
potiebujeme zvyraznit mapové znacky objektt, které jsou
vyrazné nad, ale i pod planovanym stavem:

Abs(sfeature.planovana - $feature.skutecna)

Muizeme také vypocitat hodnotu, ktera v datech sice
chybi, ale v ostatnich atributech mame dost indicii k tomu,
abychom si ji odvodili. Obce v ArcCR obsahuji pole s po-
¢tem obyvatel ve véku 0-14 let, 15-64 let a vice nez 65 let.
Normadlné bychom tézko zobrazovali pocet obyvatel star-
Sich 15 let, s Arcade to je jednoduché:

$feature.OBYV_15_64 + sfeature.OBYV_65

Sestaveni popisku

Hodnoty, které takto vypoc¢teme, mizZeme pouzit i v popis-

ku. Cisla a texty miizeme jednoduse fetézit:
$feature OBYV_0_14 + $feature.OBYV_15_64 +"
obyvatel do 65 let a " + $feature.OBYV _65 + " obyvatel
nad 65 let"

(Ac¢koliv mapu s podobné dlouhymi popisky rozhodné
nedoporucujeme.)

Clenéni do t¥id

Pomoci Arcade a podminky ,if“ mazeme rozclenit kvanti-
tativni data do nékolika kategorii. Na ArcGIS Online sice
mame moznost pii vizualizaci Pocty a mnozstvi manudl-
né nastavit kategorie, prace s nimi je vSak znacné omeze-
nd. Prostfednictvim Arcade je mozné prevést mnozstvi na
vizualizaci Typ (jedinecné symboly). Pro ukazku pouZzijeme
opét situaci, kdy porovnavame planovanou kapacitu a sku-

tecnou situaci:
var pomer = ($feature.skutecna/$feature.planovana);
if (pomer <0.9){
return "Pod kapacitou';

}
else if(pomer <1){
return "Podle planu";

}
else {
return "Nad kapacitou";

}

Tento vyraz spocita pomér mezi skute¢nou a planova-
nou kapacitou. Pokud je skute¢ny stav pod 90 % planované
kapacity, vysledkem je ,,Pod kapacitou“. Stav 90-100 % zna-
mena ,Podle planu® a vic jak 100 % je vyjadieno fetézcem
sNad kapacitou“. Podle téchto tii kategorii nyni mtzeme
pritadit jednotlivym prvkam jedine¢né symboly - a tak prv-
ky pod kapacitou mohou byt zelena kolecka, zatimco prvky
nad kapacitou mohou byt ¢ervené vykti¢niky.

Pokud vybereme typ vizualizace Typy a velikost, mtzeme
navic ménit velikost prvku podle velikosti odchylky od pla-
nované kapacity. Mista, kde je skute¢ny stav hodné nad pla-
novanou kapacitou pak budou velkymi ¢ervenymi vykti¢ni-
ky a mista, ktera jsou vyrazné pod kapacitou, budou velka
zelena kola. Jako druhou veli¢inu pro zobrazeni k tomu
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Obr. 1. Rzné znacky podle velikosti ¢iselného atributu.

pouzijeme vyraz, se kterym jsme se jiz setkali:
Abs(sfeature.planovana - $feature.skutecna)

Rotace a prihlednost
V mapovém prohlize¢i na ArcGIS Online mtZeme vyrazy
Arcade pouzit také pii nastaveni prithlednosti prvku a pfi
nastaveni rotace prvku. Miizeme tak naptiklad nastavit, Ze
kategorie A bude pootocena o 45°, kategorie B nebude oto-
Cena vibec a kategorie C 0 180°. Podobné tak miZeme na-
stavit vybrané kategorii 80% pruhlednost, zatimco ostat-
nim se hodnota prihlednosti nezméni.

Nasledujici vyraz je zadan do dialogu pro nastaveni ve-
likosti rotace prvku. Znacky s kladnou hodnotou atributu
budou otoc¢eny o 90°, znacky prvku se zapornou hodnotou

budou otoceny o -90°.
if ($feature.atribut>o0){
return 90;

}
else {
return -90;

}
Cyklus FOR
Protoze jsme si uz predstavili zapis kédu s podminkou ,,if*
pro uplnost si je§té musime uvést ukazku zapisu cyklu ,for*
I tento zapis je intuitivni:

var soucet = 0,

for (var z=0; z<10; z++) {

soucet += z;

}

return soucet;

ZAVER

Napovéda na strankach developers.arcgis.com/arcade vas
podrobné seznami s dal$imi tématy, jako je seznam po-
uzitelnych operatort nebo jak dokaze Arcade pracovat
s geometrii prvku. Na nasledujici dvojstrané muzete na-
lézt aktudlni seznam funkci, které je mozné ve vyrazech
pouzit. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Seznam funkci Arcade

Abs (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati absolutni hodnotu ¢isla. Pokud je hodnota null, vrati o.
Acos (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati arkus kosinus vstupni hodnoty. Vystup je v radianech,
v rozsahu nula az . Pokud je vstupni hodnota mimo fadny
rozsah +1, pak vrati hodnotu NaN.

Asin (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati arkus sinus vstupni hodnoty. Vystup je v radianech,
v rozsahu -m/2 aZ /2. Pokud je vstupni hodnota mimo rad-
ny rozsah +1, pak vrati hodnotu NaN.

Atan (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati arkus tangens vstupni hodnoty. Vystup je v radianech,
v rozsahu -1/2 az 1/2.

Atan2 (x, y) vraci {¢islo}

Vrati arkus tangens kvocientu argumentt vstupni hodnoty.
Vystup je v radidnech, v rozsahu -m az 0 nebo 0 az 1 (v za-
vislosti na znaménku argumentt).

Average (hodnoty[l) vraci {¢islo}

Vrati pramér sady ¢isel.

Boolean (hodnota) vraci {boolean}

Pokusi se prevést zadanou nelogickou hodnotu na logickou
hodnotu. Napf. fetézec 'true' by se zménil na hodnotu true.
Ceil (hodnota, poéet mist) vraci {¢islo}

Vrati vstupni hodnotu zaokrouhlenou nahoru na zadany
pocet desetinnych mist.

Concatenate (pole, oddélovac) vraci {Fetézec}

Spoji dohromady hodnoty a vrati fetézec.

Console (zprava) vraci {fetézec}

Zaznamenda zpravu v okné zprav pro ucely ladéni. Tato
funkce muiZe byt uzite¢na predevsim pro zkoumani hodnot
proménnych v prizptisobené funkci pti spusténi. Narozdil
od jinych funkci a vyrazu return Console() nevraci hodno-
tu, ale zaznamenava zpravy v samostatném okné pouze pro
kontrolni tcely. Uspésné pouziti této funkce nemd zadny
vypocetni dopad na vyhodnoceni vyrazu.

Cos (hodnota) vraci {¢slo}

Vrati kosinus vstupni hodnoty zadané v radianech.

Count (pole) vraci {¢islo}

Vrati pocet polozek v poli.

Date (hodnota, mésic, den, hodina, minuta, sekunda,
milisekunda) vraci {datum}

Rozebere hodnotu nebo sadu hodnot na fetézec datum.
DateAdd (datum, &islo, jednotky) vraci {datum}

Pricte k datu urcené mnozstvi ¢asu v zadanych jednotkach
a vrati nové datum.

DateDiff (datum1, datumz2, jednotky) vraci {¢islo}

Odecte dvé data a vrati rozdil v urcenych jednotkach.

Day (datum) vraci {¢islo}

Vrati den v mésici zadaného data.
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Decode (vyraz, sada hodnot porovnani a hodnot navratu,
vychozi hodnota) vraci { * }

Vyhodnoti vyraz na hodnotu a vyslednou hodnotu porovna
s hodnotou néslednych parametrt. Pokud je vyraz vyhod-
nocen na odpovidajici hodnotu, vrati hodnotu nésledného
parametru. Pokud nejsou nalezeny zadné odpovidajici hod-
noty, mize byt vlozena vychozi hodnota. Toto je podobné
vyrazu switch/case.

DefaultValue (hodnota, vychozi) vraci { * }

Nahradi prazdnou hodnotu zadanou vychozi hodnotou.
Dictionary (jméno1, hodnotasi, ...) vraci {slovnik}

Vrati novy slovnik na zdkladé zadanych partt ndzvi
a hodnot.

DomainCode (prvek, jméno pole, hodnota, podtyp) vraci
{tetézec}

Vrati kod popisu pfitfazené domény v prvku.

DomainName (prvek, jméno pole, kéd, podtyp) vraci
{tetézec}

Vrati popisny nazev kodu domény v prvku.

Exp (x) vraci {&slo}

Vrati hodnotu e umocnéného na x, kde e je zaklad priroze-
ného logaritmu 2.718281828.

Extent (JSON) vraci {extent}

Vytvoii objekt rozsahu z fetézce JSON nebo literdlu objek-
tu. Tato funkce muze také vratit rozsah vstupniho polygo-
nu, bodu, linie nebo vicendsobného bodu.

Feature (geometrie, jméno1, hodnota1 ...) vraci {prvek}
Vytvoii novy prvek.

Find (hledany Fetézec, Fetézec, za¢ateéni pozice) vraci
{index fetézce}

Najde fetézec uvniti fFetézce. Zastupné znaky nejsou
podporovany.

First (pole) vraci { *}

Vrati prvni prvek v poli.

Floor (hodnota, poéet mist) vraci {¢islo}

Vrati vstupni hodnotu zaokrouhlenou dolt na zadany pocet
desetinnych mist.

Geometry (prvek/JSON) vraci {geometrie}

Vytvoii objekt geometrie z fetézce JSON nebo literdlu ob-
jektu. Tato funkce muze také vratit geometrii vstupniho
prvku.

HasKey (prvek, kli€) vraci {boolean}

Oznacuje, zda ma slovnik nebo prvek vstupni KIic.

Hour (datum) vraci {¢islo}

Vrati ¢islo hodiny ¢asu v zadaném datu (0-23).

Iif (podminka, hodnota true, hodnota false) vraci { * }
Vrati danou hodnotu, kdyz je podminény vyraz vyhodnocen
jako true. Kdyz je podminka vyhodnocena jako false, vrati
alternativni hodnotu.



IndexOf (pole, polozka) vraci {¢islo}

Vrati umisténi indexu vstupni polozky v poli se zdkladem
nula. Pokud polozka neexistuje, vrati -1.

IsEmpty (hodnota) vraci { boolean }

Vrati true, pokud je zadand hodnota null, " nebo prazdné pole.
Left (Fetézec, pocet) vraci {Fetézec}

Ziska pocet znaku ze zacatku fetézce.

Log (x) vraci {¢islo}

Vrati pfirozeny logaritmus (zaklad e) hodnoty x.

Lower (Fetézec) vraci {Ffetézec}

Pieméni fetézec na mala pismena.

Max (pole) vraci {¢islo}

Vrati ¢islo s nejvyssi hodnotou v daném poli.

Mid (Fetézec, zaéatek, pocet znakii) vraci {Fetézec}

7iska pocet znak z prostiedku fetézce.

Millisecond (datum) vraci {¢islo}

Vrati ¢islo milisekundy ¢asu v datu.

Min (pole) vraci {¢islo}

Minute (datum) vraci {¢islo}

Vrati ¢islo minuty ¢asu v zadaném datu.

Month (datum) vraci {¢islo}

Vrati mésic zadaného data. Hodnoty mohou byt v rozsahu
0-11, kde 0 je leden a 11 je prosinec.

Multipoint (JSON) vraci {multipoint}

Vytvoii vicebodovy objekt z fetézce JSON nebo literdlu
objektu.

Now () vraci {datum}

Vrati aktudlni datum a ¢as v misté klienta.

Number (hodnota, format) vraci {¢islo}

Prevede vstupni hodnotu na ¢islo a volitelné ho zformatuje.
Pii selhani vrati hodnotu null.

Point (JSON) vraci {bod}

Vytvoti bodovy objekt z fetézce JSON nebo literalu objektu.
Polygon (JSON) vraci {polygon}

Vytvoii polygonovy objekt z fetézce JSON nebo literalu
objektu.

Polyline (JSON) vraci {linie}

Vytvoti liniovy objekt z fetézce JSON nebo literalu objektu.
Pow (x, y) vraci {¢islo}

Vrati hodnotu x umocnéného y.

Proper (Fetézec, ,everyword“/, firstword*) vraci {fetézec}
Preméni zapis fetézce na vSechna prvni pismena velka. Ve
vychozim nastaveni je velké prvni pismeno kazdého slova.
Pii moznosti ,firstword“ bude velké pismeno pouze u prv-
niho slova.

Random () vraci {&islo}

Vrati ndhodné ¢islo mezi 0 a 1.

Replace (Fetézec, hledany Fetézec, nahrazujici Fetézec,
palloccurances*) vraci {fetézec}

Nahradi fetézec uvnitf fetézce. Ve vychozim nastaveni na-
hrazuje vechny vyskyty.
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Reverse (pole) vraci {pole}

Obrati obsah pole v misté.

Right (Fetézec, poéet znakii) vraci {fetézec}

Ziska pocet znaku z konce fetézce.

Round (hodnota, poéet mist) vraci {&islo}

Vrati vstupni hodnotu zaokrouhlenou dolt na zadany pocet
desetinnych mist.

Second (datum) vraci {¢islo}

Vrati ¢islo sekundy ¢asu v datu.

Sin (hodnota) vraci {&slo}

Vrati sinus vstupni hodnoty.

Sort (pole, funkce) vraci {pole}

Setadi pole podle hodnoty ASCII. Pokud jsou v§echny po-
lozky v poli stejného typu, bude pouzita odpovidajici fadici
funkce. Pokud maji razné typy, polozky budou prevedeny na
fetézce. Pokud pole obsahuje objekty a neni zaddna zadna
uzivatelem definovand funkce, k Zzadnému fazeni nedojde.
Split (fetézec, rozdélovag, limit, ,removeempty*) vraci
{pole/tetézec}

Rozdéli tetézec do pole. Parametr ,removeempty“ urcuje,
zda maji byt odebrany prazdné hodnoty.

Sqrt (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati druhou odmocninu disla.

Stdev (pole) vraci {¢islo}

Vrati smérodatnou odchylku sady ¢isel.

Sum (pole) vraci {¢islo}

Vrati soucet sady cisel.

Tan (hodnota) vraci {¢islo}

Vrati tangens thlu zadaného v radianech.

Text (hodnota, format) vraci {fetézec}

Prevede sviij argument na fetézec a volitelné ho zformatuje.
Pii selhani vrati prazdnou hodnotu.

Today () vraci {datum}

Vrati aktudlni datum v misté klienta.

Trim (Fetézec) vraci {fetézec}

Odstrani mezery ze zac¢atku nebo konce tetézce.

TypeOf (hodnota) vraci {fetézec}

Vrati nazev typu vstupni hodnoty. Vrati jeden z nasle-
dujicich typt: pole, datum, fetézec, logické, ¢islo, slovnik,
prvek, bod, polygon, linie, multipoint, rozsah, funkce, ne-
znamy typ.

Upper (Fetézec) vraci {Fetézec}

Preméni fetézec na velka pismena.

Variance (pole) vraci {¢islo}

Vrati rozptyl sady ¢isel.

Weekday (datum) vraci {¢islo}

Vrati den v tydnu zadaného data. Hodnoty mohou byt
v rozsahu 0-6, kde 0 je nedéle a 6 je sobota.

When ( vyrazi, vysledeka, ..., vychozi hodnota) vraci { * }
Hodnoti sérii vyrazi, dokud jeden neni vyhodnocen jako true.
Year (datum) vraci {¢slo}

Vrati rok zadaného data.
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Vizualizace
pomoci pruhlednosti

V ArcRevue 4/2016 jsme popsali vyhody, ale také razna
askali vyuziti prithlednosti v mapach. Tento ¢lanek volné
navazuje nékolika tipy, jak prihlednost v mapé pouzit pro
zajimavou vizualizaci nebo pro drobné vylepseni grafiky.

Nasledujici navody jsou urc¢ené pro aplikaci ArcGIS Pro,
protoZe ve véts$iné z nich se nastavuje prihlednost konkrét-
ni barvy, coz je vlastnost, se kterou v prostiedi ArcMap neni
mozné pracovat. Nékteré postupy jsou vhodné i pro publi-
kaci webové mapy. Jestli v§ak bude vami vybrana symboli-
ka v potradku i ve webové mapé a zda tuto webovou mapu
dokdzou spravné zobrazit vSechny vami pouzivané aplikace,
to je tieba vyzkouset pripad od pfipadu. MoZnosti zobraze-
ni pokrocilejsi symboliky se v aplikacich dopliiuji s kazdou
aktualizaci, a tak by konkrétni seznam v tomto ¢lanku byl
jiz. za nékolik tydnu zastaraly.

PRUHLEDNA BARVA V MAPOVE ZNACCE
Pfi nastaveni barvy v ArcGIS Pro mdame moZnost pohnout
nejen s tradi¢nimi posuvniky pro slozky RGB (pfipadné HSL
nebo CMYK), ale také s posuvnikem prithlednosti. Znamena
to, ze muzeme definovat prahlednost kazdé z barev, ze kte-
rych se sklada mapova znacka.

Hodnota pruhlednosti se také uklada do stylu a do ,Ob-
libenych® barev na paleté, takze pokud vyuzivite styly,

[] Bez barvy

Oblibené
L]

ArcGIS Barvy

[ONEOSEEEENEN
AdNAENAEEEENEN
FEENE AEEEEEN
FEEENEEEEENEN

Obr. 1. Soucasti definice barvy v paleté je i hodnota jeji priihlednosti.
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aplikace priihlednych barev na znacky je snadna. (Bohuzel
to také znamend, ze pokud bychom chtéli znacku nasled-
né prebarvit, kliknuti na barvu ve standardni paleté nastavi
prithlednost opét na 0 %.)

Pro¢ se vlastné bavime o prithledné barvé v mapové
znacce? V aplikaci ArcMap jsme mohli nastavit prihled-
nost pouze celé vrstvé prvki. V ArcGIS Pro mize mit na-
stavenou jinou hodnotu prthlednosti kazda vrstva sym-
bolu. To pro tvorbu tematickych znacek piindsi nové
moznosti.

Da se tak naptiklad vytvorit bodova znacka kruhového
tvaru skladajici se z kruznice pruhledné z 50 % a z vyplné,
kterd je prithledna z 95 %. Barva vyplné nebude témér vidét,
ale oko ji presto zaregistruje. S vhodné zvolenymi barva-
mi muaze dokonce evokovat svitici body na obrazovce kdesi
v fidicim stfedisku, a tak se muze hodit tfeba pro oznaceni
dulezitych prvki.

Ze by to neslo v ArcMap?

Je pravda, Ze podobny efekt dokazeme vytvorit také v apli-
kaci ArcMap, ale za cenu zdvojeni vrstvy. Miizeme jednu
vrstvu symbolizovat pouze barevnym kruhem a celé vrstvé
nastavit prithlednost 95 %, kopii této vrstvy pak zobrazi-
me jako kruznici s prihlednosti 50 %. Zdvojeni vrstev v§ak

Obr. 2. Vyplt znacky a jeji obrys majf rozdilné hodnoty prihlednosti.
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Obr. 3. Simulace vrzeného stinu.

znesnadnuje praci s tabulkou obsahu, s publikaci mapy na
web, s fizenim zobrazeni vrstev pii exportu do PDF a né-
kdy i v samotném zobrazeni PDF, kdy kruZnice a jejich
vyplné vici sobé nemusi sedét, ale bude mezi nimi tenka

mezirka.

VRZENY STIN

Stejnou metodu muZeme pouZit pro simulaci vrzeného sti-
nu. Vrzeny stin je grafickd technika, ktera se pouziva pro
zdanlivé oddéleni dvou grafik od sebe. Nakreslenim stinu
pod obrazkem nebo pod napisem se zvysi kontrast mezi
nim a pozadim, a tak je obrazek zietelngjsi. Pokud je efekt
silnéjsi, vznika iluze, Ze se obrazek vznasi nad pozadim. Spe-
cializované grafické programy dokazou vytvorit stin, ktery
plynule ptechazi do ztracena. My takovou moznost sice ne-
mame, ale dokazeme ji nasimulovat tak, aby byla ve vétsiné
pripadii pouzitelna.

Postup spociva ve tvorbé nékolika obalovych zén, které
budou tvofit stin, a v pfifazeni raznych stupn prithlednos-
ti tak, aby se stin postupné vytracel. Opét jsme toto mohli
provést jiz v aplikaci ArcMap, ale museli jsme vytvofit tolik
novych vrstev s obalovou zénou, kolik stupn vytraceni sti-
nu jsme se rozhodli udélat.

V ArcGIS Pro dokdzeme takovou znacku vytvofit stan-
dardnim postupem. Pfiklad vidime na obrazku 3. Samot-
nda znacka se sklada z témér prithledné zluté vyplné a po-
loprthledné 7luté kruznice. Dale jsme pouzili tfi ¢erné
kruznice o rizné $ifce tahu a o vhodné zvoleném primé-
ru a postupné jim zvysili prithlednost. Mapa tak budi zda-
ni, Ze se terén uvniti zlutych kruht vznasi nad mapou,
jako by byl vysttizeny - nebo jako by se jednalo o pohled
do lupy.

V tomto ptipadé stacily tii stupné, aby vytvotily uspo-
kojivou iluzi mékkého stinu. Pod znackou je totiz stinovany
reliéf a ortofoto, jejichz struktura pravidelné kruznice sti-
nu rozrus$i, a vysledek nevypadd uméle. Jiné podklady ale
mohou pottebovat zjemnit kresbu stinu. Vyzkousejte, kolik
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Mastaveni symbold
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Obr. 4. Nastaveni prihlednosti podle hodnoty vybraného atributu.

stupniti bude ve vasem piipadé potieba a co je jesté inosné
pro plynulé zobrazeni projektu.

RIiZENI PRUHLEDNOSTI ATRIBUTEM
Zhruba rok je standardni funkcionalitou ArcGIS Pro moz-
nost fizeni prahlednosti znac¢ky hodnotou atributu. Vhod-
né je to naptiklad pfi tvorbé kartogramu pro vyjadieni ne-
jistoty, s jakou byla hodnota zobrazovana barvou urcena,
ptipadné pro vyjadfeni vyznamnosti urcitého jevu. Pro na-
staveni pruhlednosti prvku pouZijeme pole v atributové ta-
bulce, jehoz hodnota se pohybuje mezi hodnotami o az 100.
Postup nastaveni je nasledujici:

Na karté Nastaveni symbolii klikneme na ikonu tii ¢arek
v pravém hornim rohu (tzv. hamburgerové menu) a zvoli-
me Obmériovat nastaveni symbolii podle atributu. Otevie se
nam nova stranka, na které mizeme vybrat atribut, ktery
bude fidit prihlednost. Navic na ni mazeme vybrat i atribut

pro zménu velikosti nebo rotace znacky.

Propojeni vlastnosti symbolli s atributovymi poli

V této nabidce nalezneme i volbu Povolit pripojeni vlastnos-
ti symbolii. Pokud ji zaskrtneme, budeme v této ttidé prvka
moci pouzivat to, co zname z kartografickych reprezentaci:
parametriim znacky, jako je napiiklad sitka obrysu, natoce-
ni a podobné, muzeme piitadit pole z atributové tabulky,
které bude fidit jeho hodnotu pro konkrétni prvek. Nejenze
je tak mozné upravovat vice parametrt znacky nez na karté
Obmériovat nastaveni symbolu podle atributu, ale toto na-
staveni lze pfifadit kazdému parametru kazdé vrstvy této
mapové znacky razné.

Zatimco tedy karta Obmériovat nastaveni symbolii podle
atributu pracuje s celou znackou, pripojeni vlastnosti atri-
but pracuje s jednotlivymi vrstvami, ze kterych se znacka
sklada. Ménit tak mtzeme napiiklad jen barvu jedné ¢as-
ti znacky. Nebo $itku obrysu, pticemz velikost znacky bude
stale stejna.

I zde je mozné pracovat s pruhlednosti barvy, i kdyz to
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Obr. 5. Propojeni vlastnosti symboll s atributy prvkd.

Symbol vyplné tvaru
Barva

Barva obirysu

neni tak pohodlné a ptimocaré jako doposud probirané po-
stupy. Jednim z parametrt, které mohou byt tizeny hodno-
tou atributu, je i barva. Hodnota, kterou barva z atributového
pole prebird, se zadava v Sestnactkové soustavé jako textovy
fetézec (napifklad #A025C0). V tomto zapisu je mozné pfi-
psat dvé disla, kterd vyjadiuji procento priihlednosti barvy
- ale pozor, zde nastavujeme neprthlednost (opacity), takze
hodnota 00 znamena zcela prihlednou barvu, FF plnou bar-
vu. (#A025C080 znamena, Ze barva bude prtthledna z 50 %.)

TEPLOTNI MAPA

Teplotni mapa je zpusob vizualizace vrstvy bodovych prvki,
pri kterém zobrazujeme relativni hustotu prvka v prostoru
vybranym barevnym piechodem. Pouzivame ho v ptipadech,
kdy neni snadné rozlisit rozmisténi bodu v prostoru - napii-
klad je v nékterém misté prili§ mnoho prvki u sebe, pripad-
né jich je dokonce nékolik na stejném misté. Bézné zpusoby
zobrazeni prvki ndm v takovém piipadé podavaji zkresleny
obraz, kde nékolik prvki vypada jako jeden.

Zobrazeni teplotni mapy je dynamické a zavisi na polo-
ze a stupni priblizeni mapového okna. Pokud mapou pohne-
me nebo pokud zménime stupen ptibliZeni, jeji zobrazeni
se zméni.

Obr. 7. Dvé z mnoha variant teplotni mapy. ,Nejstudengjsi“
prihlednosti mizi.

mista diky
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Obr. 6. Zména barvy podle hodnoty atributu véetné prihlednosti.

Nastaveni teplotni mapy ma nékolik parametrt. Polomér
urcuje velikost okoli, ve kterém se pocita hustota pro jed-
notliva mista. Pole vdhy pak muze zménit dileZitost jednot-
livych prvkd. Pokud napiiklad jeden prvek zobrazuje jeden
dum, mizeme pouzit pole s poctem byt v domé k tomu,
abychom brali vétsi ohled na domy, ve kterych se nachazi
vice bytu.

Barevné schéma tidi zobrazeni samotné teplotni mapy.
Vlevo jsou hodnoty s nejnizsi hustotou, vpravo pak ta nej-

v i

vyznamnéj$i, tedy ,nejzhavéjsi“ mista. Pro vybér barevného
schématu existuji dva vhodné zakladni postupy. Muzeme
pouzit barevny prechod od studené barvy k teplé, ktery evo-
kuje chladnd, prazdna mista a tepld mista, kde se néco déje
- anebo pouzit vyraznou barvu, ktera se ze 100% prithled-
nosti vynotuje do plné intenzity. Pfipadné mizeme tyto dva
pristupy vhodné zkombinovat, aby byl prechod mezi barva-

mi plynuly a oblast nejnizsich hodnot teplotni mapy neza-
birala pfili§ z mapové kresby.

HUSTOTA BODU TROCHU JINAK
Prihlednost ndm umoziuje vytvorit vizualizaci dat, ktera
teplotni mapu trochu pfipomina. Pokud mame sadu velké-

ho mnozstvi bodovych prvki, mizeme zkusit piifadit jim

Obr. 8. Body jsou symbolizovany znac¢kami s vysokou prihlednosti, coz
zvyrazni jejich shluky.
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Obr. 9. Mapa z posteru ,Pavucina vlastnickych vztahl v eskych lesich® vyuziva seitani intenzity prihlednych linif (autofi Jan Wild a Vilém Jarsky).

mapovou znacku s vysokou hodnotou pruhlednosti. Mis-
ta, kde se nachazi jen malo bodi, budou témér neznatelna,
zatimco tam, kde jsou velké shluky, se mapa rozzaii - ob-
zv1ast pokud tuto metodu pouzivaime na mapach s temnym
podkladem.

Drobnym problémem u této metody je tvorba legendy.
Presné odecitani poctu bodu ¢i jejich hustoty je témét ne-
mozné, a tak se tento zpusob hodi spi$ jako efektni zpt-
sob vizualizace nez jako mapa, ktera ma poskytovat pres-

nou informaci.

SCITANI PROHLEDNOSTI U LINIOVYCH PRVKU
Je mozné predchozi postup pouzit i na liniové prvky? Roz-
hodné ano - a vysledky jsou velmi zajimavé. Pokud mame
k dispozici data, jako jsou naptiklad spojnice letist, v jejichz
atributech se nachazi udaje o poctu letadel, kterd po této
draze za den, mésic ¢i rok cestuji, muzeme jednotlivé spoj-
nice zobrazit riznou barvou nebo riznou tloustkou. Jestli-
7e v$ak nejsou nase data agregovana do jedné spojnice, ale
mame samostatnou linii pro kazdé letadlo, které po dané
trase leti, mizeme barvé linie nastavit vysokou hodnotu
pruhlednosti. Frekventované trasy pak budou vyrazné, za-
timco ostatni ziistanou potlacené.

Podobnou metodou byly vytvoreny vizualizace na poste-
ru Pavucina vlastnickych vztahii v ceskych lesich na Konfe-
renci GIS Esri v CR (autofi Jan Wild a Vilém Jarsky), kdy
byly spojeny lesni pozemky s adresami jejich vlastniku. Vy-
tvorila se tak opravdu jakasi ,pavucina® ktera zvyraznila
nejen vlastniky s velkym mnoZstvim pozemku v dané oblas-
ti, ale také trendy ve vlastnictvi lesnich pozemku v zavislos-
ti na mistu bydlisté majitele.

ZMENA PRUHLEDNOSTI POPISKU
Jestlize mate problém s popisky prvki v mapé (jsou piilis

vyrazné nebo jich je pfili§ mnoho, ale ubirat je nemuZete)
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zkuste je zpruhlednit. I 80% prihlednost stale jesté zarucu-
je citelnost popiskd, ale popisky samotné se vpiji do mapy
a nebudou na prvni pohled ztetelné.

MuzZeme chvili experimentovat s nastavenim prithledné-
ho obrysu, vyplné a aureoly. Oproti nastaveni bodové zna¢-
zity barev, doporucujeme proto f{dit se zasadou ,méné je
nékdy vice* a v ptipadé popiskt se omezit jen na polopri-
hledné pismo bez obrysu.

PRUHLEDNE POLYGONY A LEGENDA

Pokud mame v mapé polygony symbolizované barvami
a nastavime jim prahlednost, polygony se prolnou s pod-
kladem a jejich barvy se zméni. Obvykle se s touto proble-
matikou setkavame pfi prolinani polygont ¢i hypsometrie
se stinovanym reliéfem. Jak vytvoftit legendu, ze které bude
srozumitelné, jaka barva co znamend?

Prvnim pozadavkem je zvolit takovou barevnou skalu,
ktera umozni spravné od sebe odlisit jednotlivé kategorie,
a tim snizit riziko dezinterpretace na minimum. Polygony
muzeme obarvit dostatené odli$nymi odstiny. Pro kvan-
titativni data pouzijeme malo kategorii s velkymi rozdily
mezi barvami. Tak by se nemélo stat, ze si dvé razné bar-
vy budou tak podobné, Ze je ¢tendf bude povaZzovat za stej-
nou kategorii.

Druhym pozadavkem je navrhnout legendu, diky kte-
ré budeme schopni pfitadit jednotlivym polygontim jejich
spravné vyznamy. Pokud bychom v ni pouzili samotnou ba-
revnou $kalu (a to jak neprtihlednou, tak se spravnou hod-
notou prithlednosti), ¢tenafe to miize zmast, jelikoZ v mapé
se barvy nachézeji na mapovém podkladu, v legendé ale na
pozadi stranky. Leps$im feSenim je pouzit charakteristické
segmenty z mapy, které obsahuji jak prihlednou vrstvu, tak
prosvitajici podklad pod ni. V legendé tak najdeme ukazku,
kterd dobie odpovida tomu, co vidime v mapé. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Windows autentizace
a Portal for ArcGIS

Standardni moznosti piihlasovani do Portal for ArcGIS jsou
sice uzivatelsky privétivé, nicméné se jednd o dalsi ucet, ktery
musi administrator organizace spravovat, a z hlediska uziva-
tele je dal$im Gctem, pro ktery je nutné pamatovat si jméno
a heslo. Pro mnoho organizaci a uzivateli je tak jednodussi
spojit uzivatelské jméno z Portal for ArcGIS se jménem a hes-
lem, kterym se uzivatel piihlasuje do prostiedi Windows. Na-
vic pfi pouziti Integrované Windows autentizace (zkracené
IWA) odpadne nutnost manudlniho piihlasovani. Uzivatel je
totiz prihlasen automaticky, nebot prihlasovani je zdleZitosti
sluzby Active Directory, ktera ptihlaseni na pozadi preda Por-
talu bez nutnosti zasahu uZivatele.

(Uvodem je potteba upozornit na problém, ktery mtize
v nékterych konfiguracich nastat. V ptipadé, kdy prohlize¢
bude stdle vyzadovat prihlaseni i pfes IWA autentizaci, je
potieba adresu webového serveru piidat do seznamu dtvé-
ryhodnych serverti.)

Pro pouziti IWA je nutné pouzivat ArcGIS Web Adaptor
na IIS. Samotné nastaveni Ize rozfazovat do ¢tyt krokd, kte-

ré si dale rozebereme.

NASTAVENI HTTPS PRO KOMUNIKACI

S PORTAL FOR ArcGIS

)» Pomoci naseho mistniho administratorského uctu se
prihlasime do Portdlu na adrese https://<jméno pocitace>.
doména.cz/<web adaptor>/home.

) Prejdeme na kartu Moje Organizace - Upravit nastave-
ni - Zabezpecent.

) Zde zaskrtneme polozku Povolit pristup do Portdlu pouze
prostiednictvim HTTPS a nastaveni Portalu uloZime.

NASTAVENI SKLADU UZIVATELU

PRO PORTAL FOR ArcGIS

) Pomoci naseho mistniho administratorského uctu se
prihlasime do Portdlu na adrese https://<jméno potitate>.
doména.cz/<web adaptor>/portaladmin.

) Prejdeme na kartu Security - Config - Update Identity Store.
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» Do pole pro User store configuration (in JSON format)
vlozime nize uvedeny JSON blok, ktery nastavuje ptipoje-
ni k Active Directory. Hodnoty upravime podle konkrétni-
ho Portalu:

{

"type": "WINDOWS",

"properties": {
"userPassword": "heslo k mému uctu",
"isPasswordEncrypted": "false",
"user": "moje doména\\mij icet",
"userFullnameAttribute": "en',
"userEmailAttribute": "mail",
"caseSensitive": "false"

}

}

Pokud chceme piebirat atributy Jméno a Prijmeni uziva-

tele z jiného atributu Active Directory, je nutné zménit hod-
notu ,cn“ na pozadovany atribut. Stejné tak pokud chceme
prebirat hodnotu e-maily, je nutné zménit hodnotu ,email“.
E-mail je v pfipadé portalu pouZit jako vazebni atribut mezi
Active Directory a skladem uzivatelt Portdlu.
> Po dokonceni nastaveni stiskneme tlac¢itko Update
Configuration.
) V nékterych situacich miizeme chtit vytvofit skupiny
uzivateld Portdlu na zdkladé existujicich skupin v Active
Directory. Potom tedy do pole Group store configuration
(in JSON format) vlozime nize uvedeny JSON, upraveny
podle konkrétniho Portalu:

{

"type": "WINDOWS'",
"properties": {
"isPasswordEncrypted": "false",
"userPassword": "moje heslo",
"user": "doména\\ui¢et ktery ma ptistup k ndhledu
jmen skupin systému Windows"
}
}



Obr. 1. P¥istup k polozce Ovétovani v nastaveni ISS.

> Po dokonceni nastaveni stiskneme tlac¢itko Update

Configuration.

) Je-li vSe nastaveno podle nasich potieb, stiskneme tlacit-

ko Update Configuration na hlavni strance nastaveni.
Portal se nyni restartuje. Pokud vS§ak provozujeme Portal

v modu vysoké dostupnosti, je tieba restartovat oba pocita-

Ce na ArcGIS Server Site manudlné.

PRIDANI UZIVATELU V PORTAL FOR ArcGIS
Pridavat uzivatele je mozné raznymi zpusoby, my si ukdze-
me manualni pfidani uzivatele, jehoz i¢tem jsme na daném
pocitaci piihlaseni.

» Otevieme stranku https://<jméno potitate>.doména.cz/
<web adaptor>/home, pfihladsime se pomoci naseho mistni-
ho administratorského uc¢tu a pak prejdeme na kartu Moje
Organizace.

)» Zde klikneme na polozku Pridat ¢leny - Priddvat ¢leny na
zdkladé existujicich podnikovych uzivateli.

» Do polozky Uzivatelské jméno muzeme zadat celé pres-
né jméno nebo alespon jeho ¢ast. Kliknutim na ikonu
lupy se provede vyhledavani. Z nabidky dostupnych ucta
vybereme ten pozadovany a stiskneme tlac¢itko Vybrat
uzivatele.

> V dalsim kroku vybereme roli uZivatele a stiskneme
tlacitko Zkontrolovat pridané.

» Po kontrole udaju stiskneme tlacitko Pridat uZivatele.
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Obr. 2. Povoleni anonymniho pistupu.

KONFIGURACE ArcGIS WEB ADAPTORU

Proces Windows autentizace neprovadi Portal, ale server
Internet Information Services, ktery je proto nutné nastavit,
aby ovéfeni uzivatele provedl.

> Spustime si Sprdvce Internetové informacni sluzby
(ptikazem inetmgr.exe v piikazové fadce Windows).

) V zdloZce Pripojeni projdeme pres <jméno pocitace>
- Weby - Default Web Site - <jméno naseho web adaptoru>.
> Klikneme na néj a v pravém okné se nam objevi nabid-
ka moznosti.

» Dvakrat klikneme na polozku Ovérovdni (viz obr. 1).

» Oznacime polozku Anonymni pfistup a v pravém sloupci
klikneme na moznost Zakdzat.

» Oznadime polozku Ovéfovdni systému Windows a v pra-
vém sloupci klikneme na moznost Povolit (viz obr. 2).

Nyni mame v$e nastaveno a zbyva jiz jen ovéfit funkc-
nost. Nejprve odhlasime z Portalu naseho mistniho uzivate-
le a pro jistotu smazeme cache prohlizece. V nové karté pro-
hlizece zadame URL adresu naseho Portalu (https://<jméno
potitate>.doména.cz/<web adaptor>/home). Pokud mame
v$e spravné, budeme ihned presmérovani na uvodni stran-
ku Portalu, kde v jeji pravé horni ¢asti uvidime své uziva-
telské jméno.

Cely postup je také mozné sledovat na vyukovém videu
Esri: Configuring Portal for ArcGIS with Integrated Windows

Authentication. «

Ing. Vladimir Holubec, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: vladimir.holubec@arcdata.cz
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Jak zkopirovat hodnoty
z textového pole do ¢iselného

Pokud mame tfidu prvk, ve které jsou ¢iselné hodnoty ulo-
Zené v poli typu text spolecné s dal§im textem (napf. jed-
notkami), miaze byt slozité s touto hodnotou déle pracovat.
V tomto ¢lanku si ukazeme, jak z textového pole, které ob-
sahuje kombinaci ¢iselnych hodnot a textu, vyjmout pouze
¢iselné hodnoty.

Vyhledat a vyjmout ¢iselnou hodnotu z textového fte-
tézce mizeme pomoci vyrazl v jazyku Python, a to hned
nékolika zptsoby. Ktery z nich si zvolime, bude zdlezet na
tom, jak obsah textového pole vypada - cilem je si co nejvice
usnadnit praci. V nasledujicich ptikladech predpokladame,
Ze sestavujeme vyrazy pro naplnéni ¢iselného pole pomoci
Kalkulatoru poli se zapnutym jazykem Python.

Za¢neme jednodu$$im pripadem. Predpokladejme, Ze
textové pole TEXT obsahuje ¢islo i s uvedenim jednotek.
Jednotky mohou, ale nemuseji byt od ¢isla oddéleny meze-
rou, pfipadné se mohou vyskytovat i pied ¢islem (viz obr. 1).
V takovém pripadé mtZeme oznaceni jednotek jednoduse
odstranit fetézcovou funkci .strip(). V Kalkulatoru poli za-
dame tento vyraz:

ITEXT!.strip("m")

Tato funkce odfizne znak "m" jak z konce fetézce, tak
z jeho poc¢atku. Piipadné mtzeme pouzit variantu .rstrip(),
kterd odstrani zadané znaky pouze z konce fetézce, nebo
strip(), ktera je odstrani jen zleva.

V jiném pripadé mize byt vhodnéjsi rozdélit fetézec na
seznam a z néj vybrat pozadovanou polozku. Napiiklad fe-
tézec "10234 - ZARIZENI1" obsahuje dvé hodnoty oddélené
znaky " - " a my chceme vybrat tu prvni z nich:

ITEXT!split(" - ")[o]

Nebo jsou-li souradnice X a Y uloZené v jednom texto-
vém poli ve tvaru

"X=-700123,45;
Y =-1000876,54"

=-1000876,54" nebo "X = -700123,45;

muzeme ziskat soutradnici X timto vyrazem v Kalkulato-
ru poli:
ITEXT!split(";")[o].split("=")[1]
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Pro ziskani ¢iselnych hodnot z textového fetézce v jazyku
Python muzeme také vyuzit modul re pro praci s regularni-
mi vyrazy, které obecné slouzi pro zpracovani textii a v na-
Sem pripadé je vyuzijeme pti nejednotné struktufe fetézce
v textovém poli nebo v ptipadé, Ze ve skriptu chceme z fe-
tézce vybrat vice ¢isel najednou.

Regularni vyrazy vétsinou sestavujeme na miru konkrét-
nimu ptipadu. Pro bliz§i sezndmeni s nimi doporucujeme
dokumentaci jazyka Python, $sikovnou pomtckou pro jejich
sestavovani najdete tfeba na http://www.regextester.com.
V tomto ¢lanku si vystac¢ime s jedinym regularnim vyrazem,
ktery jsme sestavili tak, aby z daného fetézce vybral vSech-
na cela i desetinna ¢isla, nezaporna i zaporna, pricemz dese-
tinnym oddélova¢em muze byt jak tecka, tak i ¢arka:

regexp = r"\d+[,\\d+|-\d+[,]\d+\d+|-\d+"

Funkce re.findall(<regexp>,<string>) vraci seznam vy-
sledkt odpovidajicich regularnimu vyrazu. Naptiklad

text = "ID=12,a=-3,45b=8.9"

re.findall(regexp,text)

['12}'-3,45' '8.9']

Jako ukazku vyuziti v Kalkulatoru poli naplnime ¢iselné
pole DELKA ¢islem, které se nachazi v poli TEXT vzdy jako
druhé zleva (viz obr. 2). V daném ptipadé nelze pouZit funk-
ci .split(), protoZe text nema jednotny tvar a pocet polozek
ziskaného seznamu - a tedy i index pozadované polozky -
by byl v riznych tadcich rizny. K tomuto tcelu si napiSeme
kratkou funkci do Rozsifeného kalkulatoru poli:

import re

def vyberCislo(x,poradi):

c = re.findall(z"\d+[.,]\d+|-\d+[,]\d+|\d+|-\d+"x)
if ¢ and poradi <= len(c):
return(c[poradi-1])

kterou v okénku pro vyraz zavolame:
vyberCislo(!TEXT!,2):
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tabulkal
TEXT DELKA
Prvek 1, délka = 123,4 m. 1234
Druhy fadek, ¢izlo=2, 56,7 m. 56,7
3,80 m 28
ID = 4, Neméreno, délka =-989 989

Tabulkal
TEXT [ CISLO
15m 15
150 m 150
m200 200
m 200,5 200,5

Obr. 1. Odfiznuti pismene ,m* funkcf .strip().

Pro intuitivnéjsi volani funkce jsme se rozhodli zadavat po-
Zadované poradi ¢isla, nikoliv jeho index v seznamu.
Neni-li v seznamu nalezeno zadné ¢islo nebo je-li zada-
no neplatné poradi, ponecha Kalkulator poli v daném fadku
ptvodni hodnotu. Pokud pracujeme v geodatabazi a dané
pole ma povolené Null hodnoty, mizeme funkci upravit,
aby v takovém pripadé vratila Null hodnotu:
import re
def vyberCislo(x,poradi):
c = re.findall(x"\d+[.,]\d+|-\d+[., \d+|\d+|-\d+",x)
if ¢ and poradi<=len(c):
return(c[poradi-1])
else:

return None

POZNAMKY NA ZAVER

» Ve viech uvedenych zpiisobech (tj. po offznuti nebo roz-
déleni Fetézce ¢i po pouZiti modulu re) mame cislo stéle v fe-
tézcovém tvaru. Pokud pracujeme v Kalkulatoru poli, tak to
nevadi, protoze o konverzi na ¢iselny datovy typ se posta-
ra Kalkulator poli automaticky. Pouze kdybychom chtéli se
ziskanou hodnotou dale pracovat v kodu skriptu jako s ¢is-
lem, museli bychom se o tuto konverzi postarat sami funkeci
float() resp. int(), tedy napt. float(t.strip("m")).

» Druhd poznamka se tyka znaku desetinného oddélovace.
Pro pouziti v Kalkulatoru poli by mél byt desetinny oddélo-
vac v textovém tvaru ¢isla v souladu s nastavenim desetin-
ného oddélovace v opera¢nim systému. Pokud chceme s ¢is-
lem dale pracovat ve skriptu, musime zajistit, aby desetinny
oddélovac v textové podobé ¢isla byl vzdy tecka. To nam za-
jisti Fetézcova funkce .replace(). Takze nase funkce nakonec
muze vypadat tieba tak, jak je uvedeno nize.

Pro pouziti v Kalkulatoru poli (kdyZ mame ve Windows
nastavenou desetinnou ¢arku):

import re

def vyberCislo(x,poradi):
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Obr. 2. Pro vybér druhé hodnoty zleva potfebujeme funkci re.findall().

sezCis = re. findall(r"\d+[,,]\d+|-\d+[,]\d+|\d+|-\d+",r)
if sezCis and poradi<=len(sezCis):

return sezCis[poradi-1].replace(".",",")
else:

return None

Pro pouziti ve skriptu:
import re
def vyberCislo(x,poradi):
sezCis = re.findall(x"\d+[,]\d+|-\d+[., \d+|\d+|-\d+",)
if sezCis and poradi<=len(sezCis):
cislo = sezCis[poradi-1]
if "' in cislo or "." in cislo:
return float(cislo.replace("",""))
else:
return int(cislo)
else:

return None

» Regularni vyraz pouzivany v tomto ¢lanku vybere sku-
te¢né vSechna disla, ktera se v fetézci nachazeji. Napriklad
z Fetézce "hl = -3,45, p2r = 8.9" dostaneme ['1', '-3,45, '2,
'8.9']. Cisla jsou ,vytaZena“ i z ndzvii vlevo od rovnitek, coz
asi neni pfesné to, co jsme chtéli. Pokud by to pro dalsi praci
vadilo, miizeme se bud pokusit sestavit regularni vyraz, kte-
ry bude lépe vyhovovat dané situaci, nebo mazeme pouzit
néktery z vyse uvedenych postupt vyuzivajicich fetézcové
funkce. Reseni bude zaviset na konkrétnim piipadu, obecné

teSeni by presdhlo ramec tohoto ¢lanku.

Tento prispévek mél za cil poskytnout prehled nékoli-
ka moznosti vybéru ¢iselnych hodnot ze znakového retézce
pomoci jazyka Python v Kalkulatoru poli a v samostatnych
skriptech a odrazovy mustek pro jejich dalsi rozvijeni. Vech-
ny uvedené piikazy a funkce lze pouzit v jazyku Python verze
2.71 3., tj. jsou bez uprav pouzitelné jak v aplikaci ArcMap,
tak v aplikaci ArcGIS Pro. «

Ing. Adam Chrumko a Ing. Vladimir Zenkl, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: vladimir.zenkl@arcdata.cz
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Tipy a triky z podpory

REGISTRACE DATABAZOVEHO POHLEDU

S GEODATABAZI V ArcGIS DESKTOP 10.5

Od verze ArcGIS 10.5 lze pouzit geoprocessingovy nastroj
Registrovat s geodatabdzi také k registraci databazovych
pohledt s geodatabazi. Do této verze $lo zminény nastroj
pouzit k registraci databazovych atributovych tabulek
a tfid prvki (resp. tabulek s geometrif), databazové pohle-
dy vsak takto jednoduse registrovat neslo. Teoreticky sice
bylo mozné vytvorit si tabulku nebo tfidu prvki v aplika-
ci ArcCatalog s pozadovanou strukturou jako ,registrovany
pohled*, této tabulce (tfidé prvkii) pomoci SQL smazat v da-
tabazi business tabulku a pomoci SQL vytvofit stejné po-
jmenovany pohled se stejnou strukturou sloupcti. Po piepo-
¢teni rozsahu ttid prvka pak bylo mozné s uvedenou ttidou
pracovat, jako by se jednalo o klasickou t¥idu prvki (samo-
zfejmé kromé editace). Nicméné tento postup nebyl dopo-
ruceny a prece jen je pracnéjsi.

Nyni staci zadat existujici databazovy pohled jako vstup
nastroje Registrovat s geodatabdzi. Je tfeba mit na zfeteli,
7e se pohled v zadavacim dialogu pripojeni do geodatabaze
nezobrazi, a je tedy potfeba spolu se jménem registrované-
ho pohledu napsat pfimo do policka tplnou cestu. Déle je
v nastroji potteba definovat sloupec priméarniho klice, pti-
padné sloupec obsahujici geometrii. Zbytek si ndstroj nacte
sam - tedy napiiklad zda je geometrie typu polygon, linie,
nebo bod, jaky soufadnicovy systém je pouzit (nastavi se
hodnoty z prvniho prec¢teného prvku) a geograficky rozsah
(extent) vSech prvkii v databazovém pohledu.

Protoze se databazovy pohled timto stane i geodataba-
zovym objektem, lze k nému pak naptiklad zapisovat meta-
«

data ¢i ptidat pohled do ,query-only“ feature sluzby.

Input Datasets
Th fissturs ek, Lablal S Jer exstir
crasted Seols or SOL that
you wank 1o registar with the |

The d wnigtin
th b databas 43 th geedstsbany
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CHYBA LICENCE PRI TVORBE

DATABAZOVEHO PRIPOJENI

Pri vytvateni pfipojeni do Enterprise geodatabaze je mozné
obdrzet nékterou z nasledujicich chybovych hlasek:

,Neni mozné se pripojit. Nenalezena licence ArcGIS
serveru. Kontaktujte vaseho geodatabdzového administrdto-
ra k aktualizaci licence.“

,Nelze se pripojit k uvedenému serveru. Chcete pokraco-
vat? Nenalezena licence ArcGIS serveru. Kontaktujte vase-

ho geodatabdzového administrdtora k aktualizaci licence.“

Ddvod chyby

K témto chybam dojde v piipadé, Ze vyprsela licence pro da-
nou geodatabazi. Vyse uvedené chybové hlasky se ale zob-
razi rovnéz tehdy, pokud pripojeni vytvatite pod uzivatel-
skym uc¢tem, ktery nema administratorska opravnéni. (Tedy

ani opravnéni pro aktualizaci licence.)

Regeni

) Vytvoite databazové pripojeni pomoci uzivatelského
uctu, ktery ma opravnéni administratora.

» Po nastaveni ptipojeni se objevi dialogové okno s poza-
davkem na aktualizaci licence.

» Pomoci dialogového okna zvolte validni autoriza¢ni
soubor ECP ¢i soubor KEYCODES a dokoncete aktualizaci
licence. «

Aktualizovat licenci ArcGIS Server

Chybé&jid & nevalidni ArcGIS Server licence. Prosim zadejte cestu k autorizaénimu souboru
(ECP soubor), ktery obsahuje ArcGIS Server licendi.

Autorizadni soubor

l | []




VYTVORENI SEZNAMU VRSTEV
Z DOKUMENTU MXD
Existuje mnoho piipadd, kdy je nutné vytvorit seznam s na-
zvy jednotlivych vrstev, které jsou obsazeny v ur¢itém doku-
mentu MXD. Jedna se zejména o ptipady, kdy MXD obsahuje
zna¢né mnozstvi vrstev a jejich seznam je potieba vytvofit
napt. z divodu tvorby dokumentace k projektu. Mizeme
pro to pouzit nastroj PerfQAnalyzer, ktery slouzi mimo jiné
k monitorovani vykonu MXD, nicméné tento ndstroj umoz-
nuje také vytvoreni seznamu vrstev pro dany dokument.
Nastroj PerfQAnalyzer se spousti jako doplnék aplika-
ce ArcMap ¢i jako samostatna aplikace. Nastroj je vytvaren
spolec¢nosti Esri a je k dispozici zdarma, nevztahuje se v§ak
na néj technicka podpora.
Nejnoveéjsi verze nastroje PerfQAnalyzer je 10.5, ktera je
kompatibilni s pfedchozimi verzemi ArcGIS Desktop (od 9.3
do10.4.x).

Postup vytvoreni seznamu vrstev

) Ze stranek Esri nainstalujeme nastroj PerfQAnalyzer.

» Otevieme si pozadovany dokument MXD.

> V ArcMap zvolime v nabidce Customize (Prizptisobit) -
Toolbars (Listy ndstrojii) - PerfQAnalyzer.

) Otevre se nastrojova lista a panel PerfQAnalyzer. (Pokud
se panel PerfQAnalyzer neotevie, bude potieba kliknout na
tlac¢itko Show/Hide Dockable Window na nastrojové listé.)
» V panelu PerfQAnalyzer zvolime zalozku Extents

a z rozbalovaciho menu zvolime moZnost Create a feature
class names file.

) V pfipadé potifeby rozbalime pomoci tlacitka ,plus*
nastaveni pro sekci Feature Classes.

)» Zvolime umisténi na disku, kam se uloZi vystupni soubor.
» Stiskneme tlacitko Get Feature Classes.

» Zvolime pozadované vrstvy, které budeme chtit ve
vystupnim souboru.

) Stiskneme tlac¢itko Save Feature Class Names pro uloZeni

souboru. «
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JAK VYMAZAT DUPLICITNI PRVKY
S LICENCI ArcGIS DESKTOP BASIC?
Obcas se pii praci mazeme setkat s daty, ktera obsahuji du-
plicitni prvky, jez je potfeba odstranit. V pfipadé, ze vlast-
nime licenci ArcGIS Desktop Advanced, muzeme vyuzit
nastroj Delete Identical, ktery ze ttidy prvka duplicitni prv-
ky odstrani. Pokud ovSem pracujeme s licencemi Standard
nebo Basic, miZzeme vyuzit k promazani duplicitnich dat
nasledujici skript v jazyku Python:

import arcpy

#nastaveni pracovni oblasti

arcpy.envworkspace=r"C:\FGDB.gdb"

myList =[]

#vytvori update cursor pro zadanou tridu prvku,

ktery prochazi vybrane atributove pole

with arepy.da.UpdateCursor("NazevTridyPrvku",

"NazevAtributu") as cursor:

for row in cursor:
if row in myList:
cursor.deleteRow()
else:
myList.append(row)
del cursor
print("HOTOVO")

Pojdme si nyni popsat, jak skript pouzit:
)
Poznamkovy blok.

Nejprve spustime obycejny textovy editor, napf.

» Skript vlozime do Poznamkového bloku a uloZime pies
Soubor - Ulozit jako... pod ndzvem VymazDuplicity.py.

> Nyni ve skriptu nastavime pracovni oblast, ve kte-

ré se nase data nachazeji. Pokud pouzivame souborovou
geodatabazi, nastavime k ni cestu v parametru arcpy.env.
workspace=r"C:\FGDB.gdb". V piipadé, Ze data mame
ulozena ve formatu shapefile, nastavime jako pracovni
oblast adresar obsahujici tento shapefile.

) Pokud mame definovanou pracovni oblast, musime déle
nastavit nazev tfidy prvka a rovnéz i nazev atributu, ktery
obsahuje duplicitni hodnoty. (Pokud chceme odstranit prv-
ky se stejnou geometrii, mizeme vyuzit i systémova pole
SHAPE_ Length nebo SHAPE_ Area ttidy prvki uloZené

v souborové geodatabdzi.) Toto nastaveni provedeme

v $estém tadku skriptu, kde nahradime ,,NazevTridyPrvku“

a ,NazevAtributu® nasimi nazvy. V pripadé, ze jsou data
ulozena v shapefile, je potfeba do skriptu uvést cely nazev
souboru i s pfiponou (napi. NazevShapefile.shp).

» Po modifikaci skript uloZime a zavieme Poznamkovy blok.
» Nyni doporucujeme provést zalohu dat, jelikoz skript
modifikuje pfimo originalni data.

» Skript spustime naptiklad tak, ze klikneme pravym tla-
¢itkem mysi na soubor VymazDuplicity.py a z kontextové
nabidky vybereme Edit with IDLE. Po otevieni IDLE staci
zmacknout klavesu F5 nebo piikaz Run - Run Module.

) Po uspésném dobéhnuti skriptu mazeme v ArcGIS Pro

zkontrolovat, Ze doslo ke spravnému odstranéni prvka. €«
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NASTAVENI [ZOLACE TRANSAKCI V DATABAZI
SQL SERVER OD VERZE ArcGIS 104

Od verze ArcGIS 104 je v geodatabazi SQL Server potieba
nastavit dva databazové parametry tykajici se izolace trans-
akci na hodnotu ON, konkrétné READ_ COMMITTED_
SNAPSHOT a ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION.

> Nastaveni ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION zapficini,
7e se v tempdb docasné ulozi v§echny verze vSech zdznamu
ménénych pti databazovych transakeich.

» Nastaveni READ_COMMITTED_SNAPSHOT zajisti,

ze se SQL Server nebude snazit pomoci zamkua dosdhnout
vychozi urovné izolace transakci READ COMMITED (pfi
nastaveni ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION), a nebude
tedy zaznamy pro ¢teni béhem ¢teni zamykat. Nedojde
tak k obvyklému blokovani ¢tenim ¢i blokovani samot-
ného ¢teni (zamky pfi zapisu), a pfitom transakce budou
mit v celém svém priabéhu stdle zaruc¢eny konzistentni
pohled na data.

Naéstroje jako Upgrade Geodatabdze (Upgrade Geoda-
tabase) a Vytvofit SDE Enterprise geodatabdzi (Create En-
terpise Geodatabase) tyto parametry nastavuji pii béhu au-
tomaticky (uzivatel, ktery tyto nastroje spousti, by jiz mél
mit potfebna prava). Ale v pripadé pouziti nastroje Vytvo-
fit schéma SDE Enterpise geodatabdze (Enable Enterprise
Geodatabase) je potieba tyto parametry v databézi predem
nastavit.

Pro databazi MyDatabase tak je napiiklad potieba zadat:
) ALTER DATABASE MyDatabase
SET ALLOW_SNAPSHOT_ISOLATION ON,

) ALTER DATABASE MyDatabase
SET READ_COMMITTED_SNAPSHOT ON.

Dalsi moznosti je geodatabazovému uzivateli, ktery na-
stroj spousti (s ti¢tem administratora geodatabéze), pridélit
prava ALTER DATABASE, aby néstroj mohl oba tyto para-
metry patficné zménit.

Pfi pouziti starSich verzi geodatabaze (10.3.1 a drivéjsi)
v ArcGIS 10.4 je potfeba tyto parametry manudlné upravit

piimo v databazi. «

34

NASTAVENI PODTYPU V SOUBOROVE
GEODATABAZI
Nastaveni Sablony prvka pro editaci jsou uloZena v ramci
projektu, piipadné v souboru LYR. Pokud vSak chceme de-
finovat editovatelné atributy pro vice poli na zakladé jed-
noho atributu, lze toho docilit pomoci nastaveni podtypt.
Diky tomu se uzivateli po pridani tfidy prvka souborové
geodatabaze do nového projektu symbolizuje vrstva na za-
kladé nastavenych podtypt a pti zapnuti edita¢niho modu
se vytvor{ $ablona prvku pro editaci z vytvorenych podty-
pt. U kazdého prvku budou vyplnény vychozi hodnoty atri-
butt, které lze pti editaci pripadné zménit.

Vytvoreni podtyp@
Pomoci podtypli nastavime ke kazdému pravidlu vycho-
z{ hodnoty atributt, které se vyplni pti vytvoreni nového
prvku.
» V okné Katalog klikneme pravym tlac¢itkem mysi
na danou tfidu prvkd a vybereme moznost Vlastnosti.
» Piejdeme do zalozky Podtypy a pole vyplnime takto:
> Do Pole podtypu zadame pole, podle kterého se vytvo-
i podtypy. Pole podtypu musi byt typu celociselné
- dlouhé nebo kratké.
)V ¢asti Podtypy vyplnime vhodné hodnoty, kterych
dané pole miize nabyvat.
> Ke kazdému Podtypu vyplnime v ¢asti Vychozi
hodnoty a domény vychozi hodnoty, pfipadné domény.

)» Potvrdime tlac¢itkem OK.
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Po pridani tfidy prvki do dokumentu je styl vykresleni
nastaven podle vytvotrenych podtypt. Po zapnuti editace je
pro kazdy podtyp vytvorena edita¢ni $ablona s vychozimi

hodnotami piislusnych atributt. «
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JAK NASTAVIT MERITKOVE ZAVISLE SYMBOLY
A POPISKY V ArcGIS PRO
ArcGIS Pro umoziuje nastaveni rozdilného vykreslovani

symbolt a popisktl v zavislosti na zvoleném métitku.

Nastaveni méfitkové zdvislych symbold
V ArcGIS Pro je mozné nastavit razné zobrazeni symbola
pro ruzna méfitka, napiiklad zménu velikosti nebo barvy.
Nastaveni vykreslovani symboli podle métitka Ize apliko-
vat na bodovou a liniovou vrstvu, pipadné na tloustku ob-
rysu ploch polygonové vrstvy.

Méritkové zavislé symboly nastavime takto:
) Otevieme panel Symbology tak, ze ozna¢ime danou
vrstvu v panelu Contents a vybereme APPEARANCE
- Symbology.
» Dvojklikem na nastavenou troven symbolu otevieme
okno formatovani symbolu Format Symbol, piejdeme na
zalozku Properties a zaskrtneme moznost Enable scale-ba-

sed sizing. Symibolog)

3]
Anght 0
gl sigasent

* Halo

» Na posuvniku nastavime méfitka, ve kterych dojde

ke zméné vykresleni daného symbolu. Tla¢itkem + nebo
kliknutim do volné plochy posuvniku ptidame dalsi bod
zmény vykresleni.

)» Pro jednotlivé Gseky nastavime velikost, barvu a dalsi
parametry vykresleni symbolu. Nejprve klikneme na ozna-
Ceni zmény méfitka a nastavime poZadované zobrazeni
symbolu. Takto postupujeme, dokud neprovedeme
nastaveni pro vSechny pridané tseky.

Nastaveni méfitkové zavislych popiskd

Razného vzhledu popiskt pro riizné métitkové trovné lze
docilit nastavenim tfid popiska. Pomoci tfid popiski nasta-
vime omezeni vykreslovani popiskil v ur¢itych méfitkach
a jednotlivym tfidam nastavime rozdilny vzhled pisma.
Ttidy popisku Ize v ArcGIS Pro nastavit takto:

) V panelu Contents oznac¢ime vrstvu, u které budeme
nastavovat tfidy popiskd, a vybereme LABELING.

» Novou ttidu popiska piidame kliknutim na rozbalovaci
nabidku Class, vybereme Create label class a zaddme jméno
tfidy popisku.

) Pro kazdou tfidu popiskt nastavime pozadovana méfit-
kova omezeni v ¢asti Visibility Range.

)» V poslednim kroku nastavime pro jednotlivé ttidy popis-

ki typ pisma a dal$i parametry zobrazeni. «
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PRAVIDELNE SPOUSTENI SKRIPTU

POMOCI PLANOVACE ULOH WINDOWS

V jednom z predchozich ¢lanki jsme si ukdzali, jak je moz-
né pomoci ArcGIS API for Python aktualizovat hostovanou
feature sluzbu na ArcGIS Online. Vyuzijeme nyni tento
skript a s vyuzitim planovace tloh Windows nastavime cely
proces tak, aby se tato sluzba aktualizovala kazdy den o pul-
noci. Planovac uloh nabizi celou fadu nastaveni, proto v pii-
padé vytvareni pokrocilejsich planovacich dloh doporucuje-
me procist napovédu pro operacni systém Windows.

V nasledujici ukazce si predstavime postup, jak pravidel-
né spoustét skript pomoci zakladni dlohy v planovaci aloh.
(Obrazky a nastaveni planovace tloh jsou z opera¢niho sys-
tému MS Windows 10, 64 bit.)
> Nejprve spustime planovac uloh a klikneme na Vytvorit
zdkladni ulohu...
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> Na prvni zdloZce Priivodce vytvorenim zdkladni ulohy
vyplnime Ndzev a Popis tlohy a klikneme na Dalsi.

» Na dalsi zdloZce budeme postupné vyplriovat paramet-
ry Aktivacni uddlost, Akce a Dokoncit. V aktiva¢ni udalosti
nastavujeme interval a ¢as spusténi dané ulohy. V nasem
piipadé vybereme moznost Denné, nastavime ¢as spusténi
na 23:59:59 a klikneme na Dalsi.

> Na karté Akce vybereme moznost Spustit program

a klikneme na Dalst. Nyni vybereme v poli Program ¢i
skript spravny soubor python.exe, pomoci kterého budeme
nas skript spoustét. V piipadé, Ze na PC mame instalova-
no vice produktt ArcGIS (napiiklad ArcMap, ArcGIS Pro,
ArcGIS GIS Server), mame i vice verzi jazyka Python (32bi-
tovou nebo 64bitovou, v piipadé ArcGIS Pro verzi 3.5.),

a proto je potfeba vybrat spravny soubor. V nasem piipadé
budeme spoustét skript prostiednictvim Python 3.5.2,
ktery je soudasti instalace ArcGIS Pro 1.4, a tudiz do para-
metru vlozime hodnotu "C:\Program Files\ArcGIS\Pro\bin\
Python\envs\arcgispro-py3\python.exe".

> Ddle vyplnime parametr Pridat argumenty (volitelné),
kam vepiSeme cestu spole¢né s nazvem skriptu, a klikneme

na Dal$i a Dokoncit. «
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OREZ MIMORAMOVYCH UDAJU RASTRU
Piedstavme si situaci, Ze mame k dispozici rastry obsahuji-
ci jednotlivé staré mapy spolu s mimoramovymi udaji a ze
budeme chtit z téchto rastra vytvofit beze§vou mapu. Pred-
pokladame, Ze vechny rastry jsou jiz georeferencovany. Pro
vytvoreni beze$vé mapy tedy musime zbavit vstupni rastry
mimoramovych tdajt.

Nejprve si pfipravime tfidu prvkd, kterd predstavuje
klad mapovych listt jednotlivych rastri. V nasem konkrét-
nim piipadé se jednd o klad listt Zakladni mapy 1 : 25 000.
DuleZité je, Ze tato vrstva obsahuje atribut Kod, ve kterém je

uvedeno oznaceni kladt jednotlivych mapovych listi.

02-431
02-432
[02-433
[02-434
[02-241

V dalsim kroku vytvofime novou mozaikovou datovou
sadu a ptridame do ni nase rastry. Mozaikovou datovou sadu
Ize vytvorit pomoci geoprocessingového nastroje Vytvorit
mozaiku (Create Mosaic Dataset). Nastroj se nachazi v sadé
nastroji Sprdva dat - Rastr - Mozaikovd datovd sada. Lze
jej také spustit kliknutim pravym tla¢itkem na geodataba-
zi Novy - Mozaikovd datovd sada. Pfidani rastrt do nové vy-
tvorené mozaikové datové sady se provede pomoci geopro-
cessingového nastroje Pridat rastry do mozaiky (Add Rasters
To Mosaic Dataset). Nalezneme jej opét v sadé nastrojii Sprd-
va dat. Lze jej spustit téz kliknutim pravého tlacitka na vy-
tvofenou mozaikovou datovou sadu a volbou Pfidat rastry.

Po nacteni mozaikové datové sady do mapového okna

Ize vidét, ze kromé samotnych rastrii obsahuje také vrstvy
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Ohraniceni (BOUNDARY) a Obrys rastru (FOOTPRINT). Ote-
vieme atributovou tabulku vrstvy Obrys rastru a ptidame
nové pole (typ textovy Fetézec) s nazvem Kod. Je duleZité,
aby se datovy typ pole shodoval s polem, které mame vytvo-
feno u tfidy prvka s kladem mapovych lista a které obsa-
huje oznaceni kladu mapovych listi. Do pole Kod si vypoc-
teme hodnoty, které predstavuji oznaceni kladtt mapovych
listd pro jednotlivé rastry.

., Importovat geometrii mozaiky (Import Mosaic Dataset Geometry) - 0O X
N
=
vl
Vstupel Hida prvid, kterd obsahuje novou geometri _|
[vazm2s e

e e

W

[Lox || swmo || prosiesi.. ||zbantnipovis>> |

Nyni vyuZijeme geoprocessingovy nastroj Importovat
geometrii mozaiky (Import Mosaic Dataset Geometry), ktery
nalezneme v sadé nastrojt Sprdva dat - Rastr - Mozaikovd
datovd sada. Vytvoiend mozaikova datova sada bude vstup-
ni mozaika. Déle zvolime nahrazeni geometrie pro vrstvu
FOOTPRINT a pole pro pfipojeni nastavime na vySe zminé-
ny atribut Kod. Ttida prvka pro nahrazeni geometrie je vrs-
tva s kladem mapovych listd a k propojeni dojde na zakladé
pole Kod z této vrstvy. Po dokonceni nastroje dojde k ofezu

mimoramovych Gdaji a vytvoteni bezesvé mozaiky. «




HROMADNE PRIPOJENI PRILOH KE TRIDE PRVKU
K jednotlivym prvkim v geodatabazi je mozné piidavat
i doplitkové soubory neboli ptilohy. Ptilohami mohou byt
PDF dokumenty, textové dokumenty, obrazky, videa a dalsi
typy souborti. Pro ptipojeni piiloh Ize pouZit pouze licence
Standard ¢i Advanced.

V nésledujici ukazce si predvedeme, jak k polygonové ti-
dé prvki reprezentujici kraje CR hromadné pfipojit obraz-
ky predstavujici znak kazdého kraje. Obrazky se znaky kra-
ji ptritom mame prozatim ulozeny v samostatném adresafi.
)» Na tfidé prvka nejprve umoznime vkladani piiloh.

To udélame tak, ze na tfidu prvka klikneme pravym tlacit-
kem, zvolime Spravovat - Vytvorit prilohy. Tim vytvoiime
tabulku pro uloZeni piiloh.

) Spustime geoprocessingovy nastroj Vytvorit tabulku
spdrovanti priloh (Generate Attachment Match Table)

v sadé nastrojti Sprdva dat - Prilohy.

i, Vytvodit tabulku spérovéni pilloh (Generate Attachment Match Table)

|u:||sm||m|!* >

» Jako vstupni datovou sadu zvolime predem priprave-
nou tabulkuy, kterd obsahuje nazvy jednotlivych soubor,
které budeme chtit pripojit jako piilohy.

» Jako vstupni adresat zvolime slozku, ve které jsou ob-
razky uloZeny. Déle zvolime tlozisté tabulky pro sparova-
ni. Nakonec odznacime volbu, aby se ulozily relativni ces-
ty k obrazkim, a nastroj spustime. (Detailni informace ke
geoprocessingovému nastroji je mozné nalézt v napovédé.)

Mizev Daturn zmimy Typ Veelikost

¥ jincceskysvg U057 123 Soubor VG 147k
#H homorsky.sg DROSNT1I2S  SouborSVG 12848
# ladovarsky.svg 030520171123 SouborSVG 19248
H# rslovehiadeckysg DROS01T 114 SouborSVG 2748
¥ iberecky.svg 030520171124 Soubor SVG 17648
## mormakeslezskysg 0RO52017 1126 SouborSVG 20418

) Spustime geoprocessingovy nastroj Pridat prilohy
(Add Attachments) v sadé néstrojti Sprdva dat - Prilohy.

» Jako vstupni datovou sadu zvolime polygonovou tfi-
du prvki reprezentujici kraje CR. Pro sparovani zvolime
tabulku vytvofenou v pfedchozim kroku a ur¢ime, aby se
prilohy ptipojily na zdkladé shodného atributu OBJECTID
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z tfidy prvka KrajePolygony s atributem MatchID. Spusti-
me geoprocessingovy nastroj.

# Piidat piilohy (Add Attachments) - (n] *
Vstupni datov sada P
| b gy ] )
ko -
| ement\mach 18 tiachments gdb metch abe )=}

| I@V

|m||m||w.‘|| >

Po vytvoreni piiloh 1ze pomoci nastroje Identifikovat
zobrazit ptilohu ptipojenou k danému prvku.
i ox

Mentfkovatz: [ <homivrstva> |

‘ - KrnjePolygony
L3mg

— BT
umistini: [ -735510,88 1045071 87imery  |”
s z

Oteviit sprivee piiloh...

KCD_KRAY e
KOD_CINUTS3 C2010
Hini misto Praha

Identifikovin 1 prvek
Takto vytvotend data lze dale vyuzit napiiklad v pro-
stiedi ArcGIS Online. Celou geodatabazi zabalime jako ZIP
soubor a nahrajeme na ArcGIS Online do sekce Muij obsah.
V dialogovém okné pro nahrani dat zvolime, 7e se jedna
o souborovou geodatabazi a Ze soubor chceme publikovat

jako hostovanou sluzbu.

PoloZka z mého potitate @
UmoZhuje pfidat poloiku z poditate.

attachments.gdb.zip
Obsah | Scuborovd gecdatabize -

Soubor:

[#] Publilkujte tento soubor jako hostovanou vrstvu.
(Piidd poloZku hostované vrstvy se stejnym nizvem.)

Nézev: | attachments |

ko oS’ | smachments x

Pridat klifova slova

KrajePolygony

KOD_KRAJ 3018
KOD_CZNUTS3 CZ010
NAZ_CZNUTS3 Hlavni mésto Praha

Prilohy:
praha.svg

Priblizit na  Vyhledat trasy

Po nahrani Ize data pridat do webové mapy, mapu ulo-
Zit a dale sdilet napft. jako webovou aplikaci. Pfilohy jsou
po kliknuti na ptislusny prvek dostupné ve vyskakovacim

okné. «
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REGISTRACE RELACNIHO DATOVEHO ULOZISTE
PRO INSIGHTS FOR ArcGIS
Pro vyuziti podnikové databaze v Insights for ArcGIS musi
byt rela¢ni databizové dlozisté na ArcGIS Serveru regist-
rovano. Pokud neni, po kliknuti na Nové pripojeni v Pridat
data/Databdze dostaneme informaci o tom, ze ,Nova piipo-
jeni nejsou nakonfigurovana®

Postup registrace datového tlozisté na federovany
ArcGIS GIS Server je mozné rozdélit do tii ¢asti:
) stazeni ovladacuy,
)» nahrani ovladac¢i na ArcGIS GIS Server,

) registrace.

Stazeni ovladact

)» Otevieme stranku Microsoft JDBC Driver 6.0 for SQL
Server a stiskneme tlac¢itko Download. V seznamu souborti
vybereme enu\sqljdbc_6.0.8112.100_enu.tar.gz a ulozime jej
na disk.

» Otevieme tento archiv naptiklad v programu 7-zip

a piejdeme do sloZky jre8 cestou \sqljdbc_6.0.8112.100_enu.
tar.gz\sqlidbc_6.0.8112.100_enu.tar\sqljidbc_6.0\enu\jre8.

» Zde najdeme pozadovany soubor, ktery z archivu
pretahneme do nasi pracovni slozky.

Nahrani ovladacd na ArcGIS GIS Server

» Ziskany archiv JAR zabalime do archivu ZIP. Na jménu
archivu ZIP nezalezi, potfebna je jen koncovka ZIP.

» Otevieme administra¢ni rozhrani naseho ArcGIS
Serveru - https://<jméno pocitace s ArcGIS Serverem>/
<jméno Web Adaptoru>/admin.

) Po piihlaseni klikneme na kartu uploads/upload.

» Zde vybereme nas archiv s ovladaci a stiskneme
tlac¢itko Upload.

> Po nahrani se ndm otevfe stranka daného prvku. Nyni
je nutné poznamenat si ID prvku, které budeme potiebo-

vat, az budeme prvek registrovat.

Registrace ovladacl
» Vrozhrani administratora serveru (https://<jméno
pocitace s ArcGIS GIS Serverem>/<jméno Web Adaptoru>/
admin) klikneme na odkazy data/relationalDatastoreTypes/
register.
» Zde zvolime ID nahraného prvku a typ databaze, pro
kterou jsme ovladace nahravali. V nasem ptipadé tedy
Microsoft SQL Server.
) Stiskneme tlacitko Register.

Pokud se po registraci vratime do aplikace Insights for
ArcGIS a otevieme pripojeni do databaze, jiz zde nalezneme

moznost databazi pridat. «
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PUBLIKACE HRANICNICH VRSTEV PRO VYUZITI
V INSIGHTS FOR ArcGIS
Esri distribuuje hranice rtznych spravnich oblasti spolu
s demografickymi informacemi. Tyto vrstvy mtizeme publi-
kovat pro Insights for ArcGIS a nasledné je vyuzivat v sekci
Geografie na hlavnim panelu sesitu.

Nejprve je nutné si data stahnout:
)» Otevieme stranku my.esri.com a prejdeme na kartu
Moje Organizace - Stahovdni.
) Otevieme filtr (Zobrazit moznosti filtru), do polozky
verze zvolime Posledni verze a do pole produktu staci
napsat boundary, aby nam portal vyfiltroval pozadované
soubory ke stazeni.
» Klikneme na tla¢itko Zobrazit stahovdni a otevieme
detail polozky.
)» Zde Kklikneme na tlac¢itko Stahovdni a stdhneme soubor
SD s definicemi hrani¢nich vrstev.

Publikace sluzeb na Portal for ArcGIS.

)» Pokud jste stahovali soubor hrani¢ni vrstvy na pocita-
¢i, kde neni Portal for ArcGIS nainstalovan, presuiite jej na
pocitac s Portal for ArcGIS.

) Otevieme piikazovy radek a v ném prejdeme (pomoci
prikazu CD) do slozky <Instalacni slozka portdlu>\tools\
publishboundarylayers. Tedy napiiklad:

C:\Program Files\ArcGIS\Portal\tools\
publishboundarylayers

> Nyni spustime piikaz pro publikaci hrani¢nich vrstev
publishboundarylayers s parametry:

--folder <cesta k soubortim hranié¢nich vrstev> [{--files
<jména soubort> nebo --file <jméno textového souboru>}]
--url <URL domovské stranky Portalu> --username <uzi-
vatelské jméno administratora Portalu> [--password <hes-
lo zadaného uZivatele>]

Pokud pouzijeme moznost --files, je potieba definovat
seznam hrani¢nich soubort oddélenych ¢arkou. Pokud po-
uZijeme variantu -file, zadame jméno textového souboru,
ktery obsahuje seznam soubort hrani¢nich vrstev.

Vysledny skript pro soubor WOR_ Boundaries_2015.
sd ulozeny ve sloZce C:\share tak muZze vypadat takto
(v piikazu se neuvadi pfipona souboru SD):

publishboundarylayers --folder C:\share --files WOR_
Boundaries_2015 --url https://pcvholubec.arcdata.cz/por-
tal --username holubvl3 --password MojeHeslo123
» Prikaz spustime tlac¢itkem Enter a vy¢kame na informa-
ci o Gspésné publikaci.

)» Nyni spustime aplikaci Insights for ArcGIS. Otevieme
novy seSit a na karté Geografie klikneme na pole
+ Geografie. V otevieném okné uvidime nami publikova-

nou hrani¢ni vrstvu. «

Technicka podpora ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: podpora@arcdata.cz



TIPY A TRIKY » ARCGIS DEVELOPER PROGRAM

ArcGlS

Developer Program

V aplikacich ArcGIS sice dokdZeme naprogramovat urcité
nové funkce a nastroje (napfiklad pomoci jazyka Python
nebo prostiedi ModelBuilder), ale co kdyz chceme vytvéret
a upravovat vlastni aplikace, pfipadné ptizptsobit aplikace
ArcGIS firemnimu prostiedi?

Spole¢nost Esri proto pfipravila nastupce progra-
mu EDN pro vyvojatre, ArcGIS Developer Program, ktery
v ramci nékolika urovni nabizi komer¢nim a konzultant-
skym organizacim, systémovym integratorim a koncovym
vyvojafum nastroje pro Upravu a vyvoj vlastnich aplikaci.
Tento program je realizovan ro¢nim predplatnym ArcGIS
Developer Subscription a vyvojati dovoluje pouzivat velké
mnozstvi softwaru a dal$ich zdroja za ucelem vyzkumu, vy-
voje, testovani a demonstrace prototypt aplikaci zidkazni-
ktim. Vyvojar tak miize tyto produkty pouzivat pii tvorbé,
ale pro nasazeni aplikaci u koncového uzivatele je samoziej-
mé potieba zakoupit piislusné licence pokryvajici pouzity
software.

Obsahem programu je nejen pristup k vyvojovym
nastrojum, dokumentaci a na komunitni foéra na siti
GeoNet, ale také licence softwaru, jako jsou ArcGIS Desktop
a ArcGIS Engine. Co je tedy obsahem jednotlivych trovni?

VYVOJARSKE NASTROJE ZDARMA

Bezplatna droven Essentials je urc¢ena pro tvorbu a Gpra-
vu jednoduchych webovych aplikaci. Vyvojar ma k dispo-
zici API pro JavaScript a Python, konfigurovatelné $ablo-
nové aplikace a ArcGIS Web AppBuilder Developer Edition.
Ziskava také 50 kreditt, které mtize kazdy mésic vyuzit na
ArcGIS Online.
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VYSSi UROVNE VYVOJARSKEHO PROGRAMU
Vyssi trovné ArcGIS Developer Subscription obsahuji
vzdy to, co urovné predchozi, a navic nasledujici aplikace
a nastroje:

) Builder: Tato trovei obsahuje dalsi nastroje pro tvorbu
aplikaci. Jeji soucasti je AppStudio for ArcGIS (Standard),
ucet organizace na ArcGIS Online (Groven Essentials ma
k dispozici pouze kredity pro vyuzivani sluzeb) a ArcGIS
Desktop Basic.

) Professional: Tato Groven zahrnuje nastroje pro vyvoj
doplnki a aplikaci komunikujicich s celou platformou. Ob-
sahuje ArcGIS Pro SDK, ArcObjects SDK a ArcGIS Engine,
vyvojati maji k dispozici také ArcGIS Enterprise Advanced,
Esri CityEngine a nadstavby ArcGIS Desktop.

> Premium: Obsahuje ArcGIS Desktop Standard, a tedy
ma zpfistupnéné nastroje pro praci s podnikovymi
geodatabazemi.

> Enterprise: Tato uroven nabizi navic GeoAnalytics
Server, Image Server a GeoEvent Server a ArcGIS Desktop
v licenci Advanced.

VICE INFORMACI

Podrobné informace o programu pro vyvojafe naleznete na
nasich strankach (Produkty - ArcGIS - Specilni typy licenci),
pfipadné piimo na strankach Esri urCenych vyvojartim:
developers.arcgis.com. Pokud si nejste jisti, kterd uroven je
pro vase projekty nevhodnéjsi, radi vam s vybérem nejvhod-
néjsitho programu poradime a pomtzeme vam s otazkami
tykajicimi se licencovani. «

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz



ZPRAVY

Nova skoleni

NASAZENI ArcGIS V PROSTREDI ORGANIZACE

V priibéhu kurzu se seznamite s jednotlivymi aplikacemi
platformy ArcGIS a s jejich moznostmi. Poznate aplikace
pouzivané pro spravu, vizualizaci a sbér dat, ale také na-
stroje pro analyzu, spolupraci a sdileni. Naucite se, jak vam
muze platforma ArcGIS pomoci s potiebami vasi organizace
a jak ziskat z prostorovych dat maximalni uzitek.

Kurz je urcen nejen pro nové uzivatele platformy, ale
také pro profesionaly GIS a vedouci pracovniky. Absolven-
ti kurzu se seznami s principy geografické analyzy dat orga-
nizace a s prostorovou vizualizaci, naudi se vytvaret a sdi-
let data, webové mapy a webové aplikace pomoci Portal for
ArcGIS, budou védét, jak plynule zaclenit GIS do prace v te-
rénu a budou umét vytvorit webovou aplikaci monitorujici

v realném case terénni prace.

PROGRAMOVANI WIDGETU

PRO WEB APPBUILDER

Pro uzivatele, ktef{ se chystaji nebo jiz zacali vytvéret spe-
cializované webové aplikace, je pripraven jednodenni se-
minaf, ktery Gcastniky provede vSemi dilezitymi tématy
souvisejicimi s tvorbou widget pro Web AppBuilder for
ArcGIS.

Kurz je uréen pro vyvojafe nebo spravce GIS aplikaci.
Cilem kurzu je naudit ucastniky vytvaret specializova-
né webové aplikace diky programovani widgetit pro Web
AppBuilder for ArcGIS, poskytnout jim uceleny piehled
principti této aplikace a seznamit se se zaklady ArcGIS API

for JavaScript.

TVORBA MAP S PRIBEHEM

Mapy s piibéhem jsou jednim z vhodnych zptsob, jak sdi-
let vysledky své prace. Jejich nazornost a srozumitelnost
oslovi manazery i Sirokou odbornou vefejnost, stejné jako
mohou byt inspiraci pro dalsi uzivatele GIS. Tento kurz je
proto urc¢en kazdému, kdo chce prostorova data vyuzit jako
nastroj efektivni komunikace. V prabéhu kurzu se u¢astnici
seznami s obecnymi principy map s piibéhem a s doporuco-
vanymi postupy pro jejich tvorbu a sdileni.

Kurz je urc¢en pro vSechny, kdo chtéji formou piibéhu
publikovat cokoliv, co se da zobrazit na mapé. Absolven-
ti kurzu budou umét vybrat pro svou mapu s piribéhem
spravnou $ablonu, sestavit uZivatelsky privétivou aplika-
ci pomoci webové mapy, obrazk, vizualniho obsahu a po-
pisu a znat vhodné postupy pti publikaci a sdileni map

s piibéhem.

Terminy Skoleni pro rok 2017

ArcGIS 1: ivod do GIS

ArcGIS 2: pracovni postupy

ArcGIS 3: analyza dat

ArcGIS 4: sdileni geografickych informaci
ArcGIS Online

ArcGIS Pro

Nasazeni ArcGIS v prosttedi vasi organizace
Navrh a tvorba map

Pokrocila editace dat

Programovani widgett pro Web AppBuilder
Rozsifovani ArcGIS Pro pomoci doplinka
Tvorba geoprocessingovych skriptt v jazyku Python
Tvorba map s piibéhem

Tvorba modelu v prostiedi ModelBuilder

Uvod do jazyka Python pro uzivatele ArcGIS
Nasazeni a udrzba viceuzivatelské geodatabaze
Prace s geodatabazi

Replikace geodatabazi

Verzovani ve viceuzivatelské geodatabazi
ArcGIS for Server - administrace

Nasazeni Portal for ArcGIS

Tvorba webovych aplikaci pomoci ArcGIS API for JavaScript
ENVI
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11. 8. 13. 10.
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17.-18. 8.
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5.-6. 9.
18.-20. 12.
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11.-13. 12.
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BOEEO

ISKN Widger

visteaky Podrobnd infermacs Hastni

Plotovac Série

Labions

M _partmaz

Vylepsete si aplikaci

Pro vase aplikace ve Web AppBuilder for ArcGIS nabizime zajimavé widgety, které vasim kolegm mohou
usetfit mnoho ¢asu. Potfebujete ve webové aplikaci tisknout mapové série, prohliZet data ISKN nebo vkla-
dat CAD data? Kontaktujte nas na adrese sluzby@arcdata.cz.

P¥idat soubor DGN/DWG
Zobrazeni CAD souborti DGN a DWG
pfimo v aplikaci.

ISKN Widget
Vyhledavani a zobrazeni informaci
o parcelach z ISKN.

Identifikace a tabulka prvki
Rozsitena tabulka prvkd s exportem
do CSV.

P¥ejit na sou¥adnice
Presun na zadané souradnice
S-JTSK East North nebo WGS84.

Q

e

]

N
w

ii

Externi mapové portaly
Otevieni zvolené pozice v mapé
na portalech Mapy.cz nebo GoogleMaps.

wrw

Rozsiteny widget Kresleni
Vice moznosti zakreslovani véetné
exportu a importu vlastni kresby.

Tiskova série
Generovani série mapovych list(,
mnoho parametrt k nastaveni.

Rozsifeny widget Tisk
Umoznuje tisknout mapy rtizného
obsahu bez zmény mapové kompozice.



Atol Subi v Jihoéinském mo¥i, na kterém Cinska lidova republika vystavéla vojenskou zakladnu.

Snimek pofizeny 27. 12. 2016 druzici WorldView-4, ktera jiz poéatkem tohoto roku dokonéila testovaci fazi
a miZe nyni nabizet uzivatelim multispektralni snimky v prostorovém rozliSeni aZ 30 cm.

WorldView-4 © 2016 DigitalGlobe, Inc.; distribuce European Space Imaging GmbH/ARCDATA PRAHA, s.r.0.






