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Prostorova data
pomahaji v rozvoji Ostravy

Libuse Dobra, Denisa Poskerova, Josef Traéik a Tomas Zetek, MAPPA Ostrava

Méstsky ateliér prostorového planovani a architektury (MAPPA) je prispévkovou organizaci mésta Ostrava

a jeho hlavnim koncepénim pracovi§tém v oblasti architektury, urbanismu a tvorby mésta. Jde o ostravskou obdobu

organizaci jako Institut pldnovdni a rozvoje hl. mésta Prahy (IPR) ¢i KanceldF architekta mésta Brna (KAM).

Hlavnimi tikoly MAPPA jsou tvorba vize rozvoje mésta a koordinovani urbanistickych projektt na jeho tizemi.

V fijnu 2020 méstsky ateliér vefejnosti ukazal prvni podobu Vize prostorového rozvoje na stejnojmenné vystave.

VIZE JAKO NASTRO)
Co to vlastné vize rozvoje Ostravy je? Debaty tymu tvore-
ného nejen architekty - urbanisty, ale i dopravnim speci-
alistou, krajinarskou architektkou, specialisty na prostoro-
va data ¢i komunikaci a participaci vykrystalizovaly v jasny
nazor. Vize musi byt prakticky nastroj. Ne dokument, ktery
popisuje konkrétni predstavu o budouci podobé mésta, ale
nastroj, ktery napomaha v jeho rozvoji a ktery v ¢ase rea-
guje na promény mésta a nové vyzvy. Vychodiskem se nam
stal Strategicky plan mésta Ostrava Fajnova. Ten definuje
sedm strategickych ciltt mésta v riznych oblastech. Cile po-
pisuje slovy, chybi mu vsak jejich ukotveni v prostoru. To
jsme se rozhodli doplnit. Zrodila se myslenka Vize prostoro-
vého rozvoje Ostravy s velkym V.

Jak se s nastrojem Vize bude pracovat, kdo ho bude pou-
Zivat, kdo bude Vizi ¢ist? Méla by pomdhat zasazovat rozvo-
jové projekty do kontextu a naladit jejich vlastnosti tak, aby
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prispivaly k rozvoji celku mésta. To by se tak diky ni mélo
stavat vitalnéjsi, obytnéjsi a udrzitelngjsi. Slouzit by tedy
méla vSem, ktei{ se na méstském rozvoji podileji - politi-
ktim, uredniktim, developertim, projektanttm, architekttm,
ale i siroké verejnosti, ktera se diky ni dozvi, podle jakych
principt se mésto bude rozvijet.

Vizi jsme od zacatku koncipovali tak, aby dokdzala plnit
funkci odborného podkladu, ktery bude pomahat pfi roz-
hodovacich procesech v ramci méstského planovani. Jakou
fyzickou podobu by ovsem méla mit? Ma to byt ti§téna bro-
Zura, obsahlejsi publikace ¢i snad atlas s mapami? Nakonec
jsme rozhodli, Ze vyuZijeme format v architektonickém pro-
stiedi bézné uzivany, a to grafické panely, které ukizeme
na vystavé. V8e podstatné mélo byt feceno na dvanacti
velkoformatovych tematickych platnech. Ta jsme se roz-

hodli naplnit informacemi (predev$im prostorovymi), grafy,
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Vysledna mapa lokalit zpracovana na zakladé workshopt.

schématy, texty a popisy, tak aby byla pro uzZivatele sro-
zumitelnd. Zhruba pétimési¢ni intenzivni prace vsech lidi
v MAPPA mohla zacit.

DATOVE VSTUPY

Zakladnim ukolem, pied kterym jsme se ocitli, bylo oslo-
veni vSech aktéri ve mésté, kteti disponuji prostorovymi
daty. Slo naptiklad o Odbor tizemniho pldnovani a staveb-
niho tadu, oddéleni geografického informa¢niho systému
mésta Ostravy, Moravskoslezsky kraj, Dopravni podnik
Ostrava, Ostravské komunikace, vysokoskolské instituce
a mnoho dal$ich. Setkali jsme se s fadou technickych pii-
stupt k tvorbé dat od vlastni kresby, piebirani a dopliiovani
informaci az k digitalizaci. Nejrozdilnéjsi ptistupy k datim
vsak byly v jejich legislativnim uchopeni. Tedy v tom, jak
muze s daty MAPPA, piispévkova organizace mésta, dale
nakladat. VyfeSeni této otazky je podle nds jednou z nut-
nych podminek pro efektivni fungovani mésta nejen v ob-
lasti jeho planovani.

VLASTNI DATOVE VRSTVY

Potteba tvorit vlastni data vyvstala v MAPPA mnohem dfi-
ve, nez se zacalo pracovat na Vizi. Urbanisté své prvni dato-
vé potteby zaznamenavali v grafickych programech. Nezbyt-
nost novych datovych vrstev vyplynula pfi definovani témat
Vize. Pro téma Historicky vyvoj se nam podatilo zdigitalizo-
vat historické mapy ze sedmi obdobi, ziskali jsme tak pru-
fez vyvojem zastavby Ostravy. Dalsim piikladem jsou vys-
kové dominanty, které dopliiuji téma Urbanistické hodnoty,
nebo vstupy do krajiny, které jsou zasadni informaci v plat-
né Obytnd krajina. Néktera data nutna pro planovani mésta
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stale chybi nebo jsou nedostatecna v rozsahu ¢i podrobnos-
ti. Jde napf. o informace o zeleni, parkovani ¢i maloobchodu.
Na tyto deficity bude nutné v budoucnu reagovat tvorbou
dalsich datovych sad.

Zv1astni pozornost si zadaji ty datové baliky, pfi jejichz
vytvareni jsme zapojili také metodu participace s vefej-
nosti. Je pro nas velice dulezité znat nazor dalsich lidi, at
uz odbornika ¢i obyvatel, ktefi nejlépe znaji ¢asti mésta,
ve kterych 7Ziji. Jejich znalosti jsme vyuzili pfi mapovani
lokalit a ohnisek. To jsou zakladni stavebni jednotky mésta,
resp. mista, kde se koncentruje lidska energie. Jedna se o nas
zpusob, jak ¢ist mésto v celku i v detailu. Na workshopy
s méstskymi obvody jsme pozvali zastupce z fad Giednikd,
politikd, architektd nebo ostravskych univerzit, ktef{ dany
obvod spravuji, ¢i v ném pusobi. Pti praci ve skupinach nam
pomohli definovat hranice lokalit, jejich vlastnosti i umis-

téni ohnisek.

NA CESTE K DIGITALNIMU DVOJCETI MESTA
Postupné sesbirana data jsme rozttidili do sedmi geodata-
bazi, které vyplynuly z agregace témat vSech ziskavanych
dat. Rozttidéna data obsahuji informaci o jejich zdroji, tak
aby bylo mozZné jej vzdy dohledat. Konsolidace raznorodych
dat 0 mésté spocivala v jejich nutné interpretaci (popisy dat
se ¢asto nevyskytuji nebo jsou nekompletni), pfevodu pie-
dev$im z CAD systémi, prostorové identifikaci (napft. po-
moci adresnich bodii), generalizaci (odstup od podrobnosti
technické mapy) a fadé dalsich uloh tvorenych na miru ka-
7dé datové sadé. Az takto zpracovana data vstupuji do jed-
notlivych platen, at uz v podobé map, schémat, graft, textt
¢i dalsich prostorovych analyz.
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Lze tvrdit, Ze jsme nenarazili na ulohu, kterou by nebylo
mozné analyticky zpracovat. Jedinym tskalim byla neexis-
tence ¢i nedostupnost nékterych dat pro analyzy. Energie
tymové spoluprace byla tolik inspirativni, Ze jsme se necha-
li unést myslenkou Vize s dokonalymi vstupnimi daty, kte-
rd by v budoucnu umoznila analyzovat a modelovat mésto
pomoci jeho digitalniho dvojcete. Z doposud provedenych
analyz stoji za zminku ovéfeni dostupnosti napojeni Gzemi
na sit rychlostnich komunikaci, dostupnosti zastavek vefej-
né dopravy, zjistovani poctu obyvatel v definovanych loka-
litdch nebo kombinace rozvojovych vztahu.

VYSLEDEK SPOLUPRACE

Vizi dala podobu multidisciplinarni spoluprace, ve které da-
tovi specialisté méli ulohu predevsim technicky podptr-
nou a analytickou, prace na obsahové a vizualni slozce le-
Zela na bedrech architektti a dalSich specialist(i. Potkal se
zde svét urbanistt, ktefi dokazou vysledky analyz objasnit
jaksi nematematicky, se svétem GIS, ktery umoziiuje praco-
vat s daty v mnohem véts$im prostorovém rozsahu, vytvofit
si métitkovy odstup a nebyt tak limitovan moznostmi pra-
ce v architektonickych projekénich softwarech. Findlni po-
doba vznikala ve spolupraci s nasimi kolegy, ktefi se vénu-
ji komunikaci a marketingu. Jejich cilem byly srozumitelné
vystavni panely pro vefejnost zajimajici se o mésto. Pfinos
takovéto spoluprace pro vysledek mohou posoudit navstév-
nici vystavy.

PRACOVNI PROSTREDI

Pro vytvoreni Vize, vCetné aktudlni grafické podoby map,
jsme pouzili program ArcGIS Pro. Zprvu jsme v$ak do zpra-
covani a zejména vytvareni nékterych datovych sad zapojili
také CAD, na ktery byli architekti zvykli. Brzy se ndm poda-
filo plné presunout do pracovniho prostfedi GIS. Pro kole-
gy, ktefi s GIS do té doby nepracovali, jsme vybrali ArcGIS
Online a jeho MapViewer, ktery se zdal byt nejpiivétivéjsim
a nejdostupnéjsim pro predavani informaci, jednoduché za-
kresy ¢i dopliiovani atribut jako jsou nazvy prvka, ¢i roz-
tfidovani na zdkladé predem dané struktury kodovanych
domén. Grafické prvky a schémata jsme vytvareli v aplikaci
Adobe Tllustrator. Vysledna podoba platen pak byla doladé-
na v aplikaci Adobe InDesign, ve kterém jsme veskeré prvky
skladali do layoutu.

Témata Vize pievadime také do online podoby formou
populariza¢nich videi a s vyuzitim nastroje ArcGIS Online.
Jednotlivd témata predstavujeme sérii videi, ve kterych
vystupuji nasi kolegové urbanisté. Hlavni myslenky jed-
notlivych platen v nich chceme pfibliZit co nejsrozumitel-
ngji. V ArcGIS Online jsme se pokusili vytvorit piehledné,
pochopitelné a zaroven vizuadlné zajimavé mapové prezen-
tace. Vyuzili jsme aplikace ArcGIS StoryMaps zastfeSené
jedinym webem ArcGIS Hub. Ten slouzi jednak jako roz-
cestnik k jednotlivym témattim, a jednak jako knihovna
dalsich vystupt jako jiz zminovanych videi nebo zvuko-
vému podcastu. Soucésti vystavniho prostoru Za vylohou je

i black box, ¢erné vymalovand mistnost v jejimz centru stoji

3D model vyskovych hladin krajiny a zastavby.
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dotykova obrazovka. Na ni mohou navstévnici prozkouma-
vat nékterd témata interaktivné. Vyuzili jsme zde raznych
konfigurovatelnych aplikaci, které nabizi ArcGIS Online,

a dalsi budou piibyvat.

Vyuziti aplikace StoryMaps na dotykové obrazovce.

VYUZITI V PRAXI

Vystupy generované z Vize jsou nedilnou soucasti podkladu
architektonickych a urbanistickych soutézi vyhlasovanych
MAPPA, pomdhaji pti konzultaci projektd mésta i soukro-
mych developert, na kterych MAPPA spolupracuje a slouzi
také jako podklad pro zastupitele a Gfedniky mésta. Usnad-
nuje rozhodovani, kam smétovat investice, pii prodeji mést-
skych pozemku nebo zadavani vefejnych zakazek. Piiprava

podkladt probihd v prostiedi ArcGIS Pro, ve kterém mame
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nachystany APRX projekt s mapovymi kompozicemi pro
jednotlivd témata Vize. Vysledkem jsou vytezy z platen,
na kterych jsou zobrazena feSend uzemi, doplnéné o tex-
tovou interpretaci. Z konkrétnich prikladd vyuziti Vize
v praxi muzeme jmenovat zamér architektonicko-urbanis-
tického feseni verejného prostranstvi namésti Dr. Eduarda
Benese nebo tieba architektonickou skicu zastavby v loka-
lité Zamosti ve Slezské Ostrave.

Vytvorenim Vize prostorového rozvoje MAPPA naplnil
jeden z ukolq, ktery byl organizaci svéten pti jejim zaloZeni.
Nasim ukolem je nyni jeji priabézné zpresniovani a dopl-
novani o nova data a zaroven informac¢ni kampan o exis-
tenci a moznostech tohoto nastroje. Chceme, aby projekty
s ambici rozvijet prostiedi mésta Ostravy pracovaly s infor-
macemi obsazenymi v nasi Vizi a respektovaly doporuceni,
kterd z ni plynou. Chceme, aby prostorové informace a data
zpracovavana z vetejnych rozpoc¢ttt byly vsem jednoduse
pristupné. Proto se snazime propojovat ruizné instituce
a podporovat jejich vzijemnou informovanost a vyjastiovat
vzdjemné kompetence. Brany vystavy se v ¢ervnu po vynu-
cené pauze znova oteviraji a Vize si dal hleda cestu k obyva-
telim mésta, odbornikaim, ufednikam i politikiim. Véfime,
Ze kdyz ji pfijmou a za¢nou pouzivat jako nastroj, mtize byt
Ostrava vitalngjsi, obytnéjsi a udrzitelnéj$i mésto.

Aktuélni online podobu Vize naleznete na nasledujicim

odkazu: bit.ly/web_vize. «

Mgr. Libuse Dobra, Mgr. Denisa Poskerova, Mgr. Josef Tracik a Tomas Zetek, MAPPA Ostrava Kontakt: dobra@mappaostrava.cz
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Vize prostorového rozvoje Ostravy ¢ita celkové 12 platen od historického vyvoje az po technickou infrastrukturu.
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Prace na Vizi trvala 6 mésica.

K platnam Vize bylo
vytvoreno 65
dopliujicich grafik
a schémat.
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pro Vizi 14
datovych vstev.
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Na platnech je pouzito celkem 116
datovych vrstev.






