TiPY A TRIKY » PROVODCE MODY PROLNUTI

~ Privodce
mody prolnuti
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V aplikacich systému ArcGIS se mtizeme nékolik poslednich
mésict setkavat s novou grafickou funkci - médy prolnu-
ti. Slouzi k nastaveni zptsobu, jakym se objekty nad sebou
navzajem ovliviiyji z hlediska jejich vysledného zobrazeni.
Dosud jsme méli jen zakladni moznosti: Spodni vrstva pod
vrchni bud vidét byla, nebo nebyla, pfipadné jsme mohli
vrchni vrstvé nastavit urcité procento prihlednosti, diky
¢emuz spodni vrstva prosvitala.

Prahlednost dokaze vytvaret hezké efekty, napiiklad pti
tvorbé tematickych map nebo pfi prolinani stinovaného
terénu s ostatnimi daty, ma vsak také své nevyhody, které
vychazeji z jejiho samotného principu. Mame-li dva razno-
barevné pixely nad sebou, pfi 0% prithlednosti vidime pouze
ten vrchni. Pii zvySovani jeho prihlednosti se vysledna
hodnota barvy za¢ne blizit spodnimu pixelu (pfi 50 % je
vlastné jejich pramérem), ¢imZ se ale mnohdy sniZi vyraz-
nost a hloubka barev.

Nejlépe to je vidét pii prolinani stinovaného terénu
s barevnym polygonem. Cim vic budeme zpriihledio-
vat polygon, tim méné sytéjsi jeho barva bude. Stinovany
terén je totiz Sedy, a tak vysledna barva ¢im dal vic Sedne.
Terén navic ztraci na kontrastu, a tedy i na prokreslenosti.
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Svétlost barevného polygonu je totiz konstantni, takze
¢im vic je barevny polygon vidét, tim je stinovani terénu
plossi.

Rzné mody prolnuti ale pouzivaji pro michani dvou vrs-
tev jiné algoritmy, a tak s jejich vyuzitim muzeme dospét
k lepsim vysledkam. Nasledujici prehled by vam mél napo-
védét, jak ktery mod prolnuti funguje, takze lépe odhad-
nete, co od néj muzete ¢ekat. V neposledni fadé bychom
vam ale také chtéli dodat odvahu experimentovat - zejména
pti kombinaci tematickych nebo terénnich dat s ortofotem
se nebojte vyzkouset nejriznéjsi mody prolnuti... tfeba
najdete takovou kombinaci, ktera vasi mapé prinese zaji-
mavy vizualni prvek.

Jesté posledni poznamka: mody prolnuti nemusi puso-
bit pouze mezi vrstvami, ale miZeme je zapnout i pro jed-
notlivé prvky v urcité vrstvé, coz se hodi v ptipadech, kdy
se prvky navzijem prekryvaji. Nékolik prvka na sobé tak
muze pusobit vyraznéji nez misto, kde je prvek pouze jediny
- napiiklad pokud mame polygony lesnich pozart za néko-
lik let, uvidime tak mista, kterd byla pozarem postiZena ¢as-
t&ji. Podobnou vizualizaci jsme zatim mohli délat pouze sni-
Zenim prahlednosti vyplné.

zadné prolnuti, 50% priihlednost

)

Obr. 1. Pokud chceme dvé vrstvy prolnout pouze pomoci priihlednosti, vysledné barvy se zpréiméruiji. To naptiklad u stinovaného terénu vede ke ztraté kontrastu i sytosti barev.
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ZTMAVOVACI MODY

Multiply

Vynasobi zdkladni barvu michanou barvou. Vysledkem
bude vzdy barva, ztmavend tim vic, ¢im tmavsi barva se
primichava. Nasobeni libovolné barvy s ¢ernou vytvorii Cer-
nou barvu. Nasobeni libovolné barvy s bilou neché barvu
beze zmény. Tento efekt si mtzeme predstavit, jako kdyby
byly jednotlivé vrstvy nakreslené na prihlednych féliich

a my je skladali na sebe. Velmi dobie se mtize pouzit napti-
klad na stinovany reliéf nebo na prolnuti tematickych dat
s podkladem.

Color burn
Zvysenim kontrastu ztmavi zakladni barvu, aby odpovidala
michané barvé. Michani s bilou necha barvu beze zmény.

Darken

PouZije se tmavsi barva z obou vrstev.

Linear burn
ZmenS$enim jasu ztmavi zakladni barvu, aby odpovidala
michané barvé. Michani s bilou necha barvu beze zmény.

ZESVETLOVACI MODY

Screen

Tak jako Multiply tmavou barvou ztmavuje, méd Screen
zesvétluje tim vic, ¢im je michana barva svétlejsi. Michani
s bilou barvou vytvoii bilou.
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COLOR BURN

=
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LINEAR BURN

=

SCREEN
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Color dodge
Snizenim kontrastu zesvétli zdkladni barvu, aby odpovi-
dala michané barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna

zmeéna.

LIGHTEN

Lighten
Pouzije se svétlejsi barva z obou vrstev.

LINEAR DODGE
—

%

Linear dodge
ZvySenim jasu zesvétli zakladni barvu, aby odpovidala

michané barvé. Michanim s ¢ernou nevznika zadna zména.

DIFFER.-ErleE N
= $9®  POROVNAVACI MODY

: Difference

Odecte bud michanou barvu od zakladni barvy nebo za-
kladni barvu od michané barvy, podle toho, ktera ma vyssi
hodnotu jasu. Michani s bilou invertuje hodnoty zakladni

barvy, michdnim s ¢ernou nevznika zZadna zména.

DIFFERENCE

Exclusion

Vytvaii podobny efekt jako Difference, ale méné
kontrastni.
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Overlay
Pokud je michana barva tmava, pouzije se Multiply; pokud
je svétlejsi, pouZije se Screen. Michanim s 50% Sedou

nevznika zadnd zména.

Hard light

Pracuje podobné jako Overlay. Pokud je michana barva
svétlejsi neZ 50% Sed4, obraz se zesvétli, pokud je tmavsi
nez 50% Sedd, obraz se ztmavi. Pfi michani se zcela ¢ernou
nebo bilou vznikne ¢ista ¢erna nebo bila.

Soft light
Efekt je mékéi nez u Hard Light. Pii michani se zcela
¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné tmavsi nebo svétlejsi

plocha, ale ne zcela ¢erna nebo bila.

Linear light
Pokud je michana barva svétlejsi nez 50% Seda, obraz
se zesvétli pomoci zvétSeni jasu. Pokud je michana barva

tmavsi, obraz se ztmavi pomoci zmens$eni jasu.

Pin light

Pokud je michana barva svétlejs$i nez 50% Seda, obrazo-

vé body tmavsi nez michana barva se nahradi a obrazové
body svétlejsi nez michana barva se nezméni. Pokud je mi-
chand barva tmavsi nez 50% $ed4, obrazové body svétlejsi
nez michand barva se nahradi a obrazové body tmavsi nez

michana barva se nezméni.
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Vivid light

Pokud je michana barva svétlej$i nez 50% Seda, obraz se
zesvétli zmensenim kontrastu. Pokud je michana barva
tmavsi nez 50% $eda, obraz se ztmavi zvétSenim kontrastu.

KOMBINACE SLOZEK BARVY

Luminosity

Vyslednd barva ma odstin a sytost zakladni barvy

a svétlost michané barvy. To mazeme vyuzit, pokud
michdme terén s ortofotem. Vysledkem bude terén
obarveny pouzitym ortofotem.

Saturation
Vysledna barva ma odstin a svétlost zakladni barvy a sy-
tost michané barvy. Pokud prekryjete vrstvu Sedou nebo

¢ernou barvou s timto médem prolnuti, bude ¢ernobila.

Hue

Vysledna barva ma sytost a svétlost zakladni barvy

a odstin michané barvy. Pokud ptekryjete podkladovou
mapu barevnou vrstvou s timto médem prolnuti,

cela se prebarvi.

Color

Vyslednd barva ma svétlost zakladni barvy a odstin a sytost
michané barvy. VS§imnéte si, Ze prvni fadek ptikladu

ma vysledek stejny, jako prvni tadek u médu Luminosity.
Pouze jsou vstupni vrstvy v obraceném poradi. €€
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