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PROČ 3D?



3>2



Na jakém základu stavíme?

Databáze 
ostravských 
projektů



Co je nadstavbou?



V čem je 3D model přínosný?



Proces tvorby







(Statistika a čas)



VITÁLNĚJŠÍ,

OBYTNĚJŠÍ 

A UDRŽITELNĚJŠÍ 

MĚSTO

Díky tomu můžeme dělat Ostravu


