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OpenStreetMap Vector Basemap

Znate novinky v mapach a vrstvach Esri?

ArcGIS Living Atlas of the World, ke kterému mate na ArcGIS Online volny ptistup, nabizi mno-
ho vrstev a podkladovych map, jez mtiZete ke své praci vyuzit. Sledujte proto blog Esri a nase ak-
tuality, kde se s novinkami seznamite.

Vyzkouset si miizete naptiklad tyto podkladové mapy, které jsou zatim v beta verzi:
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Enhanced Contrast Map
Mapa se zesilenym barevnym
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a svételnym kontrastem ve svétlé

i tmavé varianté.

Sojovice

Outdoor Map
Otradovice Styl mapy, ktery zddraziiuje zejména
ptirodni prvky v tizemi.

(Esri Navigation style) . NN ;
Data OpenStreetMap ve stylu | = b anled —, _ § oipai &
naviga¢ni mapy ArcGIS Online. ,

Den a noc - Day/Night Terminator
Polygony v této vrstveé reprezentuji oblasti, v nichz je
pravé den, noc ¢i jsou v nékteré ze t¥i fazi soumraku.

Vrstva se kazdych deset minut obnovuje podle
aktualni polohy Slunce - vase aplikace s témito daty
tak budou odrazet skute¢ny den a noc.
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Ostry

Casto se zde zamyslim nad otazkami, jak mocnym nastro-
jem geografické informacni systémy jsou a jak s jejich po-
moci mazeme ¢init informovanéjsi, a tedy snad i spravnéjsi
rozhodnuti. S rozsifujicimi se moznostmi nastroji pro da-
tovou analyzu, pfichodem novych softwart typu ArcGIS
Knowledge (viz ¢lanek na strané 16) a prvnimi praktickymi
aplikacemi principt hlubokého ¢i strojového uceni si ale ti-
kam, jestli pomalu nepiichdzi ¢as, kdy je potieba zacit se za-
myslet i nad etickymi otazkami jejtho pouziti.

Témét vSechny ICT technologie jsou obecné vnimany
jako eticky neutralni a GIS v tom neni zadnou vyjimkou. Ze
svého principu tedy nejsou ani dobré ani zIé a je to vlastné
stejné, jako kdyz drzite nuz, kdy zpusob jeho pouziti je
jen na vas. Pokud v ruce ale drzime niiz skute¢ny, zpravi-
dla vime, do ¢eho jdeme fezat a jaké z toho budou bezpro-
stfedni disledky. Ve svété IT a internetu, ktery nezapomina,
je to ale o dost komplikovanéjsi, a spravné bychom proto
méli zvazovat i veskeré mozné budouci dopady a nasledky.

Prvni pfipad, na kterém si to miizeme demonstrovat, je
stale se zvy$ujici dostupnost dat. S jejich rapidné vzrustaji-
cim objemem a stéle vy$si podrobnosti uz za¢ina byt realné,
7e spravné propojena data mohou v kombinaci s vhodnou

analyzou nalézt i eticky problematické informace a vztahy.

Jan Novotny

Naptiklad velmi presné profilovat osobni preference a zvyky
skupin, nebo dokonce jednotlivct.

Dalsi silnou strankou GIS, o které bychom v tomto
kontextu méli premyslet, je tolikrat vyzdvihovana srozu-
mitelnost map, ktera z nich ¢ini tak skvély a univerzalni
komunikaé¢ni prostredek. I to je totiz mozné vnimat jako
dvojité ostii, vzdyt ruku na srdce - kolik z map, které jste
kdy vidéli, nepotiebovalo k jejich spravnému pochopeni
opravdu 7adné dovysvétleni nebo zasazeni do ptvodniho
kontextu?
pem pokrocilych metod AT asi i nejobtiznéjsi vyzvu, je stile
pretrvavajici potieba chapat, jak funguje algoritmus, diky
kterému muj pocita¢ dospél pravé k tomuto vysledku, a jak
tento vysledek mohu interpretovat. Pokud totiz na zakladé
néjaké GIS analyzy u¢inime rozhodnuti, jez ovlivni ostatni
lidi, pfirodu, mésta nebo dokonce celé staty, méli bychom
mit jistotu, Ze opravdu vime proc.

Drzet v rukou silny nastroj s sebou vzdy piinasi i nema-
lou zodpovédnost. To by néas vSak nemélo paralyzovat
a désit. S ostrym noZem (a Ze ten nds je ostry uz opravdu
hodné) je zkratka dobré zachazet s urcitou rozvahou

a respektem.

Jan Novotny'
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Novy GIS.
ve spoleénosti CEVAK

Petr Kestler a Vladimir Plachy, CEVAK a.s.

Spole¢nost CEVAK a.s. spravuje vodohospodafskou infrastrukturu pro vice nez 300 mést a obci na tizemi Jihoceského

a Plzeniského kraje a kraje Vysocina. Dodava pitnou vodu vice nez pul milionu obyvatel a také od nich odvadi vodu

odpadni. GIS ve spole¢nosti CEVAK tak predev$im poskytuje podrobny ptehled o 5 600 km vodovodnich a 4 200 km

kanalizac¢nich siti pro 350 vlastniku (tedy zminénych mést a obci). Centralizace systému nam navic umoziiuje spravovat

prostorova data také pro dalsi sesterské spole¢nosti skupiny ENERGIE AG BOHEMIA s.r.0. v Berouné, Chrudimi, Koliné

a Rychnové nad Knéznou. Celkem tak v systému udrzujeme pfes 14 800 kilometrti siti v sedmi krajich CR. Tento ¢lanek

popisyje, jak jsme pro inovaci geografického informacniho systému pouzili technologie Esri.

Cinnost vodohospodaiské spole¢nosti zavisi kromé jiného
i na nékolika Kklicovych informacnich technologiich, mezi
néz neodmyslitelné patii i geograficky informac¢ni systém.
Ulohou GIS je piedeviim podpora provoznich ¢innosti sou-
visejicich se soustavou vodovodni a kanaliza¢ni sité, kte-
rou spravujeme a provozujeme. To zahrnuje nejen vizualiza-
ci soustavy siti v kancelafi i v terénu, ale také podporu pro
planovani a realizaci rozvoje siti, vyjadfovani k existenci siti,
vyménu dat s projektanty a dale poskytovani geografickych
informaci ostatnim informa¢nim systémum, jako je graficka
reprezentace odbérnych mist pro zdkaznicky informacni sys-

tém nebo propojeni s technickym informa¢nim systémem.

SANCE PRO NOVOU TECHNOLOGII
Je tomu jiz nékolik let, kdy spolecnost Autodesk ukonci-
la podporu nékterych svych produkt, a podobné jako

fada dalsich uzivatelti jsme stdli pfed rozhodnutim, jakym

Obr. 1. Zobrazenf dat kanaliza¢ni a vodovodm sité v prostredi lehkého klienta.

smérem se v oblasti GIS dal ubirat. Po internim zmapovani
trhu a porovnani rtiznych technologickych moznosti jsme
se rozhodli pro ArcGIS. V nasem rozhodnuti jit touto ces-
tou nehralo roli pouze doporuceni ze strany Autodesku,
ale presvédcily nas také vlastnosti nové technologie, jako
je otevienost systému a platformni modularni feSeni, které
umoznuje prizptsobit komponenty pro razné skupiny pra-
covnikt napfi¢ spole¢nosti.

Jelikoz CEVAK, jako souc¢ast ENERGIE AG BOHEMIA
s.r.o., zajistuje GIS i pro nékolik sesterskych spole¢nosti,
rozmisténych v riiznych regionech Ceské republiky, vyzvou
pro nas byla také harmonizace datovych modelu a feseni
jednotlivych specifik ve vazbé na spole¢nou infrastrukturu
GIS v ramci celé skupiny. Nazornym piikladem je provozo-
vani i jinych inzenyrskych soustav, jako je napftiklad tep-
larenska sit provozovana v ramci divize teplo spole¢nosti
Energie AG Kolin.

Lokalizace z&jmového dzemi

Katastrtind Gzomi * Cisio parcaty =
Cask ustiovicn 1 Gl parcety

Zakresleni 2djmové oblasti* @

Obr. 2. Dialog pro zakreslem zadostl o vyjadren( na Vyjadfovacim portalu.



Obr. 3. Mapa ptsobnosti spolecnosti skupiny ENERGIE AG BOHEMIA, s.r.o., v kterych je ArcGIS nyni nasazen.

PRVNI FAZE - PROTOTYP

Cely proces od poznavani nové technologie do jejiho nasa-
zeni do ostrého provozu trval ptiblizné tfi roky. Muzeme
fici, Ze nové poznani nas ¢ekalo zejména v oblasti techno-
logie ArcGIS, na které je jasné vidét, Ze je pro GIS stvorfena.
Necekanou vyzvou byl také zptsob realizace projektu, jehoz
vsechny schiizky probéhly on-line formou.

V pocatecni fazi jsme se pottebovali s technologii blize
seznamit a takzvané si ji osahat. Zhotovili jsme proto-
typ GIS zahrnujici ¢istou instalaci zakladni technologie
ArcGIS Enterprise a ArcGIS Pro nad nasimi daty. Ur¢ili jsme
si nékolik zdkladnich testovacich scénait a prostrednic-
tvim zakladnich webovych a desktopovych aplikaci, zatim
bez jakychkoliv tprav, jsme si vyzkouseli béznou funkciona-
litu GIS. Pfekvapilo nas, jaké moznosti v podobé hotovych
aplikaci a nastroju tato technologie ma a jak rychle lze apli-
kace svépomoci konfigurovat. Na tomto prototypu jsme si
potvrdili, Ze jdeme spravnou cestou, a rozhodli jsme se pus-
tit do projektu vlastni migrace.

VYUZIT CO NEJVIiCE STANDARDNICH NASTROJU
Vzhledem k rozsahu celého projektu a s ohledem na kon-
cepci zahrnujici sesterské spole¢nosti bylo zasadni zpra-
covani uvodni analyzy. Analyza se dotkla vSech oblasti
migrace na novy systém - jako u kazdého projektu byly de-
finovany kli¢ové business procesy a cile a podle nich byla
navrzena architektura systému. Zamérem bylo vyuzit ma-

ximum standardnich nastroju a aplikaci a po programovém

vyvoji sdhnout pouze az v krajnim ptipadé. Soucasné jsme
chtéli byt tésnou soucasti celého procesu migrace tak, aby-
chom se sami novy systém naucili ovladat nejen jako uziva-
telé, ale predevsim i jako spravci.

Jadro nového systému predstavuje technologie ArcGIS
Enterprise, kterd zptistupniuje data formou webovych slu-
7eb. Vyuzili jsme integralni soucdst tohoto systému - por-
tal, ktery poskytuje infrastrukturu pro spravu uzivatel
a obsahu GIS a umoziuje pro uzivatele i polozky nastavit
prislusna opravnéni. Zakladni framework technologie jsme
adoptovali bez uprav, a tak jsme se mohli vice soustiedit
na revizi datového modelu, ktery jsme vyraznym zptso-
bem piepracovali, a ddle také na ladéni funkci pro uzivatele
a uzivatelské rozhrani jako takové.

Pro uzivatelské rozhrani webové aplikace jsme zvolili
koncept zalozeny na technologii ArcGIS Experience Builder.
Opét proto, Ze nam jako ,neprogramatortm® prinasi moz-
nost spravy a jednoduchého zptsobu tvorby webovych apli-
kaci c¢isté konfigura¢nim zplisobem. Zhotovit na miru jsme
si nechali pouze dil¢i funkce v podobé widgett, které stan-
dardni technologie nenabizi. Jednalo se napiiklad o wid-
get tematizace, zobrazujici data podle urcitého jevu, nebo
widget tiskové série, umoznujici tisknout vicestrankové
vystupy na zakladé definované linie ¢i oblasti tisku. Stejny
koncept tvorby webové aplikace jsme vyuzili pro poskyto-
vani ndhledu do GIS vlastnikam infrastruktury, kterou pro-

vozujeme. Uzivatelé superlehkého klienta, jak nazyvame



Obr. 4. Praci s GIS v terénu zajistuje aplikace ArcGIS Field Maps.

tuto funkéné zestihlengjsi variantu webové GIS aplikace,
jsou zpravidla obce, které takto maji moznost nahlizet na

data své vodovodni a kanaliza¢ni sité v redlném case.

APLIKACE PRO SPRAVU A EDITACI

Spravci a editofi GIS jsou vybaveni desktopovym klien-
tem ArcGIS Pro, ktery se ptipojuje k centrdlnimu portalu
a vyuziva z néj néktera data, jako naptiklad podkladové
mapy nebo lokaliza¢ni sluzbu RUIAN. Z vétsi ¢asti si uziva-
telé desktopového klienta vystadi se standardnimi funkce-
mi, av§ak pro specifické alohy, jako je naptiklad export dat
do DGN podle konkrétni smérnice, byl rozsifen o doplriky

na miru.

Tézky klient @
Lehky Kient  [{=}

Mobilni Klient &7

Obr. 6. Zjednodusené schéma GIS a jeho integrace s dal$imi systémy.

ArcGIS

Pro praci v terénu je zaméstnancium k dispozici nativni
mobilni aplikace ArcGIS Field Maps, umoznujici zobra-
zit aktudlni data siti na mobilnim zafizeni. U této aplikace
spatfujeme vyhodu v moznosti pracovat jak v online, tak
offline rezimu a jednoduse predavat informace z terénu pra-
covniktim v kancelati. Jako velkou pfednost musime zmi-
nit, Ze vyuzivat tuto aplikaci mize Gplné kazdy z nasich
pracovniki. Data si v ni mohou prohlizet a dotazovat se na
né kdykoli a odkudkoli.

Specifickou ¢ast celého systému predstavuji rizna inte-

gra¢ni rozhrani na okolni informac¢ni systémy, pro které
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Obr. 5. Fulltextové vyhledavani v lehkém klientu vyuziva data RUIAN.

GIS slouzi jako primdrni zdroj nékterych dat sitové infra-
struktury. GIS je takto integrovan s technickym informac-
nim systémem, zdkaznickym informacnim systémem a dale
také s vyjadrovacim portdlem, kterému GIS prostiednictvim
webovych sluzeb poskytuje funkce pro vyhodnoceni stretu

se sitémi nebo pro export dat.

JAK JSME SPOKOJENI?

Nové technologie nebyvaji ve vétsiné pripadi mezi uzivateli
prijimany pozitivné. O to vic jsme byli radi, kdyZz po nasaze-
ni nového GIS feseni byla zpétna vazba od nasich uzivatelt
kladna. To je pro nas dulezité, protoze citime i zavazek vici
svym kolegtim, kterym chceme poskytnout moderni pra-
covni prosttedi. Novy GIS stoji na aktualné nejmodernéj-
sich technologiich, a ptestoze pracuje s komplexnimi daty
a nabizi mnozstvi funkci, je celé prostiedi rychlé a stabilni,
s vysokou mirou zabezpeceni. Novym systémem se podafi-
lo zjednodusit vyhledavani zajmového tizemi jednotnym vy-
hledavacem, ktery reaguje na vyhledavani parcelnich ¢isel ¢i
konkrétnich provoznich objektt. Rozsifila se moznost tis-
kovych vystupt v tiskové sérii situaci vcetné prehledu kla-
du listt jednotlivych vyfezt. Podatilo se zjednodusit rozsah
pouzivanych hladin datového modelu. V novém GIS jsme
ziskali pomérné silny nastroj, ktery nds udi, ze nékteré zazi-
té postupy je mozné tesit i jinak.

Do budoucna planujeme GIS rozvijet dal. Radi bychom
rozsifili feSeni do dalsich spolecnosti, které jsou soucasti
skupiny ENERGIE AG BOHEMIA. Do vlastniho systému
uvazujeme zavést i nékteré dosud nevyuzivané funkce,
které umozni uzivatelim prehlednéjsi zobrazeni sbiranych
informaci. Pomoci Dashboards planujeme ucelenou viditel-
nost zakladnich provozovanych dat, po¢tu odbérnych mist,
délky potrubi nebo stafi siti. Dalsi vyhodou pro uzivatele
bude nastaveni webové aplikace na miru podle poZadavku
jednotlivych oddéleni. «

Ing. Petr Kestler a Ing. Vladimir Plachy, CEVAK as.
Kontakt: petr.kestler@cevak.cz
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Vyuzitl GIS
pri uklidu Vysociny

Martin Tejkal a Old#ich Sklenat, Kraj Vysoédina

Kraj Vysocina jiz ¢trnact let pofadd v rdmci Dne Zemé (22. 4.) osvétovou akci Cista Vysoéina. Jejim cilem je jarni aklid

odpadka z volné ptirody za pomoci dobrovolniki. Postupem ¢asu se do akce zacalo zapojovat stale vice zajemca, zejména

z fad obci, neziskovych organizaci, $kol, firem ale i jednotlivct. Jen v leto$nim roce se akce zucastnilo rekordnich 26 tisic

osob, které vysbiraly vice jak 70 tun odpadu.

Takto rozsdhld akce skytd pro organizatory celou fadu
kol spojenych s piihlasovanim zdjemct, distribuci
ochrannych pomiticek a pytlt na odpad, ale také se samot-
nym pribéhem akce. Kromé uvedeného je zapotiebi, aby
kraj prosttednictvim Krajské sprdvy a udrzby silnic Vy-
soc¢iny (KSUSV) zajistil nasledny svoz a uloZeni odpadu
na sbérnych dvorech.

Protoze je s pribyvajicim poctem zdjemct akei stale
naro¢néjsi zvladnout, vyuzili jsme pfi organizaci leto$niho
ro¢niku vice moznosti geografického informac¢niho sys-
tému, ktery na ufadé provozujeme.

V prvé fadé slo o zajisténi registrace ucastnikt pomoci
aplikace ArcGIS Survey123. Zde si Gcastnici zvolili termin
sbéru, zakreslili jeho trasu do webové mapy a pozadali
o odpovidajici ochranné pomucky a pytle na odpad. Zejména
zakresleni trasy sbéru v mapé bylo pro mnohé tcastniky
novinkou a pro nas zase vyzvou, aby to pro né bylo co nej-
pohodInéjsi. Zakreslenim trasy se tato informace rovnou
propsala dal$im zdjemctm o sbér a predeslo se tomu, aby
nebyl tentyZ Gsek sbiran vicekrat. Diive musel pracovnik
aradu prekreslit udaje z prihlasovaciho formulafe do mapy

ru¢né. Piimé zakresleni trasy uzivatelem nam tak usettilo

mnoho hodin prace.

Zprostiedkovani informaci o dalezitych terminech,
zpusobu sbéru a prihlaSeni se na néj jsme zajistili pomoci
nové vytvoreného webu akce v nastroji ArcGIS Hub (sou-
¢asti ArcGIS Online) ve verzi Basic. Tento nastroj je vyvi-
jen pravé za ucelem podpory komunitni spoluprace, a proto
se pro naSe potieby hodi. Na ndmi vytvoreném webu akce
(https://cista-vysocina-vysocina.hub.arcgis.com) navstévnik

nalezne:

pravidla a podminky akce,

postup, jak sbér odpadu funguje,
informaci kdy, kdo a kde sbér provede,
moznost prihlasit se na akci,
informaci o predchozich ro¢nicich,
odpovédi na ¢asto kladené otazky,
moznost odeslat zpétnou vazbu,

fotografie z akce,

vV VYV WV V V V VY

kontakty na organizatory.


https://cista-vysocina-vysocina.hub.arcgis.com
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Nejvice Casu jsme stravili nad navrhem vlastniho koncep-
tu webu. Slo ndm o to, aby soucasné spliioval naroky uzi-
vatell na ovladani a design a byl pro né srozumitelny. Pri
vytvareni jeho obsahu jsme ocenili integraci s prostfedim
ArcGIS Online, zejména piimé vkladani formulart z aplika-
ce Survey123, mapovych aplikaci ¢i statistik o rozsahu za-
pojeni ucastniki. Vyhodou byla i moznost upravit vybrany
obsah pomoci HTML. Dal$im davodem pro volbu Hubu je
i jeho kompletni provoz v cloudovém prosttedi a predevsim
kontinualni rozvoj ze strany Esri. Je tfeba poznamenat, ze
pro praci v Hubu je nutna alespon zakladni znalost prace
v prosttedi ArcGIS Online.

Na hodnoceni ptinost uvedenych technologii je proza-
tim relativné brzy. Ale prvni ohlasy ucastnikt akce a také
organizatorti jsou veskrze pozitivni. I presto evidujeme

nékolik vylepseni, které bychom chtéli do dalsiho ro¢niku

-

implementovat. A nejen to. Poté, co jsme si uc¢elnost Hubu
prakticky vyzkouseli, uvazujeme o jeho vyuziti i v dalsich
oblastech. A nemusi jit nutné o akce podobného typu ale
napt. krajsky dopravni portél, portdl Digitalni technické
mapy apod.

Akce Cista Vysocina je realizovana v ramci projektu
Zdravy Kraj Vysocina a MAZ21 jiz od roku 2009. Koordi-
naci akce zajistuje Odbor regiondlniho rozvoje ve spolupraci
s Odborem informatiky Krajského uradu Kraje Vysocina
a Krajskou sprdvou a tdrzbou silnic Vysociny.

A jaké byly letosni nejkurioznéjsi ndlezy? Napf.
nefunkéni Sici stroj, zahradni houpacka (prosté doslouzila),
hruskovy kompot nebo mnoho druha détského oblec¢eni
nejriznéjsich velikosti. Zkusme to spole¢né zménit.

Ttinact let a stéle stejny cil - Cista Vysoc¢ina nyni i diky
GIS») «

Kraj Vysacina

Cista Vysocina
uklid vefejného prostranstvi a pfirody na Vysodiné
ve dnech 11. - 24. dubna 2022

Mgr. OldFich SklendF a Ing. Martin Tejkal, Ph.D., Kraj Vysocina
Kontakt: sklenaro@kr-vysocina.cz, tejkal. m@kr-vysocina.cz
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BIM

do ArcGIS Pro

Petr Mladonicky, Ale$ Létal,Katedra geografie P¥F UP v Olomouci a Marek Devaty, CVUT v Praze

Zkratka BIM je dnes podobné zaklinadlo u projekénich firem jako Pramysl 4.0 v pramyslové vyrobé. Otevird nam dvere

k novym moznostem projek¢ni ¢innosti, vizualizaci staveb se v§emi detaily pouzitych technologii, materialti, prenosu

real-time dat atd. Tento fakt ov§em pfindsi nové vyzvy pro vyvojatfe softwarovych teseni, ktefi reaguji na aktudlni trendy

ve stavebnictvi. Dynamika nasazeni novych fe$eni vyzaduje ostrazitost u softwarovych platforem, které sice BIM nefesi,

ale jsou s problematikou tzce spojeny diky poskytovani vstupnich dat nebo vyuzitim jejich vystupt. Dand poznamka

se tyka predevsim platformy GIS Esri. Prispévek demonstruje soucasné moznosti vyuziti BIM technologie v ArcGIS Pro

na konkrétnich ptikladech.

BIM V KOSTCE

Termin BIM je zkratkou anglického ,Building Information
Model - Informa¢ni model budovy*“. Jedna se o sdileny zdroj
informaci o stavbé vytvarejici spolehlivy zaklad pro rozho-
dovani béhem Zivotniho cyklu stavby a je definovan od ra-
ného pocatku zaméru az po jeji odstranéni. BIM lze také
chapat jako zptsob vytvareni navrht, modelaci, projekta
staveb v digitalizovaném prosttedi, ve kterém je snaha pre-
dejit raznym chybam, nedostatkiim, které by v realném zi-
voté mohly znamenat piestavbu, kolaps, reklamaci budo-
vy nebo tieba strojirenského projektu (Azhar 2011). Existuje
mnozstvi softwarovych feseni, ktera se na tento inovacni
proces ve stavebnictvi zaméruji. Jedna se zejména o firmu
Autodesk s produktem Revit, ktery byl s ArcGIS Pro testo-
van. Dal$imi produkty jsou napi.: ArchiCAD firmy Graphi-
soft, AllPlan, Tekla Structures nebo Vectorworks Architect.

BIM & GIS
Zpracovani, analyza a vizualizace krajiny v 3D je dlouho-
dobym trendem a smérem, kterym se ubira i GIS zejména

v méstském prostiedi.

Geodata pouzivana v GIS maji pochopitelné jinou méfitko-
vou uroven a v principu jsou orientovana na zachyceni lo-
kalnich, regionalnich nebo i globalnich Grovni krajiny a je-
jich slozek. Pfi vyuziti BIM modelt tak dostavame novou
aroven detailu a mtizeme tak realizovat analyzy nad kom-
plexnimi daty o prostiedi vCetné prostorovych a sémantic-
kych vztaht stavebnich objektii a jejich ¢asti (Zhu, 2018).
Symbidza BIM a GIS tak predstavuje nové piilezitosti v ob-
lasti vyuziti geodat v praxi. S ohledem na kli¢ové pravidlo
tvatet, je tedy nabiledni vyuzit existujici data pitimo, nebo
je vhodnym zptisobem importovat.

Problematiku standardizace dat v oblasti vyuziti modela
BIM v GIS obecné tesi ,Akéni plan Strategie rozvoje infra-
struktury pro prostorové informace v Ceské republice
do roku 2020 Pro vyuziti BIM modela v oblasti GIS se v ramci
organizace ISO zpracovava projekt spole¢ny pro TC 211/WG
10 a TC 59/SC 13 - ISO/AWI 19166, Geografickd informace -
Mapovani BIM do GIS - B2GM (https://www.koncepcebim.cz

/297-5-7-vazba-na-geograficke-informacni-systemy-gis).

N

Extrakce dat Transformace
z BIM modelu geometrie

Vlozen( informaci
do BIM modelu

Vybér novych
sémantickych informaci

N

Obr. 1. Schéma vymény dat BIM & GIS.
(https://www.koncepcebim.cz/297-5-7-vazba-na-geograficke-informacni-systemy-gis)



https://www.koncepcebim.cz/297-5-7-vazba-na-geograficke-informacni-systemy-gis

CLANKY OD UZIVATELO » BIM DO ARCGIS PrO

Obr. 2. Model domu v prosttedi AutoCad Revit (autor: Ing. Marek Devaty).

ESRI A BIM
Dynamiku vyvoje BIM a jeho nasazeni v praxi je nutné zo-
hlednit i u softwarovych platforem, které s BIM sdileji data
nebo vystupy. Plati zde zndmé nerudovské: ,Kdo chvili stdl,
jiz stoji opodal“. V ramci néstroju a feseni firmy Esri je moz-
né najit nastroje a rozsifeni pro praci s BIM objekty. Jsou
zde prakticky dvé feSeni importu dat BIM projektu piimy
pristup nebo konverze.
1. ArcGIS Pro od verze 2.2 nabizi piimy pfistup k BIM
dattim formatu Industry Foundation Classes (IFC) a Revit
Project File (RVT). To znamend zobrazeni veskerych detai-
1t a textur veetné pifstupu k informacim k jednotlivym ob-
jektim BIM projektu ovSem bez mozZnosti editace a upravy
vzhledu nebo struktury.
2. Konverze dat BIM projektl je feSena témito ndstroji.
Nadstavba Data Interoperability poskytuje pomoci softwa-
rového feSeni Feature Manipulation Engine (FME) firmy
Safe Software konverzni ndstroje importu dat do ArcGIS
Pro. Néstroj BIM File To Geodatabase provede konverzi BIM
projektu (IFC, RVT) do souborové geodatabaze ArcGIS Pro.

Kromé téchto moznosti jiz existuje také softwarové
FeSeni usité na miru spojeni BIM a GIS v podobé nad-
stavby ArcGIS GeoBIM (vice najdete na #blogu ARCDATA
ve ¢lanku ArcGIS GeoBIM).

Tento piispévek na konkrétnim piikladu demonstruje
prvni moznost, tj. piimé vyuziti dat projektu REVIT pro
vizualizaci BIM projektu v ArcGIS Pro.

Obr. 3. Model budovy vytvoFeny v Autodesk Revitu zobrazeny v lokalnf
scéné ArcGIS Pro (s pomoci vrstev DMR5G a Ortofoto CUZK).

BIM PROJEKT V ArcGIS PRO

Pro tento projekt bylo vyuzito 3D modelu budovy vytvorené
v aplikaci Autodesk Revit. Model vytvoteny Ing. Markem De-
vatym poskytuje vSechny pottené detaily a informace BIM
projektu pro testovani funké¢nosti a limitt daného feseni.

Vizualizace BIM objektt je v ArcGIS Pro feSena pro-
stfednictvim lokdlni scény. Uzivatelé tak maji k dispo-
zici mnozstvi nastrojii pro vizualizaci a detailni prohlidku
modelu véetné popisnych informaci k pouzitym materi-
alim a objektiim navrzeného mobilidfe. Vizudlni podoba
modelu véetné textur a jednotlivych ¢asti projektu odpo-
vidd navrhu v prostiedi Revit. Uvedeny princip plati i pro
konverzi dat do geodatabaze (BIM File To Geodatabase),
nejsou zde ovsem funkéni ndstroje pro manipulaci s objekty,
protoze jednotlivé slozky modelu byly konverzi transformo-
vany na objekty typu feature layer, pro které plati jina pra-
vidla editace, zmény méftitka, symboliky apod.

Vzhledem k jiné metodice tvorby objektt v CAD a GIS je
nutné zohlednit specifika pouziti soufadnicovych systému
v CAD, tak aby doslo ke spravnému zobrazeni BIM modelu
v ArcGIS Pro. Soutradnicové systémy pouzivané v CAD soft-
warech, napiiklad systémy USS (uzivatelsky soufadnicovy
systém) a GSS (globalni soutadnicovy systém) popisuji body
vzhledem k modelovanému objektu, ne ke konkrétnimu
mistu na povrchu Zemé. Soufadnicové systémy pouzivané
u GIS softwaru naopak popisuji polohu bodt vztazenych

k povrchu Zemé.

Obr. 4. Detail interiéru budovy v lokalni scéné ArcGIS Pro.
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Pop-up X
4 Furniture (1)

Furniture - zkouska

oD 2 (]
BaseCategory Furniture

Discipline Architectural
AssemblyCode <Null>

AssemblyDesc <Null>

Bidglevel 01 18p

Category Furniture

CrestedPhase ~ |Movikonswmukee
DemolishedPhase. <Null>

ElementType [Familyinstance

Fomily TV, ploché obrazovka
Function P

Mark <Null>

Cbjectid 3229978

OmniClass <Null>
OmniClassDescription  <Null>

Typ_Mark <Null>

Type <Null>

D b -1

Obr. 5. Popisné informace k objektu televize v lokalni scéné ArcGIS Pro.

Pro presné umisténi objektu BIM projektu do lokalni scény
ArcGIS Pro existuji dva postupy. Prvnim fe$enim je uziva-
telska definice kotviciho bodu jednoduse identifikovatelné-
ho na existujicim BIM modelu objektu. Zapsanim konkrét-
nich geografickych soufadnic pouzivaného soutadnicového
systému v GIS a azimutu otoc¢eni budovy do pomocného
textového souboru k projektu Revit zajisti pfesné umisténi
objektu na pozadovanou lokaci v ArcGIS Pro. Druhym moz-
nym a pravdépodobné jednodussim fesenim je vyuziti na-
stroji v nastrojové listé Building - Georeference.

EE S e-c- Test BIM - Scene - ArcGIS Pro

EEEE covteence | wep e

Analysis View Edit Imagery
B8 Locate E,lm! 3> Move ﬁ E B Save To Workspace | m
J Import % .l T Seale B Save As New
Move To Elevate To Reset = Save Close
Display Ground Q Rotate Georeference

Prepare Save Close
Obr. 6. Nastrojova lista Building - Georeference.

ZAVER

Vizualizace redlnych objektti nebo stavebnich projek-
ta s veSkerymi detaily pouzitych materiala a technologii
pomoci BIM a jejich piimé vyuziti v GIS aplikacich vy-
tvari optimalni symbiozu, kterd je prospésna pro vsech-
ny zainteresované strany. Pfindsi novou miru detailu
do existujictho prostfedi GIS a také moznosti robust-
nich prostorovych analyz spole¢né s neptrebernym spek-
trem prostorovych informaci o faktorech a podminkach
prostiedi, které mohou byt vyuzity pro konkrétni spe-
cifické BIM projekty. V ramci portfolia Esri produkti
jsou k dispozici néastroje, které podporuji tuto symbidzu
a jednozna¢né nam, GIS uzivatelim, pfindsi nové vyzvy
a moznosti pii analyzach a vizualizaci redlného svéta. In-
tegrace vybranych formata BIM softwaru podporovanych
v ArcGIS Pro ptindsi moznosti vyuziti dat bez nutnosti je-
jich konverze. «

Bc. Petr Mladonicky a RNDr. Ales Létal, Ph.D., Katedra geografie PfF UP v Olomouci. Kontakt: petr.mladonickyo1i@upol.cz, ales.letal@upol.cz
Ing. Marek Devity, Fakulta stavebni CVUT v Praze.
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3D aspekty
uzemniho planovani

Jan Rucky, Karel Janeéka, Zapadoéeska univerzita v Plzni

Na tizemnim planovani se podili velké mnozstvi subjektt, které do procest zasahuji dle legislativy a systému dané

zemé. Jedna se o politiky, odborniky, specialisty, ufedniky, projek¢ni tymy a také o samotné obyvatele Gzemi. Jednani

o vyslednych navrzich se mize protdhnout na fadu let a vystupy nemuseji byt pro kazdy subjekt snadno ¢itelné. Jedna se

predevsim o textové a grafické ¢asti, které maji zdkonem dané naleZitosti a moznosti zobrazeni. Vhodna a srozumitelna

interpretace vysledku ¢i navrha tizemniho planovani je zasadni pro participaci vefejnosti. Zamérem autort je prozkoumat

moznosti vyuziti tietiho prostorového rozméru pro potieby zpracovateld, potizovatelil a prezentace pro laickou

vefejnost.

MOTIVACE A CILE

Antropogenni procesy vyvolané ¢lovékem (pfedevs$im stav-
by) jsou ¢astym prvkem uzemniho planovani a maji vétsi-
nou nejvétsi vliv na krajinu a obyvatele v tizemi. Je nutné
reflektovat a respektovat minulost (historie), pravdivé zob-
razit piitomnost (stav) a provéfit vliv do budoucnosti (za-
mér). Jen tak je mozné dosdhnout uspokojeni potieb sou-
¢asné generace bez ohrozeni podminek budoucich generaci.
Vyuziti 3D prvka pro rozhodovani v Gzemi umoznuje po-
hled na problematiku z vétsi perspektivy ¢i souvislosti,

které 2D zobrazeni nenabizi.

Obr. 1. Model zastavby véetné osvitu v CAD.

Prostorové uspofddani a navaznosti na okoli jsou
zasadni pro rozhodovani v Gzemi. S vyvojem 3D vizuali-
zaci a aplikaci je mozné velice presvédc¢ivé modelovat stav
v Gzemi v rozli¢nych métitkach podrobnosti. Lze vizualizo-
vat stavajici ¢i budouci navrhové prvky do danych modelt
a vysledky prezentovat pro odborniky ¢i vefejnost v ramci

online ¢i offline FeSeni.
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Cilem autort je najit vhodnou oblast vyuziti t¥etiho pro-
storového rozméru v uzemnim planovani, predevSim
v ramci analyz, vizualizaci zdmér ¢i problému vyuziti uze-
mi. Clanek ukazuje vybrané piiklady feseni a nasledné dis-
kutuje problematiku prvki v CR s ohledem na legislativni,
procesni a funk¢ni ramec.

PRIKLADY VYUZITi

Vyuziti 3D prvk miize pomoci v ramci rozhodovani v tze-
mi s vyuzitim rtiznorodych analyz, vizualizaci zastavby ¢i
zobrazeni technickych siti. Porovnani vyhod 2D a 3D re-
prezentace v Uzemnim planovani popisuje napt. Chen
a Herbert (2014). BéZné je pro uzemni planovani vyuzivat
jako podklad riiznorodé modely terénu - od oby¢ejnych vrs-
tevnic az po digitalni modely terénu. Jednou z nejcastéjsich
analyz, kterou umoznuji CAD i GIS programy, je modelovani
stinu navrzenych budov v pribéhu denni doby. Ddle se vyu-
7ivaji nastroje pro méteni délek, analyzy viditelnosti, zasti-
néni, viditelnosti horizont a dalsi.

Komplexnéj$im feSenim je tvorba raznorodych 3D
modeli Gizemi. V rdmci regulaci (v CR napft. regula¢ni plan)
je mozné vyuzit modelovani stavajicich objektt a vhodnych
dostaveb napf. pro pamatkovou péci, ktera chrani pavodni
stavby a vzhled jejich okoli. Pro vétsi celky se vyuziva mode-
lace zastavby v urovni detailu LOD 1 a vyss$i s ohledem
na méfitko a vhodnost ¢i nutnost detailu zastavby. Prikla-
dem muze byt online feSeni v ptipadé WebScene pro rege-
neraci sidlisté Plzen-Bory, které umoziovalo volby pohledi
na navrhované stavby ¢i podporu volby vrstev.
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Obr. 2. 3D model regenerace sidlisté Bory. Obr. 3. Soutézni navrh v 3D modelu Prahy.

Pro modelovani celych mést se vyuZiva sofistikovangjsich  prvky fadi do izemné planovaci dokumentace (URP, ZUR,
metod, napt. mésto Boston pro vefejnost zobrazuje 3D mo- ~ RP, UP) a existuji prvky tizemné planovacich podkladii -
del, ktery umoznuje volit méstské obvody, budovy dle vyu-  tizemné analytické podklady (UAP) a izemni studie (US).
Ziti ¢i dopravni linie.

V CR se 3D modely vyuzivaji, jednim z priikopnik a sou- UROVEN ZOBRAZENI?
Casné ocenénym od Esri je prazsky IPR, ktery napt. vyvinul ~ Autory jsou nastinény sméry, kterymi by se 3D prvky

aplikaci pro zobrazeni zamérti ve 3D modelu Prahy. v izemnim planovani mohly v CR vyvijet. V zdkonech a vy-
Samotny 3D model umoznuje zapinani libovolnych dal-  hlaskach jsou ukotvena métitka dokumentace ¢i jejich za-
sich vrstev - podlaznost, vyuziti Gizemi, vlastnictvi atd. vaznost pro rozhodovani v tizemi.
Dal$im krokem je moznost tvorby digitalnich dvojcat, PUR, ZUR, URP - (koncepéni dokumenty) maji vyuziti

kterd vychazeji ze samotnych 3D modeltt mésta. V nich je s ohledem na sva métitka minimalni ¢i Zadné.
mozné modelovat situace, které mohou v tizemi nastat - Prvky UAP by bylo mozné vizualizovat v tfetim rozméru
déni v dopravé, ovzdusi, urbanismu ¢i dalsi. Vystupy zvytvo- s ohledem na souvisejici limity vyuziti tzemi. Prikladem
fenych aplikaci mohou zlepsit rozhodovani zGc¢astnénych — mize byt limit ochranné pasmo elektroenergetického dila
stran nad danou problematikou. Pifkladem muze byt Digi-  (oznaceny 3.2.108) z hlediska vyuzitelnosti izemi. Je ovsem
talni dvojce mésta Plzné vytvoreného v ramci evropského  nutné fesit kvalitu dat s ohledem na zikres prvku a jeho
projektu DUET. zdroj. Re$enim miize byt DTM mést, popt. DTM CR, ktera
Reseni, které pronikd do praxe, miize byt 3D tizemni  bude obsahovat nové mapované sité TL
plan, kde se vizualizuje 3D model obce, nové domy, zelen, Nasledny vliv 3D aspekttt UAP by mohl mit vliv na koor-
technicka infrastruktura a dalsi prvky. Re$eni umoznuje  dinaci nejen navrhovych ploch v UP. Omezeni zastavby
viditelnost regulativi v PDF. s ohledem na 3D aspekty vznikajici v limitech UAP by
S 3D uzemnim planovanim Uzce souvisi i koncept 3D feS$ilo problematiku vizualizaci nejen pro majitele pozemk
katastru a teSeni vlastnickych vztahti v prostoru. Soucasti  ¢i staveb. S ohledem na své métitko 1:5 000 a pravni zavaz-

tuzemniho planovani je i pouziti BIM pro pfipravované nost by se muselo jednat o ¢ast Schémata. Uroven podrob-

a realizované stavby. nosti zastavby lze volit od LOD 1 po vyssi, dle podkladovych
dat (pro stavajici prvky) a koncepc¢niho feseni pro navrho-

SITUACE V CR vané prvky (bloky/vzorové objekty).

V prosttedi CR existuje hierarchicky systém, tj. vyssi tizem- Uzemni studie jiz v soucasné dobé vizualizace v 3D vyu-

né planovaci dokumentace je zdvazna pro pofizeni niz$i do-  Zzivaji. US nemaji danou strukturu ani métitko, tudiz vyuziti

kumentace. Nelze mit v rozporu ¢asti niz$i dokumentace 3D je zde mozné. Zasadnim faktorem je zisk podkladovych
s vydanou vy$si dokumentaci. Vy$si dokumentace nesmi  dat a samotna redlnost dat zobrazenych. Casto se jedna
obsahovat podrobnosti nalezici svym obsahem nizZ$i, po- 0 zobrazeni nadzemnich podlazi v blocich pres modely
drobnéjsi dokumentaci. Legislativni ukotveni vychdzi pre-  podrobnosti LOD 2 a vyssi az po modelaci véetné interiéri.
devsim ze zikona ¢.183/2006 Sb., zdkon o izemnim plano-

vani a stavebnim fadu, a vyhlasce ¢. 500/2006 Sb., vyhlaska VYHODY A NEVYHODY

o uzemné analytickych podkladech, izemné planovaci do-  Vyhodou vyuziti 3D aspektt je vizualizace prvku ve vétsich
kumentaci a o zptisobu evidence izemné planovaci ¢innos-  souvislostech a podrobnostech. Hodnoceni vyskovych po-
ti. Mimo vy$e zminéné politiky tzemniho rozvoje (PUR) se  mért prvki a jejich vlivu na okoli je s ohledem na nutnost
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Obr. 4. Hierarchie izemniho planovani dle SZ veetné rozdélenf dle dild.

rozvoje ve vétsich méstech do vysky dle naseho nazoru bu-
doucnosti. Pfedpokladané vlivy nové zastavby (popf. li-
mitace) v 3D prostredi véetné variant feseni jsou pro oby-
vatele srozumitelnéjsi nez komplexni koordina¢ni vykresy
jednotlivych dokumentt. Vhodny zptisob zobrazeni a moz-
nosti volby vizualizaci jsou zasadni pro ¢itelnost prvki. Lze
vyuzit i fyzické modely z 3D tiskaren.

Zasadni nevyhodou ¢i nedostatkem je moznost zisku
kvalitnich, standardizovanych a ovéfenych dat. Nelze
vytvaret komplexni feSeni z nekvalitnich ¢i nestandar-
dizovanych dat. Pro UAP je stanoven seznam sledova-
nych jevl v pfiloze ¢ 1 vyhlasky ¢ 500/2006 Sb. Datovy
model neni dosud stanoven, coZ v praxi znamend, Ze
kazdy kraj si vede sviij datovy model UAP jinak, popf.
dle zvoleného dodavatele. S ohledem na rekodifikaci se
pocita se standardizaci.

Pro Gzemni plany je situace obdobnd. Existuje meto-
dicky pokyn MMR, ktery urcuje standard vybranych ¢asti
tzemniho planu. BohuZel stale existuji obce bez tzemniho

planu, se star$im typem tzemniho planu & zpracované
bez standardizace. Pro standardizaci niz$i dokumentace

(US, UR) neni stanoven zadny standard.

ZAVEREM
Treti rozmér v Gizemnim planovani za¢ina v souc¢asné dobé
ziskavat na popularité. Bohuzel analyzy lze provadét pouze
nad kvalitnimi, standardizovanymi a pfesnymi daty. To
se 0 velkém mnozstvi dat v izemnim planovani dle naseho
nazoru tict nedd. S ohledem na upravy stavebniho zakona,
vzniku novych dat (predeviim DTM CR) a standardizaci UP
se predpoklada zisk kvalitnich dat. Je nutné zminit, Ze na-
vrhy nelze aplikovat v§ude a je G¢elné urcit vhodnost s ohle-
dem na vynalozeny ¢as a penize pro dané feSeni. Predpo-
kladané je vyuziti ve velkych méstech s ohledem na zdroje
a kvalitu dat s ucelnosti ziskanych vysledkii.

Vyzkum reflektuje soucasny stav feseni doktorské prace,
predpokladem je vznik praktickych ukdzek navrhovanych

reseni. «

Ing. Jan Rucky, doc. Ing. Karel Janecka, Ph.D., Katedra geomatiky, Fakulta aplikovanych véd, Zapadoceska univerzita v Plzni

Kontakt: jrucky@kgm.zcu.cz

OTAZKY K RESENi

Konzistentni, ovéfend a kvalitni data?

Standardizace vstupd a vystup@?

Dostupnost dat pro viechny - Open data (s moznosti zp&tnych vstupt)?

Legislativni zdvaznost ¢i nezdvaznost?

Pomér cena a vykon - rozdil velkomésta a obce?

Vhodny software a formdt zpracovani?

Zdroje

Grant Herbert & Xuwei Chen (2015) A comparison of usefulness of 2D and 3D representations of urban planning,
Cartography and Geographic Information Science, 42:1, 22-32, https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15230406.2014.987694
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Mapy s pribehem

v podani st¥edoskolakii na Vysociné

Geografické informac¢ni systémy, prostorova data a jejich
spole¢ny potencidl jsou pro stredoskolacky a stredoskold-
ky stale jesté neznamymi pojmy. Navzdory zdjmu studen-
tl neni tato problematika soucasti vyuky ¢eskych stfednich
skol, a pokud vyjime¢né ano, je to zasluhou nékolika malo
yhadSenci“ z fad ucitelt.

Proto jsme se na odboru informatiky Krajského ufadu
Kraje Vysocina rozhodli vyuzit koncept oblibenych kraj-
skych technologickych soutézi pro stiedni $koly a v ramci
jedné z nich seznamit mladé studenty praktickou formou
s moznostmi GIS, zejména z pohledu jeho vyuziti k prezen-
taci vlastnich napadii a nazort.

Vzhledem k tomu, Ze soutéze cilime na vSechny studu-
jici na krajskych stfednich $kolach bez ohledu na studijni
obor, je zasadni dat jim k dispozici nastroje s odpovidajicimi
technickymi a uzivatelskymi naroky. Soucasné se snazime
oslovit co mozna nejvic zaka volbou atraktivnich témat
a specifickymi pozadavky na jejich zpracovani (originalita
a kreativita, design apod.).

Pro potieby zpracovani vySe uvedeného tkolu se
nam béhem dvou uplynulych ro¢nikit mapové soutéze
Kraje Vysocina velmi dobfe osvédcila webova aplikace

ArcGIS StoryMaps. Jeji ovladani je pro uZivatele snadno

Poezstelyt  Pobemak  Costme  Niwhy  Coulmplicattas?

Vaclav Jachim a Martin Tejkal, Kraj Vysoéina

pochopitelné a intuitivni. Velkou prednosti je moznost
volné kombinovat mapu s dal$im multimedidlnim obsahem
(text, fotky, videa atp.). Vysledné studentské prezentace
jsou ve vétsiné ptipadi velmi atraktivni a tém, ktefi svym
prispévkim do soutéze vénuji Cas a usili, poskytnou Story-
Maps velky prostor pro kreativitu.

V ramci prvniho ro¢niku soutéze (2021) s nazvem Pribéhy
ukryté v mapdch dostali studenti pomérné obecné zadani.
Kazdy, kdo se soutéze zacastnil, mél volnou ruku jak toto
téma zpracovat a na jaky spolecensky fenomén poukazat.
Rada student? ve svych mapach s piibéhem poukazovala
na problematiku klimatické zmény, ptirodni a kulturni zaji-
mavosti svého bydlisté, ale i fadu dalsich spolecenskych
témat jako napf. mozné hrozby z vesmiru, agresivita fidic¢t
za volantem ¢i negramotnost ve svété. Rozptyl témat byl
opravdu $iroky.

Ve druhém roc¢niku s nazvem Jak vidim a chci zlep-
sit misto, kde Ziji, jsme téma jiz vice konkretizovali. Cilem
bylo pfedstavit mésto ¢i obec, ve které ucastnici bydli,
a vytipovat a popsat mista, kterd se jim libi, véetné téch,
kterd ve svém bydlisti nemaji z néjakého davodu v oblibé.
Aby to vSak neméli tak jednoduché, dostali navic za tkol

navrhnout zpusob, jak stav problémovych mist zlepsit ¢i

e —

- Plandry

Zastivi, jako damesek. Kdyby byta itk
hy bt

[TRTS—
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na pottebu jejich feSeni poukazat. Vitézem tohoto ro¢niku
se stal prispévek s nazvem Problém na tasce, kdy studentka
Stfedni pramyslové $koly v Jihlavé nejen storymapou, ale
také vlastnim sitotiskem na taskach upozornila na problé-
mova mista v Led¢i nad Sazavou.

Na adrese gis.kr-vysocina.cz v sekci Ostatni mapy jsou
k dispozici kompletni vysledky obou ro¢nikii véetné moz-
nosti projit si jednotlivé piispévky studentl. MtiZete si tak
udélat uceleny obrazek o schopnostech a kreativité stiedo-
skolskych studenti véetné toho, jak vnimaji svét kolem nas
ajak ho umi popsat.

Samoziejmé je nutné zminit, Ze o zjmu soutézit rozho-
duji také zajimavé ceny. V piipadé nasich soutéZi to jsou
vétsinou mobilni telefony, tablety, bezdratova sluchatka ¢i
zajimavé knihy s tematikou zpracovani map. Soucasti vyhry
je i navstéva krajského GIS pracovisté, v ramci které se stu-
denti seznami s dal$imi moznostmi zpracovani map, véetné
praktickych ukazek.

Jsme presvédceni, ze nejvétsi hodnotou po skonc¢eni sou-
téZe jsou nové nabyté zkusenosti v§ech tcastnika s tim, jak
Ize s pomoci map prezentovat fadu témat vhodnéjsim zpi-
sobem nez doposud. Uz jen z principu, ze kazda informace

ma vazbu k néjakému tizemi, a pokud ji takto zobrazime,

muze byt lépe zprostiedkovatelnd a pochopitelnd vsem
ostatnim. Tento ucel je zadanim soutéZe naplnén. Téma roc-
niku 2023 jesté presné rozmySlené nemame, nicméné nepo-
chybujeme o jeho vyhlaseni.

Vedle rozvoje znalosti studentt o GIS prostfednictvim
soutézi pro né také narazové poradame vyukové semi-
nafe ¢i Skoleni. Soucasné organizujeme ¢innost tzv. ICT
minitymd, v ramci kterych studenti fesi praktické ukoly
v soucasnosti zdsadnich technologickych oborech, jako
jsou napf. robotika, programovani, multimédia, BIM, pra-
mysl 4.0 a dalsi.

Jednim z tukolt takovych minitymu je prezentovat
vysledky jeho prace vefejnosti a studenttim ostatnich stied-
nich/zakladnich $kol na specidlnich skolskych akcich. Mini-
tym GIS se napiiklad zaméfuje na mapovani a prostorové
analyzy bezbariérovosti v méstskych budovach nebo mapo-
vani détskych htist, nau¢nych stezek a kriminality vybra-
nych lokalit. K tomu maji studenti odpovidajici softwa-
rové a hardwarové vybaveni, véetné moznosti konzultovat
feSeni s odbornikem.

Na zavér bychom radi podékovali spole¢nosti ARCDATA
PRAHA za pomoc pii hodnoceni pfispévkil a poskytnuti

soutéznich cen. «

Ing. Vclav Jachim, Ing. Martin Tejkal, Ph.D., Kraj Vysocina
Kontakt: jachimv@kr-vysocina.cz, tejkal. n@kr-vysocina.cz
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ArcGIS Knowledge

a tak zvané knowledge grafy

Vladimir Holubec, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

S piichodem ArcGIS Enterprise 10.9.1 se ve svété Esri objevil novy druh serveru (tzv. serverova role), ktery rozsituje

moznosti zpracovani dat v ArcGIS o novy rozmér. Je jim Knowledge server, ktery ptinasi novy pohled na datovy model

a na ukladani dat.
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Obr. 1. Grafy vizualizuji data a jejich vazby, histogramy pak vyznamnosti entit a relaci.

Na rozdil od tradi¢nich prostorovych a tabulkovych dat vy-
7iva Knowledge server tzv. entity-centric piistup pro tvor-
bu datového modelu a jeho analyzu. Cely datovy model se
tak sklada pouze ze dvou ¢asti - entit (mista, osoby, firmy,
produkty, ingredience/soucastky, udalosti, transakce, dia-
gnodzy...) a vazeb mezi entitami (osoba a misto, ingredien-
ce a pokrm, udélost a osoba a misto...). Tyto prvky pak tvo-
T sit. Entity mohou mit vlastni atributy a muze existovat
i vice totoznych entit.
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Takto navrzeny datovy model je plné flexibilni a podporu-
je nejen data negraficka (typicky tabulky), ale samoziejmé
by to nebyl GIS, abychom nemohli pouZit data prostorova
(je zde tedy plna integrace grafii do geoprostorového ram-
ce ArcGIS), tak jak jsme zvykli. Také mtizeme grafy vySper-
kovat pomoci symboliky, kterou bézné pouzivime v ma-
pach a scénach. To nasledné umoznuje uzivatelim vidét
data z rtznych zdroju v prostorovych souvislostech a od-
halovat vzory a vztahy, které nemusi byt na prvni pohled

@®

Person

@.

Restaurant

+@

Vendor

+@

Supplier

Obr. 2. Ukazka entit a jejich vazeb.
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Obr. 3. Vizualizace entit v mapé (vlevo) a v grafu veetné vazeb (vpravo).

jasné. Nasi analyzu pak mtiZzeme vizualizovat pomoci graft
link charts, pomoci histogramti (a vypocitat statistiky grafu,
jako je napf. centralita), pfipadné v mapé, kde uzivatel ziska
i prostorovy kontext (link map).

ArcGIS REST Services Directory
Home > services > Hosted > Food Safety v2web (|

) > graph

Query : (Hosted/Food_Safety_v2web)

OpenCypher Query: ch {Mame: ‘vendor 20°})-[r]->(m) MATCH (m)-(r2)-(s) Return

(n:Vengar
o, rom,r2,e linit 150

Format: [HTML ~
Query (GET) || Query (POST)

header:
dataModelTimestamp: 1645127263465
fieldNames: [n, r, m, r2, €]
resultst
exceededTransferLimit: false
rows:
valuest
entityvalue:
label: Vendor
properties:
POINT_Y: 40.6046364
POINT_X: -82.29946821
Category! Produce
comments: This Is one of several distribution centers operated by this vendor in the midwestern rei
shape:
coordinates: [-82.29946821, 40.604636401]
type: Point

Obr. 4. REST rozhranf sluzby graf(i na ptikladu dotazovani na graf.

Knowledge graph propojuje ArcGIS Pro (kde je spravu-
jeme a primarné analyzujeme jako tzv. polozky investigace)
s ArcGIS Enterprise (kde grafy hostujeme a kde bézi jako
sluzby) a je to tak dalsi ukazka, na které lze demonstrovat
koncept webového GIS, v némz je ArcGIS Pro soudasti jako
jeden z koncovych klientt. Pro ukladani dat slouzi ArcGIS
Graph Store, ktery muzeme nakonfigurovat jako sou-
cast ArcGIS Data Store. Vyuzivate-li ArcGIS Enterprise 11,
muzete jako datovy sklad pouzit i NoSQL databaze Neo4j.
Protoze jsou grafy soucasti ArcGIS Enterprise, tak pro né
samoziejmé muzZete vyuzivat vSech standardnich mecha-

nisma sdileni pristupu, kolaborace, viceuZivatelského
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Obr. 5. Filtrace grafu pomoci openCypher dotazu (vpravo).

pristupu ke grafu nebo vyuzit i REST rozhrani, na kterém
(ostatné jako ostatni sluzby Esri) bézi i sluzby grafi.

Jak je vidét na obrazku 4, tak pro dotazovani, respek-
tive filtrovani v grafech se vyuziva standardniho a velmi
rozsifeného dotazovaciho jazyka pro Knowledge graphs
OpenCypher.

Prikladem tohoto jazyka mtize byt naptiklad tento dotaz:
MATCH (f:Facility)-[:HasModel]->(m:Model) RETURN
f,m,m.category.

MATCH jako kli¢ové slovo uvozuje entity, které chceme
hledat, v tomto ptipadé entitu Facility, kterou pojmenujeme
aliasem f. Ta ma vazbu HasModel na entitu Model, pojme-
novanou pro dotaz jako m. Pro na$ vyfiltrovany dotaz tak
vracime entity Facility (f), Model (m), jejich vazbu a hodnotu
atributu category pro entitu Model (m).

Vice o tomto jazyku se mizete dozvédét v dokumentu
Cypher Query Language Reference, dostupného napftiklad na
s3.amazonaws.com/artifacts.opencypher.org/openCypher9.pdf

Jste-li tedy organizaci, ktera potiebuje propojit rozli¢na
data (jak prostorova, tak tabulkova neprostorova), diky gra-
fam muzete dostat kompletni obrazek o vazbach pro dalsi
analyzu velkého poc¢tu vstupnich proménnych (¢asto z rtz-
nych obort), jako jsou analyzy dodavatelskych fetézct, sle-
dovani aktiv, vyhodnocovani pohybu osob, analyza a pro-
véfovani rtiznych druha vazeb (due diligence a detekce
podvodt), bezpec¢nostni analyza (napf. analyza vstupt
do budov), analyza rizik, vyhledani anomalii nebo vyznam-
nych prvki v datech, cileny marketing (zmapovani a propo-
jeni informaci o zdkaznicich). Grafy ale samoziejmé najdou
vyuziti i v IT - at uz je to naptiklad mapovani siti nebo
vizualizace zavislosti prvki (uzivatel —» aplikace - mapa

- sluzba - vrstva - datovy zdroj). «

Ing. Vladimir Holubec, ARCDATA PRAHA, s.r.0.
Kontakt: vladimir.holubec@arcdata.cz
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Prace se sitovymi daty
v ArcGIS Pro

Marek Oslejsek, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Uzivatelé pracujici v prostiedi ArcMap se sitovymi daty vyuZivali ¢i stdle vyuzivaji geometrickou sit. Miize to byt jeden

z davod, proc jesté plné nepresli na software ArcGIS Pro, ve kterém geometricka sit jiz neni podporovana. Modernimi

zpusoby préce se sitovymi daty v ArcGIS Pro jsou inZenyrska a trasovaci sit. V obou piipadech se jedna o architekturu

zalozenou na sluzbach ArcGIS serveru, vyuzivajici novy zptsob verzovani (branch versioning), umoziujici praci

se sitovymi daty napfi¢ systémem ArcGIS od mobilnich az po tézké klienty.
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INZENYRSKA SiT (UTILITY NETWORK)

Inzenyrska sit je tim spravnym feSenim, které organizace vyuzivaji pti spravé inzenyrskych a telekomunikaé¢nich siti

v ArcGIS. Poskytuje moderni nastroje

pro evidenci a analyzu dat v oblastech, jako jsou energetika, plynarenstvi, vodohos-

podaistvi a telekomunikace a umoziiuje do modelovanych dat vnést principy jejich redlného chovani. Podporuje pozadavky

dodavatelt na bezpecné, spolehlivé a ekonomické dodavani produktii zakaznikaim. Miize slouzit jako systém evidence ma-

jetku a poskytovat informace o minulém, soucasném a planovaném stavu sité.

V inZenyrské siti 1ze navzdjem propojit prvky nejen geometricky, ale pomoci vazeb i prvky, které na sobé nelezi. To umoz-

nuje umistit prvky na mapé ptirozenym zpusobem a piehledné. Co s ¢im lze propojit se fidi na zakladé uzivatelsky defino-

vanych sad pravidel. Tato pravidla jsou integrovana do edita¢niho prostiedi a zabranuji tak propojeni prvki, které spolu

byt propojeny nemaji.
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TRASOVACI SiT (TRACE NETWORK)

Trasovaci sit je feSenim pro vizualizaci, spravu a analyzu jednoduchych sitovych modeld, jako jsou vodstvo a Zeleznice.

Sitové prvky zde mohou byt propojeny pouze geometricky bez moznosti specifikace vazebnich pravidel ¢i modelovani

jejich redlného chovani. Obdobné jako geometricka sit, ze které Ize do trasovaci sité migrovat pfimo, umoziuje propojeni

liniovych a bodovych vrstev (hran a uzlt) v ramci datové sady prvki.

HLAVNIi ROZDILY A ZAMERENI

InZenyrska sit nejlépe vyhovuje potfebam moderni utilitni spole¢nosti diky svému sofistikovanému informa¢nimu mode-

lu a pouziti pravidel, kterymi se v siti {idi konektivita. InZenyrska sit je tvofena vzdy jednou konstrukéni siti a az nékolika

doménovymi sitémi, coZ umoziuje propojit a analyzovat data napfi¢ raznymi zaméfenimi, napt. energeticka a telekomu-

nika¢ni data.

Trasovaci sit poskytuje obecny typ liniovo-bodové topologie pro pouziti v riznych neutilitnich spole¢nostech. Na rozdil

od inZenyrské sité nema preddefinovany informa¢ni model a umoznuje ptimou migraci ze sité geometrické.

Porovnani hlavnich funkénich rozdiltt mezi inzenyrskou a trasovaci siti poskytuje nasledujici tabulka.

Pfedem definované schéma

Volné schéma

P¥ima migrace z geometrické sité
Propojeni na zakladé polohy

Propojeni na zakladé vazeb (Associations)
Sofistikované generovani toku na zakladé
ovladacll podsitf a stavu zafizeni po cesté
Jednoduché generovani toku na zakladé zdrojl a vypusti
Urovné (Tiers and Tier Groups)

Podsité (Subnetworks)

Trasovani propojeni (Connected Trace)

Trasovani podsité (Subnetwork Trace)

Trasovani ovladalt podsité (Subnetwork Controllers Trace)
Trasovani protisméru (Upstream Trace)

Trasovani po sméru (Downstream Trace)

Trasovani nejkratsf cesty (Shortest Path Trace)

Trasovanf izola¢ni (Isolation Trace)

Trasovani smy¢ek (Loops Trace)

Konstrukéenf sit (Structure Network)

Doménové sité (Domain Networks)

Vazebn pravidla (Connectivity Rules)

Vazby konektivity (Connectivity Associations)

Vazby obsahu (Containment Associations)

Vazby na konstrukci (Structural Attachment Associations)
Vyvody (Terminals)

Kategorie sftovych prvkd (Categories)

Sftové atributy (Network Attributes)

Sitové diagramy (Network Diagrams)

Neprostorové objekty (Nonspatial Objects)

Inzenyrska sit (Utility Network)
+

Trasovaci sit (Trace Network)

+
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To nejdulezitejsi,
co potrebujete véedét o CMYK

Jan Souéek, ARCDATA PRAHA, s.r.o0.

Pokud jste si nékdy chtéli svoji mapu z GIS vytisknout, nejspis se vam stalo, Ze na papiru nevypadala tak hezky jako

na obrazovce, nékteré barvy se slily a jiné vypadaly zcela jinak, nez jste zamysleli. A mozna jste také trochu nejisti

s volbami spravy barev, které se v poslednich verzich ArcGIS Pro objevily. Co nastavit a pro¢? Tento ¢lanek vam vysvétli

principy a ziludnosti prace s barvami na pocitaci a shrne spravné postupy.

Na zacatek malda omluva. Tistény ¢lanek neni pravé nej-
pohodlnéjsi zpiisob, jak informovat o limitech tisku vaci
digitalnimu zobrazeni a realité. Prosim proto o shoviva-
vost u nékterych obrazku, které se budou snazit napo-
dobit rozdily mezi tiskem a digitdlnim svétem, ackoli pro
to mohou pouzit jen prostfedky tisku. Tento ¢lanek za-
nedlouho vyjde i na #blogu ARCDATA (blog.arcdata.cz),
kde bude rozdil mezi digitalnimi a tiskovymi moznostmi
lépe vidét.

RGB A CMYK
RGB je barevny model zalozeny na skladani rizné intenziv-
nich svétel cervené, zelené a modré barvy. Pouziva se jak
na zobrazovacich zafizenich, jako jsou displeje pocitact a
telefond, tak u snimacich (senzory fotoaparatu, skenery).
CMYK je oproti tomu zaloZen na skladani ¢tyt barev, kte-
ré reprezentuji naptiklad inkousty v tiskarnach. Teoreticky
bychom jimi mohli dokazat popsat vSechny existujici barvy,
v praxi tomu tak ale neni. Kazda technologie, se kterou pra-
cujeme, dokdze reprodukovat pouze ur¢itou mnozinu ba-
rev - a tyto mnoziny jsou navic pro kazdé zatizeni odlisné.
V tom je jadro naseho problému.

Jak fesit tento nesoulad? To je jedna z hlavnich vyzev
polygrafie a predtiskové pfipravy a my se na tuto otazku

podivame vic zblizka.

BAREVNY PROSTOR

Barevny prostor je mnozina barev, kterou dokaze dané
zafizeni zobrazit, ptipadné rozeznat. Soubor v$ech barev,
nachdazejicich se v daném barevném prostoru, se nazyva
gamut. Pokud je néjakd barva mimo tento rozsah, takze
ji napiiklad nelze zobrazit nebo vytisknout, fikame, Ze je

mimo gamut.
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Pojdme se nyni seznamit s grafem barevnych prostort,
na kterém se daji vztahy mezi nimi dobie ukazat. Chroma-
ticky diagram na obrazku 1 ukazuje prafez barevnym pro-
storem CIE, ktery obsahuje vSechny barvy viditelné ¢loveé-
kem. V této roviné mame zobrazeny barvy a tieti rozmér,
ktery jsme timto fezem vypustili, by zachycoval zménu
Vv jasu - ta nas ale nyni nezajima. Modra ¢isla na okraji uva-
di vlnovou délku svétla v daném bodé.

0.9

0.8

0.24

0.11

0.0 -.-.-.-.-.-.-

00 01 02 03 04 05 06 07 038

Obr. 1. Tento chromaticky diagrém reprezentuje viechny barvy, které je lidské oko
schopno vidét. Je v barevném prostoru CIE xyY, pFitem? soutadnice Y (jas) je z tohoto
diagramu vypusténa. Modra ¢isla udavaji vinovou délku svétla v daném misté. Tisk
ovsem mnohé barvy nedovede reprodukovat, napfiklad na vrcholku kolem hodnoty
520 je ve skute¢nosti velmi svétle modrozelena.

Kazdy displej zobrazi jen urcitou podmnozinu téchto
barev. Na obrazku 2 jsou naznaceny piiklady t¥i monitora.
Kazdy sviti néjakou intenzitou pfi maximalni modré, cer-
vené a zelené barvé a ty spolu dokazou vytvofit jen urcité
kombinace barev. Trojuhelniky si jsou blizké, ale ne totozné,
a tak ani barvy na nich nebudou ptesné stejné.
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Obr. 3. Barevné prostory CMYK a RGB si neodpovidaji. Zadna barva z trojthelniku
RGB, kterd neni v ¢erném tvaru CMYK, se vérné nevytiskne. P¥i tvorbé map pro
tisk bychom se téchto barev méli vyvarovat. Zpdsob, jakym se tyto barvy do CMYK

Obr. 2. Kazdy trojuhelnik reprezentuje gamut jednoho zafizen, napiklad
displeje. Krajni hodnoty R, G a B m&ze mit kazdé zatizeni trochu odlisné,
a tak se na ném barvy budou zobrazovat mirné odlisné. Pro standardizaci

byl definovan prostor sRGB, vici némuz se zafizeni mohou kalibrovat.

Proto byly definovany standardni barevné prostory, které
maji pevné dané hodnoty zdkladnich RGB barev (a hodno-
tu gamma a teplotu bilé barvy). Nejznaméjsi takovy prostor
je sRGB, ktery se dnes obvykle pouziva. Mozna jste se také
setkali i s prostorem Adobe RGB, ktery ma $ir$i gamut v ob-
lasti zeleno-azurovych barev. Tento barevny prostor je tedy
pevné dany standard a vyrobci zatizeni pak mohou napii-
klad uvadét, ze jejich displej dokaze zobrazit 99,8 % gamu-
tu sRGB. Ddle se k tomu vaze existence kalibra¢nich sond
- elektronickych zafizeni, ktera dokdzou zméfit vinovou
délku vyzarované barvy displeje, porovnat ji s odpovidaji-
ci hodnotou barevného standardu a podle téchto dat pak
upravit (zkalibrovat) zptsob, jak pocita¢ do displeje odesi-
la graficky signdl, aby se zobrazovany vysledek nakonec co
nejvic blizil spravnym hodnotam.

Jaké barvy se vlastné nachazeji mimo ten trojuhelnik
sRGB? Predstavit si miizeme naptiklad svitivé barvy zvyraz-
novacy, zlutych a oranzovych bezpecnostnich vest, nékteré
fialové a razové kvéty pelargonii a dalsi barvy, které jste se
nékdy pokouseli vyfotografovat a ,nikdy to nevypadalo jako
ve skutec¢nosti“. Barvy mimo gamut CMYK a RGB se také pou-
Zivaji jako bezpec¢nostni prvky na bankovkach. Takové barvy
nejdou naskenovat a ani na béznych tiskarnach vytisknout.

NA SCENU PRICHAZI CMYK

Na obrazku 3 si mtzete prohlédnout schéma gamutti SRGB
a CMYK. Vidime na ném, ze bramborovity tvar CMYK neob-
sahuje vsechny barvy z trojahelniku RGB.

U vykladu o barevném modelu CMYK rad pouzivdm ana-
logii s barevnymi pastelkami. MtZeme si jej totiz predsta-
vit tak, ze mame ¢tyfi barevné pastelky: Zlutou, azurovou,
purpurovou a ¢ernou a jejich kombinaci se snazime vytvo-
it co nejvice barev. Tyto pastelky jsou sice zvoleny tak

21

pfevedou, uré¢ime pfi nastaveni spravy barev v aplikaci ArcGIS Pro.

$ikovné, Ze mnoho barev s nimi dokaZeme namichat, ale da
se odhadnout, Ze zejména velmi svétlé a syté odstiny barev,
které nejsou ty z nasich pastelek, se nam vytvorit nepodati.
Proto jsou pravé vrcholy trojahelniku RGB nejvic mimo moz-
nosti CMYK. Ukazkovou barvou je naptiklad zafiva zelena
(v zapisu RGB 0, 255, 0), kterd se tiskem ztmavi do jakési pri-
mérné svétlé zelené, nebo zcela modra o, 0, 255. Bohuzel, tim,
Ze jsou tyto barvy tak vyrazné a na koncich ,posuvniki, byva
lakavé je pouZit. (A posléze prichazi zklamani nad vytiskem.)

JAK POZNAT, ZE BARVA NEBUDE VE CMYK?
Kartografové, ktefi maji s tiskovou produkci zkuSenosti, uz
maji v oku, které barvy spadaji do prostoru CMYK, a také
jsou zvykli barvy pomoci CMYK michat. Pokud ale mezi
né nepatfite, existuje nékolik zptsobu, jak si barvy ve vasi
mapé zkontrolovat. Pfimo v ArcGIS Pro si mtZete piepnout
barvy mapy do rezimu CMYK a zkontrolovat si tak, které
barvy se o kolik zménily. (Nejprve je potieba povolit spravu
barev v nastaveni ArcGIS Pro, a potom piepinat rezim RGB
a CMYK pro kazdou mapu v jejich viastnostech.)

Tento pohled zméni celou mapu, ale praktictéjsi je,
pokud si rovnou muZeme zkontrolovat, zda barva, kterou
pravé nékde zadavame, je spravna. ArcGIS Pro k tomuto
primy nastroj sice nemad, ale miizeme si pomoci v grafic-
kém editoru. Napiiklad v Adobe Photoshop sledujte v dia-
logovém okné pfi volbé barvy okénko s ndhledem vybirané
barvy. Pokud se u néj objevi vykfi¢nik, je vybrand barva
mimo gamut CMYK. Malé okénko pod vykfi¢nikem pak
ukazuje nejblizsi barvu v gamutu a pokud na néj klikneme,
budeme pokracovat s touto barvou (obr. 4). MiZete pak
jezdit po paleté barev a sledovat, kdy se vykii¢nik objevi
a kdy zase zmizi. Tak ziskate ptehled o tom, které barvy

jsou ,nebezpecné®,



Vybeér barvy

Obr. 4. Rozsviti-li se ve vybéru barvy v Adobe Photoshop tento vykFi¢nik,
barva se nachazi mimo CMYK. Kliknutim na ¢tverecek pod vykfi¢nikem

Pokud nemate Photoshop, mutZete si spustit volné pristup-
ny online graficky editor Photopea (www.photopea.com),
kde si také muzete oteviit okno pro vybér barvy. To ma dole
zaskrtavatko CMYK gamut, které vam piimo ukaze barvy

mimo gamut (obr. 5).

LZE SI' S OMEZENIM CMYK NEJAK PORADIT?
) Jednoduchd odpovéd: Ano, ale pravdépodobné nebudete
mit silu a prostiedky se tim zabyvat. Lepsi je tento fakt pfi-
jmout a mapy vytvaret s ohledem na moznosti CMYK.
) Obsdhlejsi odpoved: 1idé se snazili vymyslet zptsoby, jak
nevyhodu omezeného gamutu CMYK obejit. Naptiklad spo-
le¢nost Pantone vyvinula technologii Hexachrome, ktera
netiskla pomoci ¢tyf, ale Sesti barev. K barvam CMYK tak
ptibyly jesté zelend a oranzova. Toto feSeni se ale nakonec
neuchytilo a Hexachrome pfestalo byt od roku 2008 vyvijeno.
Jinou moznosti je pouzit tzv. pfimé barvy. Princip spo-
¢iva v tom, Ze se netiskne pouze pomoci barev CMYK (nebo
se vibec netiskne barvami CMYK), ale pridaji se jesté
nékteré dalsi barvy vybranych odstinti, obvykle ze vzorniku
PANTONE. Kazda dalsi barva v§ak prodrazuje tisk a pouziti
piimych barev vyzaduje v ArcGIS Pro trochu specifickou
prfipravu a trochu jiny pfistup, ktery je nad ramec tohoto
¢lanku. Tisk kartografického dila pfimymi barvami ma vsak
ale také nékteré nesporné vyhody, a tak se mu budeme jisté
v nékterym z budoucich ¢lank vénovat. Ostatné done-

davna se vét$ina map primymi barvami tiskla.

SHRNUTI: BAREVNY MODEL, BAREVNY
PROSTOR A GAMUT

Shriime si nyni stru¢né definice termin, se kterymi jsme se
ve ¢lanku zatim setkali. Barevny model je zptsob, jak po-
psat vlastnosti barvy, obvykle formou nékolika parametrti -
¢ili jakymsi soufadnicovym systémem. Barevny prostor je
ukotveni barevného modelu na skute¢nost. Gamut je pak

mnozina v$ech barev v ur¢itém barevném prostoru.
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Obr. 5. Kontrolu barvy m(izete provést i ve webovém editoru Photopea.
Po zaskrtnuti okénka CMYK gamut viechny barvy mimo gamut CMYK
zeSedivi. Ziskate tak dobrou predstavu, u kterych barev si davat pozor.

CMYK V APLIKACI ArcMap
Barevny model CMYK se nékdy dava do ptimé souvislos-
ti s modelem RGB. Azurov4, purpurovd a zluta barva jsou
vnimany jako dopliyjici barvy k ¢ervené, modré a zelené
a v diagramu nazyvaném barevnd kostka se vyjadiuje je-
jich vzdjemny vztah. Pro pievod se pak pouzivaji nasleduji-
ci rovnice. Nejprve se hodnoty RGB prevedou na ¢isla mezi
nulou a jednic¢kou:
R'=R/255; G' = G/255; B'
A pak nasleduji vztahy:
K =1-max(R! G, B")
c=(1-R'-K)/(1-K)
M=(1-G'-K)/(1-K)
Y=(1-B'-K)/(1-K)
Pokud neuvazujeme ¢ernou barvu K, pak je zavislost jednot-

B/255

livych slozek na sobé jednoducha. Maximalni zelenou vy-
tvofi maximalni azurova se zlutou. Maximalni Zlutou vytvo-
i maximalni ¢ervenad se zelenou a tak dal, jak jde z obrazku

barevné kostky odvodit. B

Y

Obr. 6. Barevna kostka vychazi z modelu RGB a pfedpoklada, Ze v opacnych
rozich kostky existuji idedlni barvy CMY, jejichZ prostfednictvim jde jakakoliv
barva v kostce také popsat. Ve skute¢nosti tomu tak bohuZel neni, ackoliv
ArcMap pro prevod barev mezi RGB a CMYK pouZival pravé tyto vztahy.
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Obr. 7. Pokud si v paleté vyberete RGB zelenou barvu 0, 255, 0, pfepnete do CMYK a barva se nezméni, je zobrazeni barev
nejspis $patné. Tento priklad je z ArcMap, kde si aplikace bude sice pamatovat hodnotu barvy CMYK 100, 0, 100, O, ale
zobrazovat ji bude jako RGB 0, 255, 0.

7. toho, co jsme si ve ¢lanku zatim popsali, jiz vime, Ze pro-
story RGB a CMYK si navzajem neodpovidaji, a nemuize-
me tedy ocekavat, ze barevné soufadnice si budou odpo-
vidat jedna ku jedné, jako v této barevné kostce. Bohuzel,
ArcMap prepoc¢itava barvy pfesné takto, podle barevné
kostky.

Nastésti to ale neznamend, Ze tiskova produkce
7z ArcMap je nemozna. Hodnoty barev definované
ve CMYK si pamatuje, a pokud provedeme export do PDF
nebo TIFF v rezimu CMYK, hodnoty ve vysledném sou-
boru budou spravné. Jen spravné neuvidime barevné
prvky v mapovém okné ArcMap. (Z hodnoty CMYK se
totiz vypocita §patna barva, kterou zobrazi nas displej.)
Zobrazena barva bude obvykle vyraznéjsi a yjedovatéjsi«,
nez je ta spravna.

Pokud chcete pracovat v ArcMap se CMYK, tid'te se ¢isly
barev a neberte ohled na to, co vam program zobrazuje.
Vysledek bude v poradku.

Mnou exportovany obrdzek ma divné barvy

Udélame kratkou odbocku k ,,chybé, ktera se nékomu mutize
stat pti exportu obrazku do formatu TIFF v barvach CMYK,
aje jedno, jestli z ArcMap nebo ArcGIS Pro. Kdy?Z si obrazek
otevieme, abychom jej zkontrolovali, mizZe se stat, Ze barvy
budou ,divné, opét posunuté a jedovatéjsi, nez jsme je vy-
tvareli. Pfitom to nemusi byt nase chyba, ale na viné mize
snadno byt prohlize¢ obrazk, ve kterém se na mapu diva-
me. Nékteré neumi spravné prevadét mezi CMYK a RGB
a délaji presné to samé, co jsme si nyni popsali. Chova se tak
naptiklad IrfanView. Zkuste si obrazek prohlédnout v jiném
prohlizec¢i - naptiklad nativni aplikace Fotky ve Windows
to jiz dokéaze vcelku spolehlivé. Stejné tak by obrazek mély
dobfe zobrazit profesionalni aplikace, jako je Adobe Bridge,
Photoshop a dalsi. Duvod k panice budete mit, az kdyz bu-
dou barvy $patné i zde.
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CMYK V ArcGIS Pro

ArcGIS Pro obsahuje moznost zapnout spravu barev, a tedy
pouzivat barevné profily pii tvorbé map, vykrest, a dokon-
ce i scén (kde to asi moc nevyuzijeme). Tyto funkce zapne-
me v nastaveni aplikace (Moznosti - Sprdva barev - Povolit
spravu barev). Podivejme se nyni na jednotlivé polozky na-
staveni zblizka.

Prvni z nich, vychozi barevny model pro nové polozky,
urcuje, zda nové mapy, vykresy a scény budou zpracovavany
v rezimu RGB nebo CMYK. Pokud bude mit mapa nastaveno
CMYK, vSechny barvy se budou pfepocitavat do gamutu
CMYXK, i kdyby byly definované v RGB mimo gamut. Jinymi
slovy - uvidite barvy tak, jak se budou tisknout. Presto dopo-
rucuji spi$ ponechat tuto volbu na RGB a do rezimu CMYK
prepinat jen u téch map, které jsou skute¢né urceny pro tisk.

V nastaveni barevnych profilti vybereme konkrétni
barevné profily, které se budou pro zobrazeni pouzivat.
Bezpec¢na volba je sSRGB pro RGB a Coated FOGRA39 pro
CMYK. V nabidce naleznete v$echny barevné profily, které
jsou nainstalovany ve vasich Windows. Pokud tedy pouzi-
vate néjaky specificky profil pro tiskarnu, méli byste moz-
nost jej pouzivat.

Pravidla pro konverzi barev

Konverzni pravidla ur¢uji, jakym zptisobem probiha trans-
formace mezi prostory RGB a CMYK. (Cili co délat s barvami
z trojuhelniku RGB, které jsou mimo bramboru CMYK.) Po-
kud se vam zda, Ze se vase RGB obrazky zobrazuji ve CMYK
dokumentech $patné, zkuste upravit toto nastaveni. Jed-
notlivé moznosti si blize rozebereme:

» Zachovat hodnoty barev ignoruje barevné profily a pte-
dava hodnoty bez ohledu na zaftizeni. Pouzit tuto hodnotu
neni doporuceno.

) Zachovat vzhled barev se snazi zachovat co nejlé-
pe vzhled barev a pfi tom muze upravovat jejich presné

hodnoty.
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Obr. 8. Okno nastaveni spravy barev v aplikaci ArcGIS Pro.

Za&mér zobrazeni

> Relativni kolorimetricka se pouziva Casto. Barvy, kte-
ré cilovy prostor zvladne, jsou prevedeny beze zmény. Bar-
vy mimo gamut jsou ofiznuty na nejbliz$i barvu. Pokud je
tedy mimo gamut jen nékolik barev, zména nemusi byt vi-
bec znatelnd.

) Perceptualni zmackne vsechny barvy ze zdrojového pro-
storu do cilového. Zméni se odstin a sytost vSech barev.
Mély by ale ztstat zachovany relativni rozdily mezi barva-
mi - Zzadna barva by se tedy neméla slit s jinou.

) Saturacni prevede barvy mimo gamut na co nejadekvat-
néji syté protéjsky bez ohledu na vérnost barvy a svétlosti.

> Absolutni kolorimetricka se chova podobné jako relativ-
ni, s tim rozdilem, Ze neupravuje bily bod zdrojového barev-
ného prostoru. Je vhodné ji nastavit, pokud pouzivate pii-
mé barvy. Jinak je lepsi pouzivat relativni kolorimetrickou.

Kompenzace ¢ernych bodt

Kompenzaci ¢ernych bodu se doporucuje mit zapnutou. Za-
jistuje zachovani detaili ve stinech obrazu tim, ze piepo-
¢itava nejcerndjsi barvu ze zdrojového prostoru na nejcer-
néjsi barvu v cilovém prostoru a adekvatné k tomu upravi
ostatni hodnoty barev.

PRACE V ArcGIS Pro

Samotnd prace s mapou ve CMYK v ArcGIS Pro je pak uz
jednoduchd. Neni potteba prakticky nic fesit - jen nezapo-
menout ve vlastnostech mapy na zalozce Sprdva barev vy-
brat barevny model CMYK a piipadné zkontrolovat barev-
ny profil. To, Ze mate nastaveny barevny model CMYK, si
muzete vyzkouSet napiiklad pii volbé barvy symbolu. Po-
kud si piepnete do definice RGB a nastavite si barvu s hod-
notami 0, 255, 0, nedostanete svitivou zelenou, ale jen hez-
kou stfedné tmavou zelenou.

S mapou muizete pracovat, jak potfebujete, a po exportu
mapy do PDF nebo TIFF ve CMYK budete mapu vidét
presné takovou, jakou jste ji vidéli v mapovém okné ArcGIS
Pro (pozor na nahled v IrfanView).
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Plivodné byla barva v RGB 0, 255, 0
a prepnuli jsme rezim na CMYK.

e

Editor barev

Barevny refim

Aktudlni

Predchozi

Prihlednost
| [ ]

Obr. 9.V ArcGIS Pro se barva pfevede do CMYK dle nastavené konverze.

NA CO SI DAVAT POZOR

Pracovat ve CMYK muze znit ldkavé, ale prostiedi webové-
ho GIS nam klade pti praci do cesty rizné nastrahy. Zejmé-
na to je fakt, ze dlazdice podkladovych map a vektorové
dlazdice jsou publikovany v barvach RGB, a tak v ArcGIS
Pro dochézi k barevné konverzi. Kdyz se k tomu za¢nou
zapojovat ruzné prithlednosti vrstev, Upravy zobrazeni
rastru on-the-fly a médy prolnuti, mtize se stat, ze vysled-
na mapa se vyexportuje s néjakymi nevhodnymi artefak-
ty. Spatné se v rezimu CMYK také pracuje se 16bitovymi
rastry.

Je potieba si také uvédomit, Ze cerné texty na podkla-
dovych mapéch jsou ¢erné v RGB a budou se konvertovat
na Cernou slozenou z nékolika CMYK barev. V porovnani
s vasimi popisky, které vyuzZivaji jen ¢ernou (0/0/0/100),
budou tedy vypadat trochu jinak. CMYK nejlépe slouzi,
pokud jsou vSechny prvky, které do mapy vstupuji, také
ve CMYK. Pokud mate mapu, ve které se kombinuje CMYK
a RGB a vysledek vypada divné, zkuste nejprve postupné
zjistit, zda se jednd o néjakou vrstvu nebo prvek, ktery
chybu zplisobuje, a pak se podle toho zatidit.

ZAVEREM

Nas ¢lanek o CMYK byl dlouhy, ale snad vam pomohl po-
chopit nékterd tajemstvi zpracovani barev na pocitaci
a v tiskarnach. Pokud pracujete v RGB (¢i HSV), musite po-
Citat s tim, Ze zafivé a syté barvy se nejspis nepodafi vytisk-
nout - u map vytvafenych pro internet to nejspi$ nevadi,
u map pro tisk je potfeba mapy upravit. Pracovat se CMYK
uZ v ArcGIS Pro neni velkd véda, je jen potieba davat si po-
zor na nékolik drobnosti a nastaveni, se kterymi vas ¢lanek
snad sezndmil.

A tip na zavér? 1 kdyz tvotite mapu v RGB, muzete si
na chvili pfepnout nastaveni mapy na CMYK a zkontrolo-
vat, jak bude mapa vypadat vytisténa. Nezapomeiite si pro
to ale povolit spravu barev v nastaveni aplikace ArcGIS
Pro. <«

Ing. Jan Soucek, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: jan.soucek@arcdata.cz
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Jak pracovat
s dokumenty Excel v ArcGIS Pro?

Cyril Dynka Mrva, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

Chcete-li pracovat v prosttedi ArcGIS Pro s dokumenty Excel ve formatu XLS nebo XLSX, mtize se vam pfi otevirani

souboru objevit hlaska Pozadovany ovlada¢ Microsoft neni nainstalovdn a u souboru v Katalogu se zobrazi symbol

vykfi¢niku. Znamena to, ze bude nutné nainstalovat ovlada¢ Microsoft Access Database Engine 2016.

Na rozdil od ArcGIS Desktop, kde byly ovladace pro format
XLS zahrnuty v ramci instala¢niho baliku, u ArcGIS Pro je
tfeba instalovat patti¢ny ovlada¢ pro XLS i XLSX. S novou
verzi ArcGIS Pro 3.0 byly také upfesnény pozadavky na insta-
laci ovladac¢t v zavislosti na variantach instalace MS Office.

Chyba x

Q PoZadovany ovlada¢ Microsoft nenf nainstalovan.

Vice informaci

Pro samotnou praci se soubory Excel v ArcGIS Pro neni
instalace Microsoft Office potfeba.

Nejprve je tfeba spravny ovlada¢ stahnout, a to pfimo
ze stranky Microsoft Download Center, kterd vam nabidne
ke stazeni 32bitovou nebo 64bitovou verzi. Verze 64bit ma
koncovku _Xé4.exe.

e
Ucet
Informace o uZivateli

&5, Cyril Dynka Mova
cyrikaarcdataca

Ochrana soukromi G¢tu
[r————

Pozadi Office:
Kruhy a pruy

Motiv Office:

Barewmy

Piipojené sluzby:

ks @aredata.ca

@ Weby - ARCDATA PRAHA, s1.0.
ke arcdatacz

Piidat shutba -

& OneDrive - ARCDATA PRAHA. sr.0.

Pokud pottebujete zjistit svoji verzi Microsoft Office, klik-
néte v Informacich o produktu na tlacitko O produktu
Excel, kde se dozvite, zda mate 32bitovou nebo 64bitovou
verzi.

V ptipadé, ze instalujete jinou verzi ovladace, nez je verze
Microsoft Office, je tfeba instalovat ovladac¢ jako spravce
pres prikazovy fadek Windows s parametrem /quiet. Tento
zpusob je uvadény v dokumentaci jako silent install.

V pfipadé instalace Microsoft Access Database Engine
2016 32bit bude tieba stejnym zplisobem nainstalovat jesté
.NET 6 Desktop Runtime - Windows x86.

Nyni jiz bude mozné pracovat s dokumenty Excel pfimo
v ArcGIS Pro. Pouze dokumenty chranéné heslem nejsou
v ArcGIS Pro podporovany.

Vice naleznete v dokumentaci ArcGIS Pro nebo na blogu Esri.

CilDmiabea A ©) @002 -, a X

Informace o produktu
] Office

Produkt s predplatnym
Microsoft Office 365 ProPlus
Visstni: ceynkadarcdata.ca

Tento produl obeshuje:
ddoGEaAFre®

Sprivaiitu | | Zméod icenci

Aktualizace Office
Atuslizace 3¢ avtomaticky stahuijls
oy

@ O produktu Excel
Dattlinfoumace o produktu Excel

podpole, 0 praduktu a autorskjch

privech

Verze 1905 (build 11629.20196, Kekni 8

spust)

MsiEnikansl

0 Co je nového
Prohlédnéte si nejnevigh nainstalovand
aktupkzace.

Zde se dozvite verzi vasi aplikace Microsoft Excel.

Pozndmka

Pokud chcete s XLSX soubory pracovat na stejném zarizeni zdrover v ArcGIS Pro a v ArcGIS Desktop, je tfeba mit nainstalovanou pouze ver-
zi ovladace Microsoft Access Database Engine 2016 32bit. ArcGIS Desktop totiz nepodporuje 64bitovou verzi ovladace a instalace 32bitového

a 64bitového ovladace na jednom zarizeni zptisobuje problémy.
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«

Ing. Cyril Dynka Mrva, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: cdynka@arcdata.cz
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Jak zlepsit vykon

pro rozhrani ArcGIS API for JavaScript

sy

vé aplikace. Jako vyvojati bychom v$ak neméli upfednost-
novat vykon a jeho optimalizaci pred ostatnimi o¢ekavani-
mi uzivatelt. Strategie popsané v tomto ¢lanku vam mohou
pomoci zlepsit fungovani webovych aplikaci vytvotrenych

pomoci rozhrani ArcGIS API for JavaScript.

NEZ ZACNETE

Vykreslovaci logika v rozhrani JavaScript API jiZ je jako ta-
kova optimalizovana a software nacita data efektivné. Svou
aplikaci byste proto méli nejprve otestovat na raznych za-
fizenich, nez se pustite do jeji optimalizace. Vykon rozhrani
API je neustdle zdokonalovan (z hlediska vyuzZiti procesoru
i paméti), takze pouziti aktudlni verze rozhrani API je pro
vykon vasi aplikace jediné piinosem. Pokud zaznamenate
problémy s vykonem v piipadé, Ze v mapé zobrazujete velky
pocet prvki, nebo pokud vase aplikace potiebuje mnoho vi-
ditelnych vrstev, urcité pro vas budou uzite¢na doporuceni

v tomto ¢lanku.

NAVRH MAPY PRO MAXIMALNI VYKON

At uz k vytvoreni mapy a jejimu nacteni do aplikace pouzi-
jete Map Viewer na ArcGIS Online nebo ArcGIS Enterprise,
nebo mapu vytvotite ru¢né pomoci kodu JavaScript, je dule-
7ité mapu navrhnout s ohledem na jeji vykon. Zde je na mis-
té optimalizace webové mapové aplikace. Mapa navrzena
s ohledem na vykon je takova, kterd ve spravny ¢as nadi-
ta pouze data pottebna k vytvoreni smysluplné vizualizace.
Pokud skute¢né rozumite svym dattim i pozadavkim uziva-
telq, ktefi s nimi pracuji, mtizete navrhnout mapu, ktera op-
timalizuje vykon i funkcionalitu. Nyni pojdme prozkoumat
nékolik tipt, které vam pomohou tohoto cile dosdhnout.

Snizeni poctu zobrazenych prvk(

Diky rychlému vykreslovani pouzivanému rozhranim
JavaScript API a chytré implementaci feature sluzeb Kkli-
ent-server, muzZete vykreslovat Sokujici mnozstvi dat rych-
losti, kterd je Casto srovnatelnd s rychlosti desktopové
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Rene Rubalcava a Julie Powell, Esri; Markéta Pancova, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

aplikace. Koncovi uZivatelé ¢asto pristupuji k aplikacim
na zafizenich s velmi omezenymi prostfedky nebo s ome-
zenou kapacitou sitového pripojeni, proto je pro nékteré
vyvojare dilezité optimalizovat aplikace pro takovy scénat.
Nasledujici strategie snizi mnozstvi dat, se kterymi aplika-
ce pracuje, coz muze snizit latenci sité, dobu vykreslovani
a naroc¢nost aplikace na pamét.

) Stanovte minimdlni a maximdlni métitko, kdy se vrst-
vy zobrazuji.

» Ve vhodnych piipadech data predem zpracujte.

» Omezte mapu pouze na vrstvy, které aplikace vyzaduje.
» Pomoci vyrazu definujte podmnoziny dat, které se zob-
razuji ve vrstvach.

) Nacitejte pouze pottebné atributy.

Stanoveni minimdlniho a maximalniho métitka

Pocet zobrazovanych prvka ovliviiuje vykon, zejména
na zafizenich s omezenou paméti. Kdyz nastavite minimal-
ni a maximalni méfitko (neboli viditelny rozsah métitka),
prvky vrstvy se zobrazi, kdyz je tGroven piiblizeni nasta-
vena na métitko uvniti tohoto rozsahu. Jaké vrstvy byste
méli zobrazit v jednotlivych méfitkach? Pti konfiguraci vi-
ditelného rozsahu métitka kazdé vrstvy premyslejte o tom,
jaké prvky ma smysl zobrazovat v malych a jaké ve velkych
mértitkach. Dokazi uzivatelé rozlisit prvky v malych méfit-
kach? Pti oddaleni mapy muze byt obtizné vidét podrobnéj-
si informace a pfi ptiblizeni mapy mohou byt informace pii-
li§ zevrubné. Casto nejlepsim zptisobem, jak urcit viditelné
méftitko, je pohrat si s nastavenim a divat se na data o¢ima

koncového uzivatele.

Predzpracovani dat ve vhodnych ptipadech

Pouzijte systém ArcGIS k predzpracovani dat pro zobraze-
ni v malych méfitkach. Na trovni statu nebo kraje muze byt
jednotlivé body. Existuje vice zptisob, jak data sumarizovat
do polygont. Polygony mohou predstavovat bud standardni
geografii, jako je hranice statu, nebo mohou byt rozdéleny



TIPY A TRIKY » JAK ZLEPSIT VYKON PRO ROZHRAN[ ARCGIS APl FOR JAVASCRIPT

g

ND

wr

W

Ml

on

W

Mo

WG

MSs AL

Obr. 1. Tato vrstva predstavuje pét let sucha na zapadé USA. Sklada se z vice nez 100 000 komplexnich polygond. Mapa
zobrazuje oblasti intenzivniho sucha, takZe je do jisté miry uZite¢na, ale vyzaduje nacteni velkého mnoZstvi lomovych bodd.

do pravidelné miizky ¢tverci ¢i Sestithelnikd. Pokud je smy-
sluplné sumarizovat data v ramci standardni geografie, vypo-
Citejte souhrnnou statistiku pro kazdou geografii a tematic-
ky zmapujte kazdy polygon podle jeho hodnoty.

Pokud nedava smysl data sumarizovat v ramci stan-
dardni geografie, alternativou je agregace do ptihradek
(neboli binning). Jde o proces, kdy se agreguje velké mnoz-
stvi bodovych prvki do polygont zvanych prihradky. Jedna
prihradka predstavuje véechny prvky, které lez{ uvnitt jejich
hranic a zobrazuje se v§ude tam, kde v ni lezi alespon jeden
prvek. U vrstev, které obsahuji tisice nebo miliony bodo-
vych prvk, agregace do prihradek vyrazné zlepsuje vykon
pii vykreslovani vrstev. K agregaci dat a vytvafeni souhrn-
nych vrstev mtzete pouzit ArcGIS Pro nebo ArcGIS Online.
Pomoci méfitkovych zavislosti nastavte zobrazeni souhrn-
nych dat v malych méritkach a zobrazeni podrobnych prvki
pfi priblizeni mapy. Tento ptistup je Gcelny pouze v piipadé,
7e se vaSe data pribézné neméni, protoze pti kazdé zméné

dat je nutné je znovu zpracovat.

Omezeni mapy na potfebné klicové vrstvy

Vyhnéte se tvorbé webovych map s desitkami nebo vice
vrstvami. Webova mapa s mnoha vrstvami je obvykle webo-
va mapa, kterd se snazi splnit pfili§ mnoho uzivatelskych
pozadavku v jedné aplikaci. Rozdéleni obsahu do raznych
map pro vytvoreni cilenych aplikaci 1épe uspokoji specifické
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potieby uzivatelt. Dobrym piistupem, jak to udélat, je roz-
deélit uzivatele do skupin na zakladé jejich role a pozadav-
kit na data a aplikace. Poté navrhnéte mapy pro uzivatele
s podobnymi potfebami a vytvoite prehledné a snadno po-
uzitelné mapové aplikace zamétrené na konkrétni ptipady
pouziti. Takové aplikace mohou ¢asto zefektivnit pracovni
postupy uzivatelt a zaroven poskytnout lepsi vykon, proto-
7e pracyji s mensim mnozstvim dat.

Pokud musite vytvofit mapu s mnoha vrstvami, mizete
z ni vytézit trochu vice vykonu tim, Ze budete vrstvy
do aplikace nacitat podle potteby. Kod nize ukazuje, jak
toho muzete dosdhnout. Nac¢te mapu, pfi nac¢itani aplikace
vyhleda pottebné vrstvy a poté podle potieby nacte dalsi
VIStvy.
const webmap = new WebMap(portalltem);
await webmap.load()
await webmap.loadAll()
const layers = webmap.layers.filter(filterLayers)
const map = new ArcGISMap({

basemap: webmap.basemap,
layers

»

Filtrovani zobrazenych dat definovanim jejich podmnozin

Pokud pozadavky vasi aplikace lze splnit i za pouziti jen ¢as-
ti prvki vrstvy, definujte jejich podmnozinu pomoci vyrazu.
Defini¢ni vyrazy nastavené na vrstveé se lisi od pouziti filtru
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Obr. 2. Pro Ucely optimalizace vykonu vrstvy na obrazku 1a docileni vystiznéjsi mapy, byla data pfedem zpracovana a k agregaci véech p¥ipad( sucha byla
pouzita 30kilometrova hexagonalni sit. Styl mapy byl nastaven tak, aby sttedovy bod kazdého Sestitihelniku zobrazoval intenzitu a délku trvani sucha.

na strané klienta. Pokud je na vrstvé zadan defini¢ni vyraz,
server vrati pouze odpovidajici prvky.

Nacteni pouze potfebnych atribut(

Ve vychozim nastaveni nadita rozhrani JavaScript API pou-
ze atributy, které potiebuje pro vizualizaci. To se prova-
di z vykonnostnich davodd, protoze mnoho datovych sad
ma mnozstvi atributd, které aplikace nevyuzije. Odesilani
velkého poctu atributt klientovi a jejich ukladani v mezi-
paméti muze vyrazné zpomalit dobu nacitani mapy. Ap-
likace vsak muze potiebovat i dalsi atributy kromé téch,
které jsou pottebné pro zobrazeni. Pokud naptiklad vytva-
fite pracovni postupy, které zahrnuji filtrovani na strané
klienta, dotazovani nebo statistické vypocty, budete po-
tfebovat vSechny odpovidajici atributy dostupné na stra-
né klienta. Vyvojati nékdy délaji chybu, kdyz pro nastaveni
outFields pouziji hvézdicku (*), coz znamena, Ze se nacitaji
vSechny atributy. Misto toho lze ptesné urcit, které atri-
buty jsou potteba, a tyto atributy explicitné nastavit jako
outFields.

OPTIMALIZACE SLUZEB
Zlepsete vykon své aplikace a pouzivanych sluzeb pomoci

nasledujicich technik:
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Povolte vyuZiti mezipaméti

Jednim z nejlepsich zptsobt zvy$eni vykonu vetejnych
feature sluzeb je zapnuti vyuziti mezipaméti. Rozhra-
ni JavaScript API pouziva koncept tzv. vektorovych dlaz-
dic, ktery je obdobou rastrovych dlazdic, ale pracuje s prv-
ky, nikoli s pfedem uloZenymi rastry. Umoziuje rozhrani
JavaScript API provadét pii poZzadavku na data dotazy, kte-
ré se ukladaji do mezipaméti, takze operace nacteni dat
na strané serveru i operace zobrazeni na strané klienta jsou
mimotadné efektivni. Feature sluzby hostované v ArcGIS
Online lze ukladat do mezipaméti, takze pozadavky nemu-
si sméfovat do back-end databaze. (MoZznost zapnout po-
dobnou mezipamét bude dostupna i v ArcGIS Enterprise
v nékteré z budoucich verzi.) Mezipamét lze nakonfiguro-
vat tak, aby se ukladala po dobu 30 sekund az 5 minut. Po-
kud se data neméni ¢asto, nastavte mezipamét na maximal-

ni dobu, aby bylo mozné data nacitat co nejrychleji.

Predem pfipravte prvky do vrstev vektorovych dlazdic

Feature sluzby se Casto nacitaji stejné rychle jako vrstvy
vektorovych dlazdic. Tento ptrekvapivy fakt je zptusoben
rychlym vykreslovacim jadrem v rozhrani JavaScript API
a optimalizaci klient-server pro feature sluzby. Zobrazo-

vani feature sluzeb (na rozdil od vrstev vektorovych nebo
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rastrovych dlazdic) je idedlni, protoZze umoziiuje vytvaret
v aplikaci interaktivni pracovni postupy. Vsechny geomet-
rie a atributy prvka jsou totiz k dispozici na strané klienta
a lze je pouzit pii jakékoli operaci pracujici s geometrii, pii
dotazovani, filtrovani nebo pfi statistice.

Pokud vsak koncovi uzivatelé pouzivaji omezenéjsi zafi-
zeni, nebudete si moci dovolit luxus nacitani vsech prvku.
Chcete-li zachovat ostré zobrazeni v libovolném méfitku
a minimalizovat spotfebu paméti, miizete prvky predem
pripravit do vrstvy vektorovych dlazdic. Interaktivita bude
zaviset na feature sluzbé pouzivané na pozadi. Dotazy budou
smérfovat na server spiSe nez na vrstvu prvka na strané kli-
enta, ale zobrazeni bude provedeno pomoci vrstvy vekto-
rovych dlazdic. Pokud koncovi uzivatelé pouzivaji zatizeni
s velmi omezenymi prostiedky nebo v situacich s omezenou
kapacitou sitového pripojeni, je vhodné predem pfipravit
rastrové dlazdice namisto vektorovych. To vSak bude mit
své dusledky. Rastrové dlazdice se nezobrazi tak ostfe jako
vektorové dlazdice a nejsou dynamické. Naptiklad kdyz

bude uzivatel otacet mapou, popisky se neotodi.

OPTIMALIZACE NAVRHU APLIKACE

Existuje nékolik metod, které mazZete pouzit k optimalizaci
vami sestavenych webovych mapovych aplikaci. Tzv. PRPL
metoda se bézné pouziva k zajisténi vykonu aplikaci, zejmé-
na na zafizenich nizs$i tfidy a v oblastech se slabym piipoje-
nim k internetu.

) P (Push): Pfednostni odeslani kritickych zdrojt.

)
) P(Pre-cache): Predem uloZené prostiedky do mezipaméti.
> L (Lazy load): Opozdéné nacitani podle potteby.
Pfrednostni odeslani kritickych zdrojd

Chcete mit moznost jako prvni odeslat kritické zdroje pro
svou webovou aplikaci. Mezi tyto zdroje patii JavaScript,
CSS, obrazky, pisma nebo jiné prostiedky, které jsou pro
vasi aplikaci potfeba. Muzete vyuzit atribut rel="preload"
u tagt ve skriptech a stylech. Prohlize¢ bude tyto prostred-
ky nacitat prednostné. Nékteré nastroje pro tvorbu aplikaci
vam umozni oznacit svazky s timto atributem pro vystup-
ni soubor HTML. Vét$ina modernich nastroji vytvori tyto
svazky za vas, takze vami vytvorena aplikace si pfi nacitani

vyzada pouze pozadované svazky.

pocatecni trasy. To je také prostor, kde mutzete vyuzit tzv.
app shell. App shell je minimalni mnozstvi HTML a CSS
potiebné k okamzitému zobrazeni stranky. Nemusi mit po-
drobné rozvrzeni, zobrazi aplikaci v minimalnim rozvrzeni.
Pokud mapa zaujima vyznamnou ¢ast uvodni stranky, ma-
Zete namisto ni zobrazit jeji obrazek, dokud se mapa ne-
nacte. Nemusi to byt pfesny obrazek mapy, kterou chcete
v aplikaci zobrazit; zastupny symbol muzZe pouze naznaco-

vat, kde se mapa zobrazi.

Predem uloZené prosttedky do mezipaméti

V idedlnim piipadé chcete omezit pocet pozadavku
na server. S tim mohou pomoci Pracovni procesy sluzby (ne-
boli Service Workers), skript, ktery bézi na pozadi prohlize-
Ce uzivatele. Pracovni proces sluzby mtiZete nakonfigurovat
tak, aby prostiedky, jako jsou JavaScript, CSS, obrazky a pis-
ma, ukladal do mezipaméti, takze pti dal$im nac¢teni nebude
muset aplikace posilat dodate¢né pozadavky na server. Zna-
mena to, Ze po prvnim nac¢teni budou stranky pfti dal$ich na-

vstévach nacitany rychleji.

Opozdéné nacitani

Jakmile v aplikaci pfedem nactete a ulozite do mezipamé-
ti kritické zdroje, zbyvajici prosttedky lze nacitat opozdéné
(tzv. lazy loading). Nemusi se nutné jednat o pocatecni tra-
su, ale existuji ¢asti vasi aplikace, naptiklad grafy nebo do-
konce mapa, které se nacitaji za béhu.

Aplikace mtize naptiklad zobrazovat seznam mist podle
nazvu. Po vybéru mista se naCte mapa zobrazujici toto
misto. V takovém ptipadé chcete nejdiive vykreslit tento
seznam a prostiedky pro mapu miizete nacist pozdéji. Toho
lze dosdhnout nékolika zptsoby, veetné pouziti dynamic-
kych importtd moduli v okamziku, kdy jsou potieba. Dyna-
mické importy nepouzivejte nadmérné, protoZe by to mohlo
vést k opakovani kodu ve svazcich generovanych dynamic-
kymi importy.

ZAVER
Nejlepsi aplikace vytvareji vyvojari, ktefi dobie rozumi
svym koncovym uzivatelim a jejich potfebam. Uméji op-
timalizovat prostiedi aplikaci s cilem splnit veskeré poza-
davky uzivateld. Pomoci technik uvedenych v tomto ¢lanku
muzete vyladit svou mapu, pouzivané sluzby a navrh apli-
kace tak, abyste vytvorili aplikaci, ktera zdatile kombinu-
je ptijemné uZivatelské prostiedi a optimalizovany vykon.
Dalsi informace se dozvite po precteni dokumentace

ArcGIS API for JavaScript: js.arcgis.com «

Clanek je prekladem &lanku Performance Tips for ArcGIS API for JavaScript, ktery vy3el v &asopisu ArcUser Spring 2022. Preklad: Ing. Markéta Pancova, ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Kontakt: marketa.pancova@arcdata.cz

29



TIPY A TRIKY » ATRIBUTOVA PRAVIDLA

Atributova pravidla

David ('Zernickﬁ, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

definovana pravidla, kterd 1ze pouzit k automatickému dopliiovani atributt, omezovani neplatnych tprav béhem

edita¢nich operaci nebo k provadéni kontrol kvality existujicich prvki. Atributova pravidla jsou tak obdobou

databazovych triggert ¢i databazovych integritnich omezeni (db constraint), vypocty vSak provadi jesté pred odeslanim

zmén do geodatabaze samotny klient.

Atributova pravidla doplriuji pravidla pouzivana v geodata-
bazi, jako jsou domény a podtypy. Napiiklad domény lze pti-
fadit atributovému poli, aby se sbér dat usnadnil tim, Ze si
editofi budou moci vybirat pouze ze seznamu platnych hod-
not. Atributové pravidlo 1ze navic pouzit k omezeni hodnot
pii vypoctu atributového pole, které neni soucasti domény.
Pravidla lze po pridani do datové sady vyhodnotit pti tipra-
vach nebo pozdéji.

Atributova pravidla se programuji pomoci jazyka
Arcade. Arcade je vyrazovy jazyk, jehoZ syntaxe je podobna
JavaScriptu a neni slozity na nauceni. Arcade mimo jiné
slouzi k vytvafeni v aplikacich ArcGIS. Stejné jako ostatni
vyrazové jazyky dokaze provadét matematické vypocty,
manipulovat s textem a vyhodnocovat logické ptikazy. Ve
srovnani s jinymi vyrazovymi a skriptovacimi jazyky je
Arcade jedinecny zejména tim, Zze obsahuje datové typy

a funkce pro praci s prvky a jejich geometrii.

o ‘

4 [ Fol B OpenTable Cel+Shift+T
4 g Data Design | ﬁmnj ]
= Load Data % Fields
Export > | ' subtypes
— [BE) Attribute Rules ]
\3. = o | a Contingent Values ]

Vytvoreni atributového pravidla pro vrstvu nebo tabulku
je pomérné jednoduché. Chcete-li takové pravidlo nastavit,
muzete bud:

» Vybrat vrstvu v panelu Katalog, kliknout pravym tla-
¢itkem mysSi a v nabidce pfejit na Data Design - Attribu-
te Rules.
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) Vybrat vrstvu v Tabulce obsahu a poté kliknout na tla-
¢itko Attribute rules na zalozce Data.

Sg%

Data

Imagery

&,

Feature Layer Labeling

2E S D Hass

3

‘rom | Fields Subtypes Domains Attribute Contingent Add Add ins Relates Relates
B B i | achie | Son o R
Data Design Archiving Relationship

Pro ukdzku jsme vybrali dva praktické ptiklady, jak nam
atributova pravidla mohou usnadnit praci. Re$ime tuto
ulohu: Potfebujeme zjistit, jaky hluk se vyskytuje na riz-
nych mistech v Praze, a chceme k témto bodiim ptiradit
i adresu. JelikoZ data sbirdme ptfimo v terénu, atributova

pravidla udélaji ¢ast prace za

nas.

4

7. portalu otevienych dat pro Prahu jsme si stahli hluko-
vou mapu mésta, kterd ve formé polygonua zobrazuje hluk
v decibelech (dB).



Pro sbér vyuzijeme bodovou tfidu prvka, ktera bude obsa-
hovat nésledujici atributy:

OBJECTID

SHAPE

Nazev obce (NAZ_OBEC)

Nazev méstské ¢asti (NAZ_ZKR_COB)

Méstsky obvod (FID_MestskehoObvodu)

Hluk (DB)

Adresu (Adresa)

Pro sbér dat byly vybrany prazské Nusle. Atributy Ndzev

vV VYV VYV VY

obce a Ndzev méstské Cdsti tedy zistanou stejné, ménit se
bude pouze Méstsky obvod.

Mozna jste to jiz provadéli v aplikaci ArcMap nebo
ArcGIS Pro pomoci nastroje Calculate Field a nebo néjaké
formy VB Scriptu nebo Pythonu. To vSe funguje dobfe, nic-
méné bylo by lepsi, kdybychom mohli tento vypocet pole
automatizovat pii kazdé tipravé. Bez atributovych pravidel

by tabulka vypadala takto:

A‘OBJEC‘HD’ SHAPE * | NAZ_ZKR_COB NAZ_OBEC | FID_Mestsk... Adresa DB
1 1 Point Nusle Praha 4 | <Null> | <MNull>
2 2 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <Null>
3 3 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <MNull>
4 4 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <Null>

Pro vyplnéni adresy vytvorime pro bodovou tfidu prvki
atributové pravidlo, které nam adresu vypiSe do pozado-
vaného tvaru. Po otevieni nabidky atributovych pravidel

vybereme Add Rule.
Attribute Rules Share Feature Layer Labeling Data
Ih = s B = [E = & B
= B B B BEEBEEBR
stingent | Calculation Constraint Validstion Ready to Delete Imnﬂ Export Ensble Disable Save
falues Rule~ Rule Rule UseRules~ | Rule Rules~ Rules Rule Rule
Add Rules Attribute Rules

® ~||| caleulation Constraint validation

| adarute [~ [ cotumns +| [T Fier v,

| Order RuleName| D | Subtype  Field

Vyplnime informace, jako je ndzev a popis. Déle vybe-

reme pole, které se bude editovat. V nasem piipadé je to
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pole Adresa. Dale je potteba zadat kod v Arcade, ktery nam
pole automaticky spoc¢ita. Pro nase potieby zadame tento
kod:

Sfeature. NAZ_OBEC + " " + $feature.FID_MestskeObvody-
AMestskeCastiPolygony + " - " + Sfeature. NAZ_ZKR_COB

Pro zadani kédu lze kliknutim na zelené x oteviit Expre-
ssion Builder, ktery funguje stejné jako Field Calculator. Po
zadani kédu Arcade klikneme na tlacitko ,zelené fajtky“
a ovéfime tak, zda nedoslo k chybam v syntaxi. Kliknu-
tim na tlacitka OK a Save na pasu Attribute rules uloZime
zmény, které jsme provedli a nyni vzdy, kdyz uzivatel aktu-
alizuje nebo vlozi hodnotu do jednoho z poli, co tvoii adresu
(nazev obce, méstska ¢ast, méstsky obvod), toto pravidlo
automaticky aktualizuje pole Adresa.

Triggery definuji, po které akci chceme atributové pra-
vidlo aplikovat. V tomto pfipadé zvolime Insert a Update,
nebot chceme, aby se pravidlo aplikovalo pfi vloZeni nebo
zméné hodnoty. Po vyplnéni téchto parametrt by pravidlo
mohlo vypadat naptiklad takto:

Adresa

Calculation

Rule Name [ Adresa ]

Description
Z ostatnich atributdh vypite adresu bodu, ‘

Subtype |

Field [Adress

) Editable
Expression
Sfeature NAZ_OBEC + " " +

Steature.FID_MestskeObvodyAMestskeCastiPolygony = * - * +
Sfeature NAZ ZKR_COB

> Error

v Triggers
Insert

(%]
¥ Execution

[0 Exclude from application evaluation
) Batch
() Disable

Update
(%]

Tags

Nasledné pravidlo ulozime a vytvotfime druhé, pro hluk.
Kazda zona (polygon) vyjadiuje hodnotu hlukového ukaza-
tele v dB, ktera se v oblasti vyskytuje. Pii vytvareni a aktu-
alizaci adresnich bodu by bylo pfinosné aktualizovat také
hodnotu hluku na doty¢ném misté.

Proto nyni vytvotime pravidlo, které bude automaticky
aktualizovat hodnoty dB pro kazdou adresu na zakladé této
z6ny. Na panelu editoru atributovych pravidel ptridame
nové a ujistime se, zZe jsou u triggert zaskrtnuty polozky
Insert a Update.
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Hiuk VloZime nasledujici kod, zkontrolujeme a uloZime.
Calculation

var zones = FeatureSetByName(Sdatastore,"HM _Ekola_den_p",

["DB_HI"],true)

Rule Name ‘ Hiuk |

ription
T | var intersectingZones = Intersects(zones, Geometry(Sfeature))
Subtype| -] var matchedZone = First(intersectingZones)
rield [DB -] return IIf(IsEmpty(matchedZone), null, matchedZone.DB_HI);
| Editable
Expression Stru¢né feceno, tento vyraz pouziva Arcade k nalezeni vrst-
i vy hluku (HM_ Ekola_den_p) v aktualni mapé. Poté pomo-
varintersectingZones = Int Geometry(Sfeature)) ci funkce Arcade Intersects vybere vsechny polygony, které
var matchedZone = First(i ingZones) protinaji adresni body. Nakonec pouzije logickou funkci ITF
et Mk mptyrinichadPon), pall matcherons DAL k vracen{ atributu DB_HI vybrané zény hluku.

> . P . . V1
fnar Po aplikaci téchto pravidel bychom na konci méli dostat
v Triggers . . : %
e Wodite Dets tuto tabulku, kterd ma automaticky vytvorenou adresu
v . . v . . . vr
& O (pro jednoduchost jsme v pfikladu vynechali ulici a ¢islo
e isné) a hodnotu hluku v daném misté «
() Exclude from application evaluation popisne) a ho notu hluku v danem miste.
" | Batch
D D?;:hlg OBJECTID * | SHAPE™ NAZ ZKR_COB |NAZ OBEC | FID_Mestsk... DB Adress
Tegs 1868 Point | Nusle Praha 4 65 | Praha 4 - Nusle
1869 Point | Nusle Praha 2 75 i Praha 2 - Nusle
1870 Point Nusle Praha 2 50 | Praha 2 - Nusle

Mgr. David Cernicky, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: david.cernicky@arcdata.cz
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Jste pripraveni na prechod
na ArcGIS Enterprise 11?

Od letosniho cervence je k dispozici nova verze ArcGIS
Enterprise 11.0. Jestlize uvaZujete o jejim zavedeni ve své
organizaci, vénujte nejprve cas piipravé a ujistéte se, Ze je
vase organizace na prechod na tuto verzi pripravena.

Tento upgrade totiz bude vyzadovat trochu vice ptiprav
nez pii diivéjsich upgradech. Verze 11.0 predstavuje prvni
navySeni Cisla hlavni verze ArcGIS Server (nyni soucasti
ArcGIS Enterprise) od vydani verze 10.0 v roce 2010 a pfi-
nasi vyznamné technologické zmény, tykajici se nasazeni
na platformu Windows i Linux.

V tomto ¢lanku se dozvite, jaké konkrétni zmény muzete
ocekavat, a také co mizete udélat pro to, aby vas upgrade
na verzi 11.0 probéhl Gspésné - véetné posouzeni moznosti
upgradu na verzi 10.9.1 pfed provedenim upgradu na verzi
11.0.

ZMENY V ArcGIS ENTERPRISE 11.0

V ArcGIS Enterprise 11.0 miiZzete ocekavat nasledujici
zmény:

Odstranéni béhového prostiedi zaloZeného na ArcMap.
Presun ArcGIS Enterprise SDK do prosttedi .NET 6.
Odstranéni klasickych $ablon Esri Story Map.
Odstranéni ArcGIS Dashboards Classic.

Odstranéni prezentace z Map Viewer Classic.

L 2 N

Odstranéni mnoha $ablon konfigurovatelnych aplikaci.

Odstranéni béhového prostiedi zalozeného na ArcMap.

Pozn. Béhové prostiedi (neboli runtime), je softwarovd kom-
ponenta ArcGIS Serveru, kterd zajistuje provoz (béh) publi-
kovanych sluzeb.

Odstranéni béhového prostiedi zalozeného na ArcMap je
jednou z nejvétsich zmén v ArcGIS Enterprise 11.0. Ve verzi
10.9.1 a stars$ich obsahuje komponenta ArcGIS Server dvé
interni béhova prostfedi: runtime zalozeny na ArcMap
pro sluzby publikované z ArcMap a runtime zalozeny
na ArcGIS Pro pro sluzby publikované z ArcGIS Pro. ArcGIS
Enterprise 1.0 bude prvni verzi, kterd bude obsahovat

pouze runtime zaloZeny na ArcGIS Pro, coZ znamena, Ze
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jiz nebude mozné publikovat nové sluzby pomoci ArcMap
nebo spoustét sluzby, které byly z ArcMap publikovany.
aplikaci ArcMap nebo ArcCatalog. Vice informaci k tomuto
tématu naleznete v ¢lanku na blogu Esri ArcMap Runtime
Support: to disable or not to disable?

Pokud provedete upgrade na ArcGIS Enterprise 11.0,
budou stavajici kompatibilni sluzby zalozené na ArcMap
béhem upgradu prevedeny na béhové prosttedi ArcGIS Pro.
Sluzby zaloZené na ArcMap, které nelze automaticky mig-
rovat, budou po upgradu na verzi 11.x zastaveny a budou
vyzadovat dal$i zasahy. Mezi kompatibilni sluzby patii
mapové sluzby, feature sluzby, image sluzby a geodatové
sluzby. Nekompatibilni sluzby zahrnuji sluzby vyuzivajici
zastaralé zdroje dat, sluzby s vlastnimi rozsifenimi (SOE
a SOI) zaloZenymi na ArcObjects SDK, geokddovaci sluzby,
sluzby geoprocessingu, sluzby sitové analyzy a sluzby nad-
stavby Schematics. Tyto sluzby bude nutné ru¢né migro-
vat do béhového prostiedi zaloZeného na ArcGIS Pro. Vice
informaci o tomto postupu naleznete v technickém doku-
mentu Manually migrating services from the ArcMap-based
to the ArcGIS Pro-based runtime.

Pfesun ArcGIS Enterprise SDK do prostiedi .NET 6

ArcGIS Enterprise 10.9.1 je posledni verzi, kterd podporuje
vlastni rozsiteni sluzeb (SOE a SOI), zaloZena na ArcObjects
SDK. Zména se vsak tyka i vlastnich rozsifeni sluzeb zalo-
Zenych na ArcGIS Enterprise SDK. Oproti verzi 10.x prinasi
ArcGIS Enterprise SDK verze 11.x nékolik zmén v APL Tyto
se tykaji platformy .NET i Java. ArcGIS Enterprise SDK 11.0
pro platformu .NET navic piechazi z .NET Framework 4.x
na novy .NET 6.

Pokud pouzivate vlastni rozsifeni sluzeb (SOE/SOI),
zalozena na ArcObjects SDK, ¢i ArcGIS Enterprise SDK 10.x,
po migraci na ArcGIS Enterprise 11.x je nutné tato rozsifeni
nahradit novymi. Pokud mate rozsifeni od partnertt nebo
jinych externich dodavatel, budete si od nich muset vyza-
dat aktualizace.



TIPY A TRIKY » |STE PRIPRAVENI NA PRECHOD NA ARCGIS ENTERPRISE 117

Odstranéni klasickych $ablon Esri Story Map

ArcGIS Enterprise 10.9.1 je posledni verzi, ktera obsahuje kla-
sické sablony Esri Story Maps pro tvorbu novych, tak i pro
prohliZeni stavajicich map s ptibéhem vytvorenych pomoci
téchto Klasickych $ablon. ArcGIS Enterprise 11.0 jiz nebude
obsahovat moznost tvorby novych ani prohliZeni stavajicich
map s ptibéhem vytvotrenych pomoci klasickych sablon.

Pokud vaSe organizace pouziva nékterou z klasickych
Sablon, nezapomerite pied provedenim upgradu aktuali-
zovat své mapy s pribéhem na soucasné Sablony. Klasické
mapy s piibéhem, které jsou stale aktivné pouzivany, dopo-
rucujeme znovu vytvorit pomoci ArcGIS StoryMaps.

Pokud provedete upgrade na ArcGIS Enterprise 11.0,
budou stavajici klasické mapy s ptibéhem ve vasem Obsahu
zobrazeny se Stitkem Ukoncend podpora (Retired). Prestoze
si polozku budete moci prohlédnout, nebude jiz mozné apli-
kaci spustit.

SHORTLIST

Obr. 1. Klasické Sablony map s pfibéhem, které ve verzi 11.0 jiz nebudou k dispozici.

Odstranéni ArcGIS Dashboards Classic
Podobné jako v ptipadé klasickych $ablon map s ptibé-
hem je ArcGIS Enterprise 10.9.1 také posledni verzi, ktera
zahrnuje ArcGIS Dashboards Classic. Nova verze ArcGIS
Dashboards, k dispozici od zacatku roku 2021 v ArcGIS
Enterprise 10.9.1, poskytuje stejnou funkcionalitu, ale je vy-
vace v mapovani a zahrnuje nové zptisoby vizualizace dat,
véetné tabulek a funkci, jako jsou pokrocilé formatovani,
vyrazy dat a dalsi.

Ackoli
Classic piili$ zmén nezaznamendte, protoze vaSe stavajici

po ukonceni provozu ArcGIS Dashboards

dashboardy budou nadale fungovat (véetné aktualizaci),
pocinaje verzi ArcGIS Enterprise 11.0 jiz nebudete moci pro-
stfednictvim ArcGIS Dashboards Classic dashboardy vytva-
fet ani upravovat. Vice informaci k tomuto tématu nalez-
nete v ¢lanku na blogu Esri ArcGIS Dashboards Classic is
Retiring.

Odstranéni prezentace z Map Viewer Classic
ArcGIS Enterprise 10.9.1 je posledni verzi, kterd podporuje
prezentaci v Map Viewer Classic. Prezentace v Map Viewer
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Classic byla nahrazena aplikaci Expozice (v orig. Exhibit)
ze sady aplikaci ArcGIS Instant Apps, kterd bude uvedena
s verzi ArcGIS Enterprise 11.0. Pfed provedenim upgradu
na ArcGIS Enterprise 11.0 doporu¢ujeme vytadit z provozu
v$echny stavajici prezentace.

Budte bez obav, ArcGIS Enterprise 11.0 bude i nadale

obsahovat obé aplikace Map Viewer a Map Viewer Classic.

Odstranéni mnoha Sablon konfigurovatelnych aplikaci

ArcGIS Enterprise 10.9.1 je posledni verzi, ktera obsahuje
v$echny $ablony konfigurovatelnych aplikaci. Po¢inaje ver-
zi ArcGIS Enterprise 11.0 bude v$em $ablonam konfigurova-
telnych aplikaci, s vyjimkou nizZe uvedenych, ukonc¢ena pod-

pora a budou odstranény z ArcGIS Enterprise.

K dispozici v ArcGIS Enterprise 11.0 budou:
Basic Viewer

Compare

Crowdsource Manager

Crowdsource Polling

Crowdsource Reporter

GeoForm

Image Mask

vV VWV V V V

Image Visit

Dashboards Classic

8

Dashboards Experience Builder

®

Field Maps Map Viewer Classic Map Viewer
QuickCapture Sites StoryMaps
Workforce

Obr. 2. Ukazka nabidky aplikaci v ArcGIS Enterprise 10.91, vsimnéte si pfiznaku CLASSIC.

Podobné jako u klasickych $ablon map s ptibéhem,
pokud provedete upgrade na ArcGIS Enterprise 11.0, budou
zastaralé konfigurovatelné aplikace zobrazeny ve vasem
Obsahu se Stitkem Ukoncdend podpora (Retired). Pies-
toze si polozku budete moci prohlédnout, nebudete jiz
mit k aplikaci ptistup. Vyse uvedené $ablony, které budou
nadale podporovany, budou fungovat stejné jako v pred-
chozich verzich.

Podrobné se tomuto tématu vénujeme v ¢lanku Kon-
figurovatelné aplikace s ukoncenou podporou v ArcGIS

Enterprise 11 na strance Czech GIS na Esri Community.
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JAK PREDEJIT PROBLEMUM PROVEDENIM UPGRADU NA ArcGIS ENTERPRISE 10.91?

Vzhledem ke vSem zménam, které lze v ArcGIS Enterprise
11.0 o¢ekavat, muze byt predstava upgradu ponékud skli¢u-
jici. Technicky vzato, je mozné upgrade na verzi 11.0 provést
jiz od verze 10.7.x. Ale jestlize pied upgradem na verzi 11.0
nejprve provedete upgrade na verzi 10.9.1, muzZete se na cely
tento proces lépe piipravit.

Existuje nékolik dtivodd, pro¢ tak ucinit.

Migracni ndstroje pro pfechod z béhového prostiedi ArcMap
na prostiedi ArcGIS Pro

ArcGIS Enterprise 10.9 a 10.9.1 obsahuje podptirné migra¢ni
nastroje, které usnadnuji prechod na béhové prostiedi zalo-
Zené na ArcGIS Pro. Tyto migra¢ni nastroje zahrnuji:

) Edit Runtime - tato operace je dostupnd prosttrednictvim
aplikace ArcGIS Server Manager a umoziuje prepinat bého-
vé prostfedi u kompatibilnich sluzeb z ArcMap na ArcGIS
Pro.

) UpdateArcMapServices - jde o nastroj prikazového rad-
ku, ktery je instalovan spolu s ArcGIS Serverem a umoziuje
analyzovat moduly runtime kompatibilnich sluzeb a migro-
vat je v§echny najednou.

Tyto migra¢ni nastroje migruji vSechny kompatibilni
mapové a image sluzby. Ve verzi 10.9.1 je nové zavedena
moznost takto migrovat také geodatové sluzby.

Chcete-li se dozvédét vice o migra¢nich nastrojich zave-
denych ve verzi 10.9, urcité si piectéte ¢lanek na blogu Esri
Migrating services to the ArcGIS Pro-based runtime in ArcGIS
Enterprise 10.9. Dal$i informace o ru¢ni migraci sluzeb
naleznete také v technickém dokumentu Manually migra-
ting services from the ArcMap-based to the ArcGIS Pro-based
runtime.

Volitelnd funkce ArcMap Runtime Support
V ArcGIS Enterprise 10.9.1 jsme zavedli moZnost vypnout
funkci ArcMap Runtime Support. To znamena, ze muze-
te z ArcGIS Serveru odebrat béhové prostredi zaloZené
na ArcMap. To je vhodné, pokud vaSe organizace splnuje
jedno ze dvou kritérii:
) Potiebujete ze systému odstranit Python 2.x.
» Jste pfipraveni plné ptejit na runtime zalozeny na ArcGIS
Pro.

Vice informaci o této problematice naleznete v ¢lanku
na blogu Esri ArcMap Runtime Support: to disable or not to

disable?

ArcGIS StoryMaps, ArcGIS Dashboards a ArcGIS Instant Apps
ArcGIS Enterprise 10.9.1 je jedina verze, ktera obsahuje kla-
sické $ablony Esri Story Map, ArcGIS Dashboards Classic
a vSechny konfigurovatelné aplikace ArcGIS soubézné s no-
vymi aplikacemi ArcGIS StoryMaps, ArcGIS Dashboards
a ArcGIS Instant Apps. Je velkou vyhodou, Ze vSechny tyto
aplikace jsou v jedné verzi, protoze muZete ve stejné organi-
zaci vytvaret nové aplikace podle téch ptivodnich - to zna-
mend, Ze budete pfipraveni na pfechod na ArcGIS Enter-
prise 11.0.

Podpora ArcGIS Enterprise 10.9.1 potrva do roku 2027

ArcGIS Enterprise 10.9.1 je nejen dlouhodobé podporova-
nou verzi, ktera zaruc¢uje podporu az do prosince 2027, ale je
také posledni verzi, ktera obsahuje vsechny funkce uvedené
v tomto ¢lanku. To znamen4, Ze mate dostatek ¢asu na pies-
né naplanovani a provedeni upgradu na ArcGIS Enterprise

11.0, teprve az bude vaSe organizace plné pfipravena. «

Clanek je prekladem ¢lanku Jill Edstrom-Shoemaker a Philip Heede: Consider ArcGIS Enterprise 10.9.1 until you’re ready to turn it up to 11, ktery vy3el na blogu Esri.

Preklad: Ing. Markéta Pancova, ARCDATA PRAHA, s.r.o. Kontakt: marketa.pancova@arcdata.cz
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GISchat - prilezitost pro studenty

GISchat je den, kdy muzete své projekty probrat se zkusenym konzultantem a diky tomu najit tfeba lepsi cestu k jejich fe-
Seni nebo poznat nové néstroje pro prezentaci vysledka. Mimo to budete mit i moZnost potkat stejné zapalené studenty
z jinych $kol a podivat se do zakulisi ARCDATA PRAHA.

GISchat se uskute¢ni 25. listopadu 2022 od 10 hodin v sidle spole¢nosti ARCDATA PRAHA. Abyste se mohli ptihlasit,
musite studovat na nékteré z ¢eskych vysokych skol nebo univerzit a méli byste mit néjaky vlastni projekt, ktery zpracova-
vate v GIS (jakékoli $kolni prace, véetné bakalaiskych a diplomovych). Nezalezi pfitom, jestli jste s projektem pravé zacali
nebo jste uz uprostied nejraznéjsich analyz, prosté ptineste svij projekt k ndm a spole¢né se na néj podivame.

Vice informaci a pfihlagku naleznete na adrese www.arcdata.cz/zpravy-a-akce/akce/gischat

Latest Activity IR |

vyskoutele 6 Koop peo tittapedn dyssaickych ot ey

LT )

yua ©1 94 s Kde nds mbiete
sledovat
Vinh ARCDATA PRANA
Fhleg ARCOATA

lkpmormadmemy BrotluarGS it B D0 @i Fambesk ARCONTA HARA

Stranka Czech GIS na Esri Community

Esri Community jsou webové stranky, kde spolu mohou uzivatelé GIS na forech diskutovat, ptat se vyvojara Esri i navza-
jem sdilet svoje napady a postupy. My jsme na nich vytvofili prostor s nazvem Czech GIS, kde je mozné diskutovat v ¢estiné
a kolegové z oddéleni technické podpory na tamnim blogu pravidelné vydavaji ¢lanky s tipy a triky k systému ArcGIS. Dva
¢lanky, které jste si mohli precist v tomto ¢isle ArcRevue, jiz napiiklad na Esri Community vySly. Prijdte se tedy podivat
a prihlaste se k odbéru, at vam zadné dal$i navody a tipy neutecou: community.esri.com/community/czechgis

Prijdte pracovat do ARCDATA PRAHA

Jako oficialni distributor geografickych informac¢nich systémt Esri ptinasime do Ceské republiky nejnovéjsi technologie
GIS, ukazujeme lidem, jak jim tyto technologie mohou pomoci, a také je s nimi u¢ime zachazet.

Prijdte k ndm pracovat tfeba jako obchodné technicky zastupce. Budete pecovat o stavajici klienty a vyhledavat nové
obchodni prileZitosti, pticemz v obou piipadech jde vlastné o to, pochopit potteby zakaznika a navrhnout mu nejlepsi cestu,
jak svij ArcGIS vyuzit. S ndmi muZete byt u zrodu mnoha zajimavych projekti ve verejné spravé, neziskovkach, velkych
i malych firmach a fadé dalsich organizaci.

Tato prace je idedlni pro ty, co maji chut lidem ptinaset néco smysluplného, umi naslouchat potfebam ostatnich a doka-
zou rychle nastinit funk¢ni feseni.

Co pro tuto pozici potfebujete?

» Vysokoskolské vzdélani technického nebo ekonomického sméru.
) Znalosti v oblasti informacnich technologii.

» Komunika¢ni schopnosti na dobré trovni.

» Dobrou znalost anglického jazyka.

Dalsi pozice naleznete na nasich strankach www.arcdata.cz/kariera. A i kdybyste si v momentalni nabidce nevybrali, radi se

setkame s kazdym, kdo ma ke geoinformatice stejné kladny vztah, jako my. Napiste ndm na jobs@arcdata.cz.
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Price s daty katastru a RUIAN

ISKN Import

Akce Protokol Nastaveni

@ Geodatabaze

0 C:Adata\ISKN\ISKN_region1.gdb
Vik soubor

O Vybér verze vik ‘ 5.6

-
0
Vytvofit model
ISKN

ISKN Import

Pomoci nastroje ISKN Import nactete data vyménného formatu
katastru (VFK) CUZK do geodatabéze Esri. Nastroj obsahuje

pét hlavnich komponent pro zpracovavani dat VFK a doplnék
0 x = ISKN View. Ten umoziiuje prostorové i atributové vyhledavani

,

parcel, prohlizeni jejich popisnych informaci, zobrazeni listd
vlastnictvi i prokliknuti do NahliZeni do katastru nemovitosti.

ISKN View

Import Prace s daty MNastaveni

Stav zpracovani v Atributovy vybér
Hledana nemovitost:
@® Parcela @ Budova

Vyhledavat podle:

> Kontrola stavu databaze

Obsah Ulohy VFRImport | ISKN Import | ISKNVi§ [

Katastralni dzemi

Vstupni parametry Vysledky
¥ Geodatabaze

| |

| % SouborTXT obsohujicikedy ober

Cislo parcely

I

> Malezené nemovitosti

Obsah Ulohy VFRImport ISKN Import | ISKN View

VFR Import

Nastroj VFR Import slouzi pro prevod dat z Vyménného
formdtu RUIAN (VFR) do geodatabaze systému ArcGIS.
Obsahuje Ctyti nastroje, pomoci kterych je mozné data
pro vybrana tzemi nejen stahnout, ale také provést jejich
aktualizaci a pFipravit je pro prohledavani.

Vice se dozvite na nasich strankach, kde si mGzete také
stahnout bezplatné verze obou doplik{ se zakladnimi nastroji.

www.arcdata.cz

Cislo parcely poddéleni

[pre importu aktualizovat

HeDE

Nastaveni
[] vypoéitat pole pro fulltextové vyhledavani

Importovat také vySsi Gzemni celky

~ Nastaveni stahovani

& Odkladaci adresar

rs\jborovansky\AppData\Local\Temy

[] Zachovat stazené XML soubory

Adzeséf pro stazené XML soubory

URL pro staZeni soubor(

http://fvdp.cuzk.cz/vymenny_format/soucasna/
» Nastaveni proxy

» Obecné nastaveni

Obsah Ulohy | VFR Import
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Snimek z druZice SkySat z 5. 8. 2022 z oblasti Ceského Svycarska znazornény v nepravych barvach,
kdy misto éervené jsou pouzity hodnoty infraéerveného pasma. Tato kombinace ukazuje zdravou vegetaci
v odstinech oranZovocervené. Odstiny modrosedé pak poukazuji na oblasti, které byly zni¢eny pozarem.

Snimek SkySat @ PlanetLabs Inc., 2022, CC BY-NC 2.0






