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Atributova pravidla

David ('Zernickﬁ, ARCDATA PRAHA, s.r.0.

definovana pravidla, kterd 1ze pouzit k automatickému dopliiovani atributt, omezovani neplatnych tprav béhem

edita¢nich operaci nebo k provadéni kontrol kvality existujicich prvki. Atributova pravidla jsou tak obdobou

databazovych triggert ¢i databazovych integritnich omezeni (db constraint), vypocty vSak provadi jesté pred odeslanim

zmén do geodatabaze samotny klient.

Atributova pravidla doplriuji pravidla pouzivana v geodata-
bazi, jako jsou domény a podtypy. Napiiklad domény lze pti-
fadit atributovému poli, aby se sbér dat usnadnil tim, Ze si
editofi budou moci vybirat pouze ze seznamu platnych hod-
not. Atributové pravidlo 1ze navic pouzit k omezeni hodnot
pii vypoctu atributového pole, které neni soucasti domény.
Pravidla lze po pridani do datové sady vyhodnotit pti tipra-
vach nebo pozdéji.

Atributova pravidla se programuji pomoci jazyka
Arcade. Arcade je vyrazovy jazyk, jehoZ syntaxe je podobna
JavaScriptu a neni slozity na nauceni. Arcade mimo jiné
slouzi k vytvafeni v aplikacich ArcGIS. Stejné jako ostatni
vyrazové jazyky dokaze provadét matematické vypocty,
manipulovat s textem a vyhodnocovat logické ptikazy. Ve
srovnani s jinymi vyrazovymi a skriptovacimi jazyky je
Arcade jedinecny zejména tim, Zze obsahuje datové typy

a funkce pro praci s prvky a jejich geometrii.
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Vytvoreni atributového pravidla pro vrstvu nebo tabulku
je pomérné jednoduché. Chcete-li takové pravidlo nastavit,
muzete bud:

» Vybrat vrstvu v panelu Katalog, kliknout pravym tla-
¢itkem mysSi a v nabidce pfejit na Data Design - Attribu-
te Rules.
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) Vybrat vrstvu v Tabulce obsahu a poté kliknout na tla-
¢itko Attribute rules na zalozce Data.
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Pro ukdzku jsme vybrali dva praktické ptiklady, jak nam
atributova pravidla mohou usnadnit praci. Re$ime tuto
ulohu: Potfebujeme zjistit, jaky hluk se vyskytuje na riz-
nych mistech v Praze, a chceme k témto bodiim ptiradit
i adresu. JelikoZ data sbirdme ptfimo v terénu, atributova

pravidla udélaji ¢ast prace za

nas.
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7. portalu otevienych dat pro Prahu jsme si stahli hluko-
vou mapu mésta, kterd ve formé polygonua zobrazuje hluk
v decibelech (dB).



Pro sbér vyuzijeme bodovou tfidu prvka, ktera bude obsa-
hovat nésledujici atributy:

OBJECTID

SHAPE

Nazev obce (NAZ_OBEC)

Nazev méstské ¢asti (NAZ_ZKR_COB)

Méstsky obvod (FID_MestskehoObvodu)

Hluk (DB)

Adresu (Adresa)

Pro sbér dat byly vybrany prazské Nusle. Atributy Ndzev

vV VYV VYV VY

obce a Ndzev méstské Cdsti tedy zistanou stejné, ménit se
bude pouze Méstsky obvod.

Mozna jste to jiz provadéli v aplikaci ArcMap nebo
ArcGIS Pro pomoci nastroje Calculate Field a nebo néjaké
formy VB Scriptu nebo Pythonu. To vSe funguje dobfe, nic-
méné bylo by lepsi, kdybychom mohli tento vypocet pole
automatizovat pii kazdé tipravé. Bez atributovych pravidel

by tabulka vypadala takto:

A‘OBJEC‘HD’ SHAPE * | NAZ_ZKR_COB NAZ_OBEC | FID_Mestsk... Adresa DB
1 1 Point Nusle Praha 4 | <Null> | <MNull>
2 2 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <Null>
3 3 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <MNull>
4 4 Point Nusle Praha 4| <Mull> | <Null>

Pro vyplnéni adresy vytvorime pro bodovou tfidu prvki
atributové pravidlo, které nam adresu vypiSe do pozado-
vaného tvaru. Po otevieni nabidky atributovych pravidel

vybereme Add Rule.
Attribute Rules Share Feature Layer Labeling Data
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Vyplnime informace, jako je ndzev a popis. Déle vybe-

reme pole, které se bude editovat. V nasem piipadé je to
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pole Adresa. Dale je potteba zadat kod v Arcade, ktery nam
pole automaticky spoc¢ita. Pro nase potieby zadame tento
kod:

Sfeature. NAZ_OBEC + " " + $feature.FID_MestskeObvody-
AMestskeCastiPolygony + " - " + Sfeature. NAZ_ZKR_COB

Pro zadani kédu lze kliknutim na zelené x oteviit Expre-
ssion Builder, ktery funguje stejné jako Field Calculator. Po
zadani kédu Arcade klikneme na tlacitko ,zelené fajtky“
a ovéfime tak, zda nedoslo k chybam v syntaxi. Kliknu-
tim na tlacitka OK a Save na pasu Attribute rules uloZime
zmény, které jsme provedli a nyni vzdy, kdyz uzivatel aktu-
alizuje nebo vlozi hodnotu do jednoho z poli, co tvoii adresu
(nazev obce, méstska ¢ast, méstsky obvod), toto pravidlo
automaticky aktualizuje pole Adresa.

Triggery definuji, po které akci chceme atributové pra-
vidlo aplikovat. V tomto pfipadé zvolime Insert a Update,
nebot chceme, aby se pravidlo aplikovalo pfi vloZeni nebo
zméné hodnoty. Po vyplnéni téchto parametrt by pravidlo
mohlo vypadat naptiklad takto:

Adresa

Calculation

Rule Name [ Adresa ]

Description
Z ostatnich atributdh vypite adresu bodu, ‘

Subtype |

Field [Adress

) Editable
Expression
Sfeature NAZ_OBEC + " " +

Steature.FID_MestskeObvodyAMestskeCastiPolygony = * - * +
Sfeature NAZ ZKR_COB

> Error

v Triggers
Insert

(%]
¥ Execution

[0 Exclude from application evaluation
) Batch
() Disable

Update
(%]

Tags

Nasledné pravidlo ulozime a vytvotfime druhé, pro hluk.
Kazda zona (polygon) vyjadiuje hodnotu hlukového ukaza-
tele v dB, ktera se v oblasti vyskytuje. Pii vytvareni a aktu-
alizaci adresnich bodu by bylo pfinosné aktualizovat také
hodnotu hluku na doty¢ném misté.

Proto nyni vytvotime pravidlo, které bude automaticky
aktualizovat hodnoty dB pro kazdou adresu na zakladé této
z6ny. Na panelu editoru atributovych pravidel ptridame
nové a ujistime se, zZe jsou u triggert zaskrtnuty polozky
Insert a Update.
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Hiuk VloZime nasledujici kod, zkontrolujeme a uloZime.
Calculation

var zones = FeatureSetByName(Sdatastore,"HM _Ekola_den_p",

["DB_HI"],true)

Rule Name ‘ Hiuk |

ription
T | var intersectingZones = Intersects(zones, Geometry(Sfeature))
Subtype| -] var matchedZone = First(intersectingZones)
rield [DB -] return IIf(IsEmpty(matchedZone), null, matchedZone.DB_HI);
| Editable
Expression Stru¢né feceno, tento vyraz pouziva Arcade k nalezeni vrst-
i vy hluku (HM_ Ekola_den_p) v aktualni mapé. Poté pomo-
varintersectingZones = Int Geometry(Sfeature)) ci funkce Arcade Intersects vybere vsechny polygony, které
var matchedZone = First(i ingZones) protinaji adresni body. Nakonec pouzije logickou funkci ITF
et Mk mptyrinichadPon), pall matcherons DAL k vracen{ atributu DB_HI vybrané zény hluku.

> . P . . V1
fnar Po aplikaci téchto pravidel bychom na konci méli dostat
v Triggers . . : %
e Wodite Dets tuto tabulku, kterd ma automaticky vytvorenou adresu
v . . v . . . vr
& O (pro jednoduchost jsme v pfikladu vynechali ulici a ¢islo
e isné) a hodnotu hluku v daném misté «
() Exclude from application evaluation popisne) a ho notu hluku v danem miste.
" | Batch
D D?;:hlg OBJECTID * | SHAPE™ NAZ ZKR_COB |NAZ OBEC | FID_Mestsk... DB Adress
Tegs 1868 Point | Nusle Praha 4 65 | Praha 4 - Nusle
1869 Point | Nusle Praha 2 75 i Praha 2 - Nusle
1870 Point Nusle Praha 2 50 | Praha 2 - Nusle

Mgr. David Cernicky, ARCDATA PRAHA, s.r.o.
Kontakt: david.cernicky@arcdata.cz

Kazdy den nekolik novinek

na geoinformacni krizovatce
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